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Contenido 



El mercado ofrece gran variedad de procesado¬ 
res. Le contamos en detalle en qué se diferen¬ 
cian 19 de ellos y cuáles son los más rápidos. 


Online 



Sus datos financie¬ 
ros y personales, 
y hasta los fiche¬ 
ros privados de su 
ordenador están 
en peligro mien¬ 
tras navega por In¬ 
ternet. Aprenda a 
protegerse. 


Práctico 


En nuestro Curso 
Básico de 

Informática de este 
número le enseña¬ 
mos a manejar sin 
complicaciones 
archivos, carpetas y 
ficheros. Le facilita¬ 
rá mucho el trabajo. 




Hemos comprobado las ventajas de nueve cá¬ 
maras digitales: sacan buenas fotos, son fáciles 
de manejar y, además, no necesitan carrete. 



Problemas con ventanas 

Cada semana llegan a nuestra redacción 
cerca de 500 emails y cartas de lectores pi¬ 
diéndonos ayuda, muchos están realmente 
desesperados por sus problemas informáti¬ 
cos. Intentamos contestarlos todos, aunque 
a veces no lo conseguimos. Queremos que 
nuestros lectores se diviertan y no que su¬ 
fran con la informática, porque hoy por hoy 
forma parte de nuestras vidas. Lo peor de to¬ 
do es que sus quejas están más que justifi¬ 
cadas. En el mercado existen cientos de pro¬ 
ductos que, más que facilitar el trabajo, lo 
convierten en un calvario. 

Hemos visto cómo las aplicaciones de soft¬ 
ware y los sistemas operativos han evolu¬ 
cionado en sus prestaciones y en el número 
de funciones sofisticadas. El nivel de calidad 
ha seguido el mismo camino, pero en direc¬ 
ción contraria, como un piloto kamikaze que 
se estrella día tras día ante nuestras narices. 
Perdemos largas horas delante de la panta¬ 
lla intentando reanimar el “Windows”, con 
la esperanza de que algún día el PC nos de¬ 
vuelva el tiempo perdido. Hay gente que a 
esta esperanza le llama: Computer Hoy. 


4 B Novedades | 

Hardware: ThinkPad 390X de IBM, DVD-ROM lOxde Pioneer, 


monitor Nec FE700, portátil Toshiba S2610CDT.4 

Software: Painter 6, PhotoDraw 2000, New Look .6 

De todo un poco: noticias, rumores, In/Out.7 
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Hardware 



PC ovalado 

Hasta ahora, sólo había¬ 
mos hablado de AMD 
como fabricante de proce¬ 
sadores y principal rival de 
Intel en este campo. Pero 
a partir de este momento, 
será conocido también por 
sus PCs. AMD ha presen¬ 
tado en la feria de informá¬ 
tica Comdex un PC de co¬ 
lores, basado en su micro 
K6-2, que tiene una carca¬ 
sa con forma ovalada. Su 
nombre es EasyNowycon 
este producto AMD pre¬ 
tende introducirse en el 
mundo de los ordenado¬ 
res de diseño, un mercado 
conquistado hasta el mo¬ 
mento por Apple 
(¡Mac) y Sony (con sus 
portátiles Vaio). 

Internet 
en el bolsillo 

Bill Gates ha mostrado en 
el Comdex un dispositivo 
del tamaño de un libro 
(llamado Web Compa- 
nion) que funciona bajo el 
sistema operativo Win¬ 
dows CE y que permite al 
usuario conectarse a In¬ 
ternet a través del servicio 
en Internet de Microsoft 
MSN. Este producto esta¬ 
rá disponible en la segun¬ 
da mitad del 2000 y costa¬ 
rá unos 200 dólares (unas 
35.000 ptas.). 

Chipltanium 

Itanium será el nombre del 
procesador de 64 bits de In¬ 
tel (los actuales chips de In¬ 
tel procesan 32 bits de da¬ 
tos), que hasta el momento 
conocíamos por su nombre 
clave: Merced. Se espera 
que esté disponible en 
agosto del 2000. Aunque su 
lanzamiento se ha estado 
posponiendo continuamen¬ 
te, los principales fabrican¬ 
tes de ordenadores ya están 
preparados para adoptar 
esta arquitectura. 



DVD-ROM 


IBM 


El IBM PC 300 (izda.) inte¬ 
gra los últimos procesado¬ 
res de Intel. El ThinkPad 
390X (debajo) dispone de 
una pantalla más grande 
que los modelos actuales. 


I BM ha anunciado el IBM 
PC 300, un equipo que 
puede incluir el procesa¬ 
dor Pentium III a 667 o a 
733 Mhz, memoria RAM 
de 64 o 128 Mb, disco du¬ 
ro de hasta 27 Gb y lector 
CD-ROM o DVD. Lo carac¬ 
terístico de estos equipos 
es que disponen de un sis¬ 
tema de seguridad que 
permite a los usuarios co¬ 
nectarse presionando con 
la yema de su dedo en una 
placa metálica colocada en 
el PC. De esta forma, se re¬ 
conoce al usuario y se le 


autoriza a acce¬ 
der a la información 
contenida en el equipo. 

Esta tecnología se utili¬ 
zará en el futuro para ac¬ 
ceder a Internet y realizar 
transacciones por la red. 
Por otro lado, IBM también 
ha presentado el primer 
ordenador portátil con 
pantalla de 13 pulgadas. Se 
trata del ThinkPad 390X, 
que ofrece un diseño "to¬ 
do en uno" (disco duro, 
disquetera, lector CD o 
DVD y módem integrados) 
convirtiéndose en una op¬ 


ción interesante para todo 
tipo de usuarios, desde es¬ 
tudiantes a profesionales. 
Integra procesador Pen¬ 
tium II Mobile a 400 Mhz, 
memoria RAM de 64 Mb, 
disco duro de 6,4 Gb, CD- 
ROM de 24x o DVD, mó¬ 
dem interno de 3óK, so¬ 
nido estéreo y salida para 
conexión al televisor. Su 
precio es 380.000 ptas. 
Inf.:91 397 59 55. 


U MD, distribuidor de los 
productos Pioneer en 
nuestro país, ha anunciado el 
lector Pioneer DVD-A04SZ. 
Este modelo ofrece una ve¬ 
locidad de lOx , como DVD- 
ROM, y 40x, como CD-ROM. 
Está disponible por 30.100 
ptas., en versión ATAPI EDin- 
terna, y es compatible con 
todos los formatos CD y DVD 
(incluyendo CD-R, CD-RW, 
DVD-R GB y DVD-RW GB).Se 
han incluido de regalo dos tí¬ 
tulos en formato DVD: los jue¬ 
gos Expediente X y Bladur’s 
Gate.Inf.:902 12 82 56. 


El DVD-A04SZ dispone de 
salida analógica y digital. 


Contra las sobretensiones 



S egún la compañía Safe- 
Ware, aseguradora de equi¬ 
pos informáticos, en 1997 un 
24% de las causas de avería 
de PCs y portátiles, se debió 
a problemas derivados del su¬ 
ministro eléctrico. Para 
evitar que esto siga ocu¬ 
rriendo, la empresa APC 
•>v ha presentado el Sur- 

Este sistema se fija al 
ordenador portátil de 
una forma muy senci¬ 
lla: mediante una cinta 
de velero. 


El Surge Arrest Notebook 
Pro pesa 225 gr. y mide 
12,4 x 3,8 x 3 cm. 

ge Arrest Notebook Pro. Se 
trata de un dispositivo que 
ofrece protección contra 
las sobretensiones y picos 
GUpara la línea eléctrica y 
telefónica en cualquier par¬ 
te del mundo. Este sistema 
es compatible con todos 
los portátiles del mercado, 
incluidos los que utilizan 
los nuevos adaptadores de 
tensión de tres pines G0 y 
los tradicionales de dos. In¬ 
corpora un detector de so¬ 
bretensiones que avisa del 
posible peligro para el mó¬ 
dem. Está disponible por 
5.220 pesetas. Información 
en el 91 758 99 70. 



Accesorios para móviles 



Echo ha pre¬ 
sentado las 
fundas de neo- 
preno, para 
móviles, y el 
auricular, del 
kit de manos li¬ 
bres, en distin¬ 
tos colores. 


E cho-»« ha presentado un 
kit de manos libres para 
teléfonos móviles que es au¬ 
ricular y micrófono al mis¬ 
mo tiempo, el micrófono di- 
reccional se coloca justo 
fuera del oído y captura la 
voz al mismo tiempo que re¬ 
duce el ruido que se produ¬ 
ce alrededor. Los auriculares 
presentan un diseño ergo- 
nómico y pueden persona¬ 
lizársela que el kit incluye 
un juego de tres tamaños 
distintos, tanto para la oreja 
izquierda como para la de¬ 
recha. El auricular incorpo¬ 
ra un pequeño surco que 
permite al usuario del telé¬ 
fono móvil captar el sonido 
de ambiente mientras man¬ 
tiene una conversación te¬ 
lefónica. Puede adquirirse 


por 4.600 ptas.También co¬ 
mo complemento del telé¬ 
fono móvil, Echo propone 
las fundas de neopreno 
Body Glove, desarrolladas es¬ 
pecialmente para aquellos 
usuarios que practiquen de¬ 
porte o que utilicen el mó¬ 
vil en aquellos lugares con 
climatología adversa donde 
se requiere una funda muy 
resistente. Están disponibles 
por unas 2.300 ptas. Para 
más información llamar al te¬ 
léfono 93 223 33 22. 
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Ratón con complementos 



L os ratones Soho Colour 
Mouse se caracterizan por 
su diseño y su precio asequi¬ 
ble. Global Pad ofrece un mo¬ 
delo de ratón con carcasa en 
distintos tonos (uva, manda¬ 
rina, lima, fresa y arándano), 
y con un diseño muy ergo- 
nómico,por 1.995 ptas.Y... 

Alfombrillas con diseños 
exclusivos en 3D. 


Los Soho Colour 
Mouse están dis¬ 
ponibles para PC, 
aunque pronto se 
presentará la ver¬ 
sión USB para el 
¡Mac de Apple. 

nada mejor como 
complemento del 
ratón que las alfom¬ 
brillas de esta em¬ 
presa, con ilustraciones en 
formato tridimensional. Están 
disponibles por 995 ptas. Más 
información: 91 786 60 59. 



Escáner USB de Plustek 



El escáner USB OpticPro U12 ofrece una resolución de 
1.200 ppp, aunque alcanza 9.800 ppp por interpolación. 


E l distribuidor AMB Pro¬ 
ducts ha anunciado el es¬ 
cáner USB OpticPro U12, de¬ 
sarrollado por el fabricante 
Plustek. Lo más destacable de 
este producto es la facilidad 
de instalación gracias a la co¬ 
nexión USB y su precio: 
14.500 ptas.También puede 
adaptarse a cualquier entor¬ 


no de trabajo (en casa o en la 
oficina) ya que se trata de un 
escáner con un tamaño re¬ 
ducido (420 x 260 x 81 mm). 
Se incluye el programa de re¬ 
conocimiento de texto Xerox 
TextBridge y el programa de 
retoque de imagen Micro- 
Grafx Picture Publisher 7.0. 
Inf.:93 265 37 73. 



E l monitor FE700 de Nec 
se basa en la tecnología de 
monitores ultra planos Mul- 
tiSync desarrollada por este 
fabricante. Según afirma Nec, 
la serie MultiSync FE ofrece 
una reducción del 60% en el 


Ultra planos 

Aunque por ahora sólo se 
ha presentado el modelo 
FE700, Nec anunciará en 
breve otros cuatro mode¬ 
los, de 17 y 21 pulgadas, 
dentro de esta serie. 

reflejo de la luz en la panta¬ 
lla, permitiendo un mayor 
contraste e intensidad lumi¬ 
nosa. El modelo FE700 de 17 
pulgadas puede adquirirse 
por 53.000 ptas. aproxima¬ 
damente. El fabricante ofre¬ 
ce una garantía a domicilio 
de tres años por la compra 
de este monitor. Más infor¬ 
mación: 902 15 17 21. 


¿Con Windows CE o Palm OS? 



S ymbol Technologies 
ha presentado un hand- 
held PC en dos versiones, 
una de ellas (SPT1740) está 


Los handheld de Symbol son 
resitentes a caídas, hume¬ 
dad y a condiciones atmos¬ 
féricas duras (-20° y 50°). 

basada en el sistema opera¬ 
tivo Palm OS, de 3Com, y es¬ 
tá disponible a partir de 
185.000 ptas., y la otra 
(PPT2740) utiliza el sistema 
operativo Windows CE desa¬ 
rrollado por Microsoft (des¬ 
de 266.000 ptas.). Ambos 
modelos están basados en un 
procesador de 32 bits. Pue¬ 
den transmitir datos a través 
de redes inalámbricas. Inf.: 
91 324 40 00. 


Otra tecnología para filtros 


L os filtros de pantalla de 

polarización circular ES 

que ha anunciado 3M se han 
desarrollado con un propó¬ 
sito específico: eliminar 
prácticamente todos los 
reflejos directos de la luz 
ambiental y los que pro¬ 
ceden de la pantalla del or¬ 
denador. 3M asegura que a 
través de estos filtros sólo 
pasa la luz que emite el or¬ 
denador, por tanto las imá¬ 
genes son claras y nítidas. 
Disponen del sistema de 
recubrimiento de 3M Easy- 
Clean: una superficie es¬ 
pecial que permite al usua¬ 
rio retirar las manchas y 


huellas sin necesidad de em¬ 
plear un limpiador específi¬ 
co. Pueden adquirirse a par¬ 
tir de 20.000 ptas. Más 
información: 91 321 60 00. 



Estos filtros de 3M no nece¬ 
sitan un montaje especial. 


Portátiles 


T oshiba ha presentado el 
ordenador portátil Sate- 
llite 2610CDT con pantalla 
TFT de 12,1 pulgadas. Este 
modelo se caracteriza por 
tener un diseño diferente, 
ya que Toshiba ha introdu¬ 
cido el color azul plateado 
en su gama de portátiles de 
consumo, y por disponer 
de teclas de fácil acceso a 
Internet y al reproductor 
de CD. Integra un procesa¬ 
dor Celeron de 433 Mhz y 
una unidad CD-ROM de 
24x. Su precio es 336.000 
ptas. Más información en el 
teléfono: 91 660 67 00. 

N°30 Computer 


Los nuevos Satellite desta¬ 
can por su diseño. 


P Direcciones online 


■»v www.apcc.com 
•>« www.the-echo-world.com 
*v www.symbol.com 
-X4)www.iomega.com 



ED ATAPI 

Interfaz que existe entre 
el ordenador y los lecto¬ 
res CD-ROM, por ejem¬ 
plo. La interfaz ATAPI 
proporciona las instruc¬ 
ciones adicionales nece¬ 
sarias para controlar un 
reproductor CD-ROM o 
DVD-ROM. 

EHDVD-R 

Abreviatura de DVD-Re- 
cordable (en español 
significa DVD-Grabable 
una vez). Estos DVDs 
pueden venir incluidos 
dentro de un cartucho, 
que se inserta en la ra¬ 
nura del aparato DVD. 

E0 DVD-RW 

DVD Re-Escribible. Al 
contrario de lo que ocu¬ 
rre con los DVD-RGB, 
los DVD-RW se pueden 
borrar y grabar de nue¬ 
vo. A pesar de esta ven¬ 
taja, es todavía un siste¬ 
ma poco utilizado. 

ES PÍC0S 

Subidas y bajadas de 
tensión eléctrica. Estas 
alteraciones afectan gra¬ 
vemente a los ordenado¬ 
res. Por eso existen sis¬ 
temas que hacen que la 
tensión eléctrica se 
transmita a un ordenador 
deforma uniforme. 

ES Pin 

Pieza de metal que sirve 
como medio para trans¬ 
mitir la electricidad. 
También se conoce co¬ 
mo contacto. 

ES Polarización 
circular 

Nuevo tipo de tecnología 
para filtros de pantalla. 
Los filtros que utilizan 
este sistema disponen de 
una capa de filtración 
que absorbe la luz am¬ 
biente que se refleja so¬ 
bre la superficie del or¬ 
denador. Sólo pasará la 
luz que emite el ordena¬ 
dor. La capa conductiva 
que tienen esta clase de 
filtros, reduce la creación 
de electricidad estática y 
polvo sobre la superficie 
del filtro. Esta capa con¬ 
ductora también bloquea 
el 99.9% de las radiacio¬ 
nes de baja frecuencia 
del campo eléctrico. 
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Software 



Handheld PC 
de Sony y Palm 

SonyyPalmComputing 
(división de 3Com encar¬ 
gada de desarrollar los 
PDA Palm lllx, Palm V...) 
han anunciado que colabo¬ 
rarán en el desarrollo de 
una nueva generación de 
handheld PCs, que utilizará 
la tecnología de almacena¬ 
miento de Sony (tal vez los 
diminutos Memory Stick) y 
el sistema operativo de 
Palm (el Palm OS). Estos 
futuros handheld PC ten¬ 
drán funciones audiovisua¬ 
les y ofrecerán comunica¬ 
ciones Inalámbricas. 

¿Qué esiPaq? 

Apple presentó hace más 
de un año el revoluciona¬ 
rio ¡Mac y ahora Compaq 
ha desarrollado un PC con 
un nombre muy parecido: 
el ¡Paq. Aunque el diseño 
del equipo de Compaq no 
se parecerá al del ¡Mac 
(no tendrá carcasa de co¬ 
lores) sí compartirá algu¬ 
nas características: precio 
económico, acceso a In¬ 
ternet... Lo realmente re¬ 
volucionario de este PC 
de Compaq es que por 
primera vez esta empresa 
ofrecerá un equipo 
con un precio muy 
atractivo: 499 dólares 
(unas 83.000 ptas.). 

Gratuito 

Iomega ha anunciado que 
aquellos usuarios que lo 
deseen podrán descargar, 
de forma gratuita, desde la 
web de Iomega -x® el pro¬ 
grama ActlveShare del fa¬ 
bricante Adobe. Se trata de 
un nuevo producto desa¬ 
rrollado para el tratamiento 
digital de imágenes, que es 
compatible con las solucio¬ 
nes de almacenamiento de 
Iomega (las unidades Zip, 
JazyClik). 


t!L 


PAINTER 6 


Conviértase en un artista 



Painter 6 es un programa dirigido a 
ilustradores y diseñadores gráficos. 

C on Metacreations Painter ciones 

6 es posible simular con usuario 

realismo las herramientas y dibujos 


texturas de las que el 
usuario puede dispo¬ 
ner en cualquier es¬ 
tudio de arte. Permi¬ 
te explorar nuevas 
tendencias y estilos 
pictóricos, pintar con 
patrones, pinceladas 
con profundidad o in¬ 
cluso crear pinceles 
propios. Además, 
ofrece la posibilidad 
de aplicar las opcio¬ 
nes de un editor fo¬ 
tográfico (enfoques, 
distorsiones y clona- 
entre fotografía). El 
también podrá crear 
con formas vectoria¬ 


les, generar páginas web... 
Painter 6 permite ordenar el 
escritorio y las paletas a gus¬ 
to del usuario y almacenar la 
posición para usos posterio¬ 
res. Como novedades con res¬ 
pecto a la versión anterior de 
este programa, cabe destacar 
que se ha incluido un motor 
de pinceles de nueva gene¬ 
ración y la posibilidad de pin¬ 
tar con patrones, neones o 
imágenes propias capturadas. 
Existe una versión para Ma¬ 
cintosh y otra para PC. El pre¬ 
cio del paquete completo es 
105.000 y la actualización 
cuesta 28.500 ptas. Más in¬ 
formación: 93 804 07 02. 


¿Problemas con 
los verbos? 

L os jóvenes estudiantes se 
alegrarán de saber que a 
partir de ahora podrán con¬ 
tar con la ayuda de una he¬ 
rramienta para resolver las di¬ 
ficultades de una de las 
partes más problemáticas de 
nuestra gramática: los verbos. 
Se trata del programa Verbos 
(4.995 ptas.) de Edicinco. In¬ 
cluye una base de datos con 



El programa de Edicinco le 
ayudará a conjugar bien. 

los tiempos y conjugaciones 
de todos los verbos regulares 
e irregulares de nuestro idio¬ 
ma. Además, dispone de más 
de 2.000 ejercicios con dife¬ 
rentes tipos de dificultades 
verbales. El alumno podrá 
consultar e imprimir las con¬ 
jugaciones completas de los 
verbos y trabajar con frases 
de distintos tipos: pasivas, 
enunciativas... En este CD- 
ROM se ha incluido un mó¬ 
dulo de configuración desti¬ 
nado al padre o profesor 
donde podrá consultar e im¬ 
primir los resultados de cada 
alumno, añadir o modificar 
ejercicios... Más información 
en el 96 349 66 55. 


Cambie su look en pantalla 


PhotoDraw 


Microsoft 



Q uiere cambiar su imagen 
pero no se atreve porque 
no sabe si después le gustará 
el resultado. Ahorá podrá so¬ 
lucionar este problema con 
el programa New Look desa¬ 
rrollado por el fabricante Sie¬ 
rra Home. Sólo le hará falta 
una fotografía para poder 
probar desde su ordenador 
miles de combinaciones de 
peinados, maquillajes dife¬ 
rentes... Cuando acierte con 
el cambio de aspecto que me¬ 
jor le siente, podrá imprimir 
una copia en papel y llevarla 
a su peluquería o a su estilis¬ 
ta. Si no dispone de un escá¬ 
ner para pasar la fotografía al 
ordenador, no se preocupe, 
en cualquier tienda de fotos 
podrán digitalizar la imagen 
y entregársela en un disque- 
te o CD. El programa también 
incluye consejos sobre cómo 



New Look le ayudará a cam¬ 
biar de imagen, sin arries¬ 
garse a un mal resultado. 

maquillarse y un vídeo que le 
mostrará técnicas profesio¬ 
nales. Su precio es 4.995 ptas. 
Inf.:91 383 26 23. 


Phot°q¡raw% 

^dJUU Versión 


PhotoDraw 2000 v2, incluye 
nuevas herramientas para 
crear gráficos animados. 

icrosoft ha presentado 
la versión 2 del progra¬ 
ma de gráficos PhotoDraw 
2000, que se incluye en la 
edición Premium de Offi¬ 
ce 2000. Este softwa¬ 
re combina la edición 
fotográfica con las he¬ 
rramientas de dibujo 
en una sola aplica¬ 
ción. En esta versión, 
Microsoft se ha cen¬ 
trado especialmente 
en la integración de 
este producto con la 
suite Microsoft Office 
2000, para que sea 
más fácil crear un grá¬ 
fico en PhotoDraw, 
arrastrarlo y soltarlo 
en un documento 
Word, crear un fondo 
personalizado para 
PowerPoint o diseñar anima¬ 
ciones y enviarlas a FrontPa- 
ge con el mínimo esfuerzo. 
Ya está disponible, aunque 
para conocer el precio ten¬ 
drá que consultarlo en el te¬ 
léfono 902 197 198. 





Nombre 


Archivos que afecta 


Peligrosidad 


Bubblebov 


MS Outlook v MS Outlook Express 


Alta 


Win32.Funl ove) 


Archivos .exe-pe 


Alta 


WM97/Footer-J 


Archivos ..doc 


Media 


WM97/Class-ED 


Archivos .doc 


Alta 


WM97/Melissa AD 


Hv 


Archivos .doc 


Alta 


W32/Flcss 


Archivos .exe v .ser 


Media 


ID 


Programas Antivirus 


Nombre 


Dirección 


Precio 


McAfee VirusScan 4.0.3 (Versión Básica) 


www.nai.com 


5.700 ptas. 


Panda Antivirus Home Edition 


Norton Antivirus 2000 6.0 


www.pandasoftware.es 


4.995 ptas. 


www.symantec.com 


8.352 ptas. 


Norman ThunderByte Vims ControM.70 


Sophos PLC 


www.thunderbyte.com 


www.sinutec.com 


8.120 ptas. 


Descarga gratuita 


F-SECURE 


www.edata.es 


34.684 ptas. 
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De todo un poco 


Novedades 


D Los teléfonos móviles ganan 


Telefono móvil Telefono fijo Fll e lite: U IT. 



1991 1992 1993 1994 1995 1996 1997 1998 


El gráfico muestra las cifras de nuevos abonados tele¬ 
fónicos en todo el mundo. Desde el 96, los móviles ga¬ 
nan a la telefonía fija. En España lo harán en el 2000. 






Media Markt en nuestro país 


L a cadena de tiendas Media 
Markt, con presencia en ca¬ 
si toda Europa (Alemania, 
Francia, Italia...) ha inaugura¬ 


do en nuestro país su primer 
macrocentro, que está ubica¬ 
do en la localidad madrileña 
de San Sebastián de los Reyes. 
Este tipo de establecimientos 
se caracterizan por ofrecer 
una gran superficie (el de Ma¬ 
drid es de 3.200 m 2 ), por su 
agresiva política de precios y, 
lo más importante, porque en 
sus estanterías conviven los 
microndas y las planchas con 
los ordenadores, las cámaras 
digitales y los televisores. 



En Media Markt encontrará 
todo lo que se imagine. 



Domingo S. S., de Cádiz, nos 
cuenta que compró una gra¬ 
badora Traxdata CDRW 2260 
Plus que no le graba ni un 
CD. Por supuesto, reclamó 
en el establecimiento donde 
la compró, pero ya estaba 
fuera de garantía. “Más tar¬ 
de, llamé a Traxdata, pero el 
servicio técnico sólo abría 
por las mañana -nos dice-. 
Al contactar con ellos me pi¬ 
dieron que dejara la graba¬ 
dora en la tienda. Ellos la re¬ 
cogerían allí. Cuando fui, 
volvieron a rechazarla por 
estar fuera de garantía. Otra 
llamada a Traxdata, donde 
me pidieron el número de se¬ 
rie de la grabadora, para lo 
que tuve que desmontar me¬ 
dio ordenador. Después, me 
dieron otro número de telé¬ 
fono. Era de un mayorista 


sevillano que no podía arre¬ 
glar nada conmigo, pues yo 
era un usuario y no un distri¬ 
buidor. Por eso, harto, me de¬ 
cido a hablar con vosotros...”. 
Respuesta de Traxdata. 
Puestos en contacto con la 
empresa, sus responsables 
se mostraron muy sorpren¬ 
didos y, una vez soluciona¬ 
do el problema, nos explican 
que este cliente “ha sufrido 
un enorme malentendido”, 
ya que su servicio de aten¬ 
ción al cliente funciona du¬ 
rante todo el día, no sólo por 
la mañana, y que la repara¬ 
ción se gestiona directa¬ 
mente. Además, dicen que 
“el número de serie sólo se 
pide cuando se ha enviado la 
unidad. Sólo sirve para in¬ 
formar del estado actual de 
la reparación”. 


EL GANADOR 


Apple 

Apple Computer está ganan¬ 
do la batalla que ha empren¬ 
dido contra aquellos fabri¬ 
cantes que están plagiando el 
diseño del popular ¡Mac. Un 
juezfederal de los Estados 
Unidos anunciará en breve 
una sentencia preliminar que 
prohibirá a Future Powerya 
Daewoo fabricar y poner a la 
ventaelE-PowerPC, unción 
del ¡Mac que ambas empre¬ 
sas han diseñado. El juez ale¬ 
ga que estas dos empresas 
copiaron el diseño del ¡Mac 
de forma deliberada. 



EL PERDEDOR 


Robert Guest 

El estadounidense Robert 
Guest, que ostenta el triste tí¬ 
tulo de ser uno de los prime¬ 
ros ciberestafadores de la 
historia, acaba de oír su sen¬ 
tencia: culpable de estafa. Se 
le condena a pasar 14 meses 
en la cárcel y a pagar 15 mi¬ 
llones de pesetas por delin¬ 
quir en lawebdeeBay.com, 
la empresa de subastas más 
popular de Internet. Guest 
ponía a la venta ordenadores, 
cámaras digitales y otros ob¬ 
jetos informáticos, cobraba 
y, luego, no los enviaba. 



¿Qué pasará con Microsoft? 


D espués de que el juez Jack- 
son presentase sus conclu¬ 
siones sobre el caso de Micro¬ 
soft, en las que se dice que la 
compañía de Bill Gates ejerce 
poderes monopolísticos sobre 
el mercado de los sistemas ope¬ 
rativos de PCs, nos pregunta¬ 
mos qué será del futuro de Mi¬ 
crosoft. La empresa podría 
enfrentarse a una orden de di¬ 
visión, sin embargo Microsoft 


está dispuesta a resistir, y, cuan¬ 
do el juez emita el fallo, siem¬ 
pre podrá recurrir a la apela¬ 
ción e incluso interponer un 
recurso ante la Corte Suprema. 
Mientras tanto, continúa con 
su política de expansión y es¬ 
tá construyendo una red de fi¬ 
bra óptica en Extremo Orien¬ 
te y ha firmado un acuerdo con 
la gigantesca cadena de elec¬ 
trodomésticos Radio Shack. 


Cuarto operador de móviles 


E l 13 de marzo del 2000 
es la fecha tope para que 
el Ministerio de Fomento 
adjudique el concurso de 
nuevas licencias para ope¬ 
radores móviles de la de¬ 
nominada tercera genera¬ 
ción. Se ha anunciado que 
saldrán a concurso cuatro 
licencias, pero sólo se ele¬ 
girá un operador nuevo, 


que dará cobertura a las 
ciudades de más de 
250.000 habitantes antes 
del 2002. Los otros tres son 
para Telefónica Móviles, Air- 
tel y Amena. El nuevo ope¬ 
rador podrá mantener 
acuerdos con los operado¬ 
res ya implantados para uti¬ 
lizar su red durante un má¬ 
ximo de dos años. 


m Conectar el ordenador a 
la cadena de alta fideli¬ 
dad para escuchar la música en 
formato MP3. i Mantener a la 
vez varias conexiones gratuitas 
a Internet. • Donar equipos in¬ 
formáticos en desuso para en¬ 
viarlos después al Tercer Mun¬ 
do. • Enviar trucos interesan¬ 
tes a las revistas de informática. 


Buscarse excusas 
para no actualizar el 
ordenador del tipo “para lo que 
lo quiero, me sirve así”. • Hacer 
consultas médicas por la red. Al¬ 
gunos “buenos” consejos pue¬ 
den hacer mucho daño. • El sis¬ 
tema de protección anticopias de 
las películas DVD. Los producto¬ 
res tienen que inventar otras. 




Portal 

multilingüe 

Jazznet está desarrollando 
un portal con las principa¬ 
les lenguas europeas. Este 
proyecto estará enfocado 
al mercado continental y 
su objetivo principal sería 
competir con Terra, 
que se define como 
portal hispano. 

Sistema Mars 

Microsoft prepara un nue¬ 
vo sistema operativo diri¬ 
gido al hogar (no válido 
para empresas), es decir a 
los usuarios con menos 
conocimientos de infor¬ 
mática. Será un sistema 
operativo muy sencillo 
(nombre clave Mars), que 
se configurará sin dificul¬ 
tad y permitirá conectarse 
fácilmente a Internet. 

Escasez de 
Pentium III 

Un gran número de fabri¬ 
cantes de PCs y distribui¬ 
dores afirman que hay una 
gran carencia de procesa¬ 
dores Copermine Pentium 
III, especialmente las ver¬ 
siones a 700 y 733 Mhz. El 
pasado 25 de octubre Intel 
anunció 13 modelos de 
procesadores y sin embar¬ 
go, los fabricantes se que¬ 
jan de que todavía no han 
recibido unidades para 
montar nuevos equipos. 

Más música 

Thomson está preparando 
una versión de su repro¬ 
ductor de MP3 Lira que al¬ 
macenará hasta 128 Mb (4 
horas) de archivos de músi¬ 
ca MP3, lo que supone una 
capacidad doble que la del 
actual modelo. Esperemos 
que el precio no se dupli¬ 
que, pues la versión de 64 
Mb ya cuesta 49.000 ptas. 
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Todo sobre los microprocesadores 
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Hardware 


Al comprar un PC, 
verá ofertas con 
Pentium III, Cele¬ 
ron o AMD K6-III. 
Con cualquiera de 
ellos ejecutará 
cualquier progra¬ 
ma. Entonces, 
¿qué diferencias 
hay entre un PC 
con un Celeron y 
un PC con un 
AMD K6-2? ¿Qué 
es un Athlon? 
Conozca lo pode¬ 
roso que puede 
ser el corazón 
oculto de su PC. 

E l procesador es el cen¬ 
tro neurálgico de su or¬ 
denador. En general, le 
prestamos mucha atención 
al procesador que tendrá 
nuestro futuro ordenador 
cuando estamos decidiendo 
cuál compramos. Luego, pa¬ 
sa el tiempo y le vamos aña¬ 
diendo periféricos al PC co¬ 
mo una impresora de color, 
un módem de alta velocidad, 
un escáner, etc. pero no ha¬ 
cemos casi nada con el pro¬ 
cesador del PC, que es el en¬ 
cargado de mover el 
ordenador a la velocidad 
que necesitemos. 

Todos los procesadores que 
se venden hoy tienen po¬ 
tencia sobrada para ejecutar 
las aplicaciones más comu¬ 
nes como Office (Word, Ex¬ 
cel, PowerPoint o Access) y 
para realizar algún retoque 
que otro a una imagen o a 
un sonido digitalizado. 

Las diferencias se empiezan 
a notar si trabajamos con 
muchas ventanas del nave¬ 
gador web a la vez y escu¬ 
chamos música de un re¬ 
productor MP3 y, sobre 
todo, cuando jugamos. 

Los juegos modernos ocu¬ 
pan 300 Mb, 400 Mb o más, 
y tienen complejos mundos 
en 3D con paredes, objetos 
y habitantes con mucho de¬ 
talle. Cualquier procesador 
puede generar una escena 
en 3D si le damos tiempo su¬ 
ficiente, pero este tiempo no 
existe en los juegos. Si la es¬ 
cena gráfica no se repre¬ 
senta 20 veces por segundo 
o más, al usuario le parece¬ 
rá que “va a saltos” y que no 
tiene la fluidez necesaria. 
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que estamos cambiando 
medio ordenador, casi sin 
darnos cuenta de cómo em¬ 
pezó todo. 

Es importante tener pre¬ 
sente que, al decidirnos por 
un procesador y una placa 
base, estamos haciendo una 
apuesta por ese fabricante y 
por ese modelo en concre¬ 
to. Antes de elegir alguna op¬ 
ción, debemos consultar el 
manual de la placa base que 
vayamos a comprar y verifi¬ 
car ciertos aspectos, que la 
placa se puede actualizar 
mediante una Flash BIOS 
EE1 o que el procesador que 
instalemos no sea el más 
potente y más alto que ad¬ 
mite la placa, es mejor dejar 
una puerta abierta a lo que 
pueda pasar más adelante. 
También es importante sa¬ 
ber cuántas ranuras ISA y 
PCI vamos a tener con la 
nueva placa y cuántas tení¬ 
amos ahora. 

Los nuevos modelos de pla¬ 
cas base están reduciendo el 
bus ISA a la mínima expre¬ 
sión, y ya hay placas con 2, 
1 e incluso ninguna ranura 
ISA. Parece una precaución 
un tanto simple, pero es 
muy fácil dar por hecho que 
la nueva placa será igual que 
la anterior y ver, demasiado 
tarde, que no nos sirve. 

Una vez instalado el nuevo 
procesador (véase “Conse¬ 
jos Prácticos”, en la pág. 
22), conviene que su PC sea 
estable y tenga un buen di¬ 
sipador (véase “Cada micro 
con su disipador”, pág. 18). 
El mejor consejo que po¬ 
demos darle es que se lea 
estas páginas y que se fa¬ 
miliarice con conceptos co¬ 
mo chipset, MMX, SSE, Slot- 
A, AGP 4x, Athlon y, ¿por 
qué no decirlo?, bus de di¬ 
recciones o la Unidad Arit¬ 
mético-Lógica. Son elemen¬ 
tos y tecnologías de los 
PCs que, una vez conoci¬ 
dos, le facilitarán la com¬ 
prensión de lo que es, lo 
que hace y lo que no hace 
un microprocesador. 


Todo sobre procesadores 
El funcionamiento de su PC 
Cómo funcionan por dentro 
Tipos de conexión 
Característicasy precios 
Posibilidades de ampliación 
La velocidad de cada micro 
Consejos prácticos 
Guía de hardware 


Si nuestro PC tiene estos sín¬ 
tomas, habrá llegado la hora 
de someterlo a una cura de 
rejuvenecimiento. 

Por muy potente que nos 
pareciera cuando lo com¬ 
pramos, pasado un año, el 
procesador de nuestro PC se 
habrá quedado atrás. Existi¬ 
rán procesadores más rápi¬ 
dos y, casi con seguridad, por 
menos dinero de lo que nos 
costó el nuestro. Esto es ley 
de vida en el mercado de los 
componentes. Todo se re¬ 
nueva tan rápidamente que, 


cuando todavía no nos he¬ 
mos acostumbrado a un mi¬ 
cro, como el Pentium II, és¬ 
te desaparece del mercado 
e irrumpen nuevos modelos 
de Celeron y Pentium III. 
Cuando nos decidamos a 
cambiar de procesador, es 
muy posible que el nuestro 
ya no se venda y, si han 
pasado cerca de dos años, 
seguramente ni siquiera 
exista ya esa familia de pro¬ 
cesadores. 

Cada nueva generación de 
procesadores suele llevar aso¬ 


ciada nuevas placas base 
m con mayores velocidades 
de reloj, mejoras en la velo¬ 
cidad de la RAM, de las ra- 
nuras de expansión ES, etc. 
Si nuestra placa base no ad¬ 
mite ningún procesador más 
rápido que el que tenemos, 
la única solución pasará por 
un nuevo procesador con su 
placa base correspondiente. 
Esto puede hacer que nos ve¬ 
amos obligados a cambiar 
también la tarjeta gráfica y la 
memoria RAM. De repente, 
podemos encontrarnos con 
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Hardware 


El funcionamiento de su PC 



Si analizamos el funciona¬ 
miento de un PC “a vista de 
pájaro”, veremos que dentro 
del ordenador hay dos bll- 
ses m . Por uno de ellos via¬ 
jan los datos (números, le¬ 
tras, colores, etc) con los que 
opera el PC mientras que 


por el otro bus viajan las di¬ 
recciones de la memoria en 
las que están los datos que 
se quieren leer o escribir. 

Cuando el procesador 
quiere leer un dato de la me¬ 
moria ROM 03 o RAM 03, 
escribe la dirección de me¬ 


moria deseada en el bus de 
datos, y le envía una señal a 
la memoria para indicarle 
que quiere realizar una ope¬ 
ración de lectura. La memo¬ 
ria busca el dato y lo escri¬ 
be en el bus de datos, del 
que lo recoge el micro. 


Para comunicarse con los 
periféricos (discos, pantalla, 
módem, etc), el procesador 
hace lo mismo, pero comu¬ 
nicándose con el procesador 
de entrada / salida, que a su 
vez “habla” con los periféri¬ 
cos de una forma similar. 



¿Qué es...? 


En Placa base 

Es el elemento al que se 
conectan todos los de¬ 
más componentes del 
ordenador (memoria, 
procesador, tarjetas de 
expansión, teclado, etc). 
Contiene circuitos de 
control (chipset) para 
regular el tráfico de da¬ 
tos entre todos estos 
elementos. 



ES Ranuras de 
expansión 

Un PC es una máquina 
que se puede adaptar 
para muy diversos usos. 
A tal efecto dispone de 
unos conectores en los 
que se pueden insertar 
tarjetas desarrolladas 
por otros fabricantes y 
que pueden dotar al PC 
de capacidades que no 
había contemplado su 
fabricante original. 

ES Flash BIOS 

Hay varios tipos de me¬ 
moria, pero uno de los 
más interesantes es la 
Flash BIOS, que se pue¬ 
de grabar con unos va¬ 
lores que retendrá hasta 
que los borremos más 
adelante. La gran venta¬ 
ja de este tipodememo- 
ria es que no hace falta 
proporcionarle alimenta¬ 
ción eléctrica a la me¬ 
moria Flash para que 
mantenga la informa¬ 
ción. Una Flash BIOS es 
una BIOS de PC que al¬ 
macena los datos en un 
chip de memoria Flash. 


EH Bus 

Un bus es un camino 
electrónico de datos, si¬ 
milar a una carretera, al 
que se conectan varios 
componentes que leerán 
y escribirán información 
en dicho bus. 


03 ROM 

Es un tipo de memoria 
que se fabrica con datos 
ya grabados, deforma 
similar a un disco de vi- 
nilo o un CD de música. 


ES RAM 

La memoria RAM es un 
almacén de datos que se 
pueden leer y escribir 
repetidas veces, siem¬ 
pre que se alimente con 
electricidad. 


1 » 


N°30 Ccjf^puter 


9 






























Hardware 


Todo sobre los microprocesadores 


Como funcionan por dentro? 



Y a sabemos cómo fun¬ 
ciona, a grandes rasgos, 
un ordenador. Ahora le 
toca el turno al procesador, 
aunque, lamentablemente, 
por mucho que simplifique¬ 
mos su estructura, es un sis¬ 
tema bastante complicado. 
Los elementos más impor¬ 
tantes del procesador son 
dos: la Unidad Aritmético-Ló¬ 
gica (UAL) y la Unidad de 
Control (UC). 

La Unidad Aritmético-Lógi¬ 
ca es la “calculadora” del mi¬ 
cro. Se encarga de sumar, res¬ 
tar, hacer operaciones 
lógicas, etc, con los operan- 
dos que l e llegan d e los re- 
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La Unidad de Control es el 
sistema nervioso del proce¬ 
sador. Esta unidad gobierna 
a todos los demás elementos 
con unas líneas de control 
que va encendiendo y apa¬ 
gando al ritmo de la señal de 
reloj. Es como si todo fuera 
“a saltos”, dando un salto 
con cada ciclo de reloj. 


Cuando se reinicia el orde¬ 
nador, la Unidad de Control 
recibe la señal de Reset y 
prepara a todos los demás 
elementos del sistema. 
También recibe la señal de 
Reloj que le marca la velo¬ 
cidad del procesador. 


El proceso de ejecución de 
un programa es así: 

1. El registro PC (Program 
Counter), o Contador de 
Programa, se carga con la di¬ 
rección de memoria en la 
que empieza el programa. 

2. La Unidad de Control ha¬ 


ce que el Contador de Pro¬ 
grama (PC) aparezca en el 
bus de direcciones y le in¬ 
dica a la memoria RAM que 
quiere leer el dato que tiene 
almacenado en esa posición. 

3. La memoria pone el dato, 
que es una instrucción del 


programa, en el bus de da¬ 
tos, desde el que se carga en 
el Registro de Instrucciones 
(RI). La Unidad de Control 
organiza todo esto, y va ac¬ 
tivando cada pequeño mo¬ 
vimiento de datos. 

4. La instrucción pasa del RI 
al Decodificador de Ins¬ 
trucciones (DI), que contie¬ 
ne una tabla con el signifi¬ 
cado de la instrucción. El DI 
ejecuta la parte de la ins¬ 
trucción que puede y le pi¬ 
de ayuda a la Unidad de Con¬ 
trol si es necesario. 

5. Si la instrucción fuese 
una suma, la UC cargaría los 
valores a sumar en los re¬ 
gistros X e Y de la UAL como 
en los pasos 2 y 3. 

6 . Luego le ordenaría a la 
Unidad Aritmético-Lógica 
que los sumase y que pusie¬ 
ra el dato en el bus de datos. 

7. Ahora la UC haría que el 
Contador de Programa avan¬ 
zara una posición para eje¬ 
cutar la siguiente instruc¬ 
ción y seguir con el paso 2. 


Radiograf a de un microprocesador 


os microchips están for¬ 
mados por millones de 
transistores que, combi¬ 
nados, dan lugar a las puer¬ 
tas lógicas que, combinadas 
a su vez, forman elementos. 
Un Pentium III tiene unos 


cuerda al plano de una ciu¬ 
dad. A continuación vere¬ 
mos qué misión tiene cada 
uno de estos “edificios” den¬ 
tro de la “ciudad”. 

AVISO: esta explicación es 
complicada, y puede ser ne- 
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El diseño de un procesador moderno es tan complejo que 
para su desarrollo son necesarios varios años. 

28 millones de transistores. cesario leer algún párrafo va- 
Como se puede ver en la fo- rías veces hasta entenderlo, 
to de la parte superior, el as- ©Lee i a próxima instrucción 
pecto del conjunto nos re- a ejecutar de la memoria. 


©Recibe la instrucción de 
O y la lee. 

©Ejecuta la instrucción. Si 
hace falta usa otros bloques. 
©Aquí se ejecutan las ins¬ 
trucciones MMX. 
©Convierte los datos entre 
los diversos tipos de datos 
numéricos que existen. 
©Ejecuta las operaciones 
que se realiz an con n úme- 

ros enteros SUGHSBI. 

©Ejecuta los cálculos con 

números en coma flotante 
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©Realiza operaciones muy 
complejas para acelerar la 
velocidad de los programas, 
como l a ejecuci ón especu¬ 
lativa mitktiltt] del código. 
© Este bloque se activa 
cuando los datos no están 
listos y hace falta buscar los 
en otra página iillffEW l . 

Es la caché íUUfíil'II] de 
nivel 1. Tiene 16 Kb. 

©Se encarga de hablar con 
la caché de nivel 2 
©Controla la comunicación 
con el resto del PC. Si un 
Pentium III funciona a 600 
MHz en su interior, este mó- 
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dulo los “acopla” a los 100 
MHz de la placa base. 
©Desde aquí se gestiona 
el procesador cuando el 
ordenador tiene más de 
un procesador. Hace una 
función similar a una to¬ 
rre de control. 


©Este elemento recibe la se¬ 
ñal de reloj de la placa base 
y la transforma en la señal de 
reloj que necesita este mo¬ 
delo de procesador. 
©Caché de nivel 2. Los mo¬ 
delos actuales tienen 236 Kb 
de gran velocidad. 


Kf Cada Pentium III es único 


Una de las novedades que 
incluyó el Pentium III era un 
número de serie, único pa¬ 
ra cada procesador. 

La idea de los ingenieros de 
Intel *v era bien sencilla: 
cada puesto de trabajo ten¬ 
dría asociada una “identi¬ 
dad”. Así se facilitarían los 
procesos de comercio 
electrónico iHUfinui), ya 
que nadie podría suplantar 
a un usuario, dado que no 
podría tener un procesador 
con el mismo número. Es¬ 
te número de serie también 
tendría ventajas para los 
administradores de siste¬ 
mas de las empresas, pues¬ 
to que les facilitaría el con¬ 
trol de los PCs. 


El lado negativo es que los 
piratas informáticos han de¬ 
mostrado que pueden “en¬ 
gañar” al software y hacer¬ 
se pasar por otro usuario, 
así que este invento es po¬ 
co útil. Por si fuera poco, 
muchos internautas lo han 
visto como una amenaza. Si 
un navegador de Internet le 
“dice” al servidor web que 
esté visitando el número de 
serie que tiene el PC en el 
que está instalado, el usua¬ 
rio pierde toda posibilidad 
de anonimato.Y la privaci¬ 
dad en Internet es algo que 
mucha gente se toma muy 
en serio. Ha habido tantas 
quejas que casi nadie quie¬ 
re usar este número. 
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¿Qué es...? 


Registros 


Un registro es un alma¬ 
cén de memoria que es¬ 
tá situado dentro de un 
procesador y al que no 
se puede acceder desde 
fuera. Este almacén de 
memoria sólo admite un 
dato, que suele tener el 
tamaño máximo de los 
datos de ese procesa¬ 
dor. El acceso a los re¬ 
gistros es extremada¬ 
mente rápido, ya que 
están situados a escasa 
distancia de las unida¬ 
des de cálculo del pro¬ 
cesador. 

03 Números 
enteros 

Son los números que no 
tienen decimales, tanto 
positivos como negatl- 
vos(1,23, -5,0, etc). 

03 Números en 
coma flotante 

La coma flotante es un 
“invento” empleado por 
los ordenadores para al¬ 
macenar los números 
que tienen decimales. 
Debido a la forma en la 
que se guardan los nú¬ 
meros dentro del orde¬ 
nador, que sólo emplean 
unos y ceros, almacenar 
un número tal y como lo 
escribimos no sería 
práctico, por lo que se 
emplea este sistema. 



EN Ejecución 
especulativa 


Los programas de orde¬ 
nador contienen un tipo 
de instrucciones llama¬ 
das condicionales, que 
sirven para tomar deci¬ 
siones. Tienen esta for¬ 
ma: “si el resultado de 
la operación anteriores 
menor de 5 salta a la di¬ 
rección di y si no es así, 
salta a la dirección d2”. 
Los procesadores más 
avanzados, para acelerar 
la ejecución de los pro¬ 
gramas, hacen algo apa¬ 
rentemente ilógico, y es 
empezar a ejecutar las 
dos posibilidades del 
programa, la que empie¬ 
za en di y la que empie¬ 
za en d2. Más tarde, 
cuando sepan cuál es el 
camino que deben se¬ 
guir, ya tienen avanzada 
la ejecución de ese ca¬ 
mino del programa. 


Diferentes tipos de conexioriS 


L a imagen que tenemos 
todos de un chip es la de 
un pequeño cuadrado o 
rectángulo de un material 
plástico con muchas “pati¬ 
tas” metálicas. De hecho, co¬ 
loquialmente se les llama 
“cucarachas”,por su pareci¬ 
do con estos insectos. 

Esto ha sido así durante mu¬ 
cho tiempo, y un vistazo rá¬ 
pido al interior de un orde¬ 
nador de más de una cierta 
edad nos lo confirmará. Pe¬ 
ro ya no es así. El procesador 
de muchos PCs actuales no 
tiene este aspecto. 

Los micros como el Pentium 
II, Pentium III o incluso el 
AMD Athlon se parecen más 
al cartucho de una consola 
de videojuegos. ¿A qué se de¬ 
be esto? ¿Es que las “cucara¬ 
chas” no sirven? 

Hace unos años, al presentar 
el Pentium II, Intel intentó 
convencer a todo el mundo 
de que las “cucarachas” te¬ 
nían los días contados. Los 
técnicos de Intel argumen¬ 


taban que el formato de “cu¬ 
caracha” o “pastilla” limitaba 
las posibilidades de los pro¬ 
cesadores. Para solventar es¬ 
te supuesto problema, Intel 


creó el nuevo formato Slot- 
1, en el que el micro está 
dentro de un cartucho. 


Este cartucho se conecta al 
resto del ordenador por me¬ 
dio de una ranura especial 
llamada Slot-1, que no tiene 
nada que ver con la que se 


utilizaba hasta el momento. 
Solo Intel puede fabricar 
procesadores con Slot-1, 


pues tiene la patente exclu¬ 
siva. Este supuesto “avance” 
en realidad ocultaba un in¬ 
tento de Intel por echar del 
mercado a AMD ->« impi¬ 
diendo que sus procesado¬ 
res pudieran funcionar con 
las mismas placas base que 
los micros de Intel. 

Lo irónico de toda esta his¬ 
toria es que AMD siguió uti¬ 
lizando el esquema de “cu¬ 
caracha” con sus 
procesadores AMD K6-2 y 
K6-III y, con el lanzamiento 
del K7 o Athlon, ha optado 
por un sistema muy pareci¬ 
do al Slot-1 llamado Slot-A, 
aunque organizado de otra 
forma. Es justo en este mo¬ 
mento cuando Intel, viendo 
que los procesadores con 
Slot-1 son más caros de fa¬ 
bricar que las “cucarachas”, 
decide lanzar los nuevos mo¬ 
delos de Celeron y algunos 
Pentium III en un nuevo for¬ 
mato llamado Socket 370 
que tiene ¡formato de “cu¬ 
caracha” otra vez! 


Super 7 


AMD ha empleado una evolución del co¬ 
nectar (Socket) de Intel llamado Super 7 
en sus procesadores K6-2 y K6-III. 



Los Pentium II y los primeros Celeron 
empleaban el conector Slot-1, que ahora 
sólo emplea el Pentium III. 


SLOT 2 §j3 


El Slot-2 es una variante del Slot-1 con 
ligeros cambios y es la empleada en tas 
Pentium II Xeon y Pentium III Xeon. 




Intel volvió a usar un Socket cuadrado 
con conectares en todo el perímetro del 
chip para tas nuevos Celeron. 


SLOT A 


AMD ha licenciado tecnología de tas mi¬ 
cros Alpha de Digital para el Slot-A de su 
Athlon, que se comunica con la placa ba¬ 
se a 200 MHz. 


Cada placa acepta sólo un tipo de conexión con el micro, sal¬ 
vo algunas placas que aceptan Slot-1 y Slot-2. 



0 Los chipsets y los nuevos tipos de RAM 



El chipset más avanzado de In¬ 
tel, el 1840 para el Xeon. 


Las placas base tienen un 
elemento que procesa y cal¬ 
cula, el procesador, y un ele¬ 
mento que controla a los de¬ 
más elementos y permite 
que se comuniquen entre sí 
ordenadamente, el chipset. 
Este componente suele 
constar de dos o más chips, 
y es el que limita la fre¬ 
cuencia de la placa base a 
66,100 o 133 MHz. Cuanto 
mayor sea esta frecuencia, 
más rápido funcionará todo. 


Eso sí, para que la pla¬ 
ca funcione a 100 
MHz, la memoria debe 
ser distinta a la de 66 
MHz, ya que debe res¬ 
ponder más rápido a 
las peticiones que rea¬ 
liza el chipset. 

A 66 MHz se emplea¬ 
ban memorias de tipo 
Fast Page y EDO. Con 
las placas de 100 MHz 
las memorias han pa¬ 
sado a ser SDRAM 
(PCI00) y, con las 
nuevas placas de 133 
MHz, una SDRAM más 
rápida (PC133). 

Intel apuesta por un nuevo 
tipo de memoria, Rambus, 
y tenía preparado un chip¬ 
set para trabajar con esta 
memoria pero, justo antes 
de lanzarlo al mercado, se 
descubrieron graves pro¬ 
blemas de funcionamiento y 
han tenido que parar la pro¬ 
ducción. 

Lo más rápido que se pue¬ 
de comprar ahora es me¬ 
moria PC133. 


0 AGP 2x y 4x 


La placa base del ordenador 
tiene unas ranuras de ex¬ 
pansión en las que se inser¬ 
tan las tarjetas con las que 
se mejoran las caracterís¬ 
ticas del ordenador básico. 
Estas ranuras han mejorado 
en velocidad y capacidad pa¬ 
ra agilizar el intercambio de 
información entre la placa 
base y las tarjetas. 

Pero, de todos los 
tipos de tarjetas, 
las que más veloci¬ 
dad de conexión 
necesitan son, sin 
duda, las tarjetas 
gráficas. 

Esto es así porque 
los PCs modernos 
trabajan con un en¬ 
torno gráfico como 
Windows. 

Cuanto mayor sea la defini¬ 
ción del área gráfica y ma¬ 
yor cantidad de colores pue¬ 
da usar la pantalla, tanto 
más cómodo estará el usua¬ 
rio. Cuesta más dibujar 640 
x480 puntos con 256 colo¬ 
res distintos que 1.280 x 


1.024 puntos de 16,7 millo¬ 
nes de colores. 

Por eso se mejora cons¬ 
tantemente la forma de co¬ 
nexión entre la placa base y 
la tarjeta gráfica. 

El último paso es el bus 
AGP, que es una ranura de¬ 
dicada en exclusiva a la tar¬ 
jeta gráfica. Esto le da ma¬ 


yor velocidad, pero nada 
parece suficiente yaque, en 
poco tiempo, hemos pasa¬ 
do del primer AGP 1x a los 
modernos AGP 2xy 4x. 

Los nuevos chipsets ya per¬ 
miten el uso de la conexión 
AGP a velocidad 4x. 



Las tarjetas gráficas AGP 4x también 
pueden funcionar como AGP 1x o 2x. 
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Características y precios de 


Intel 

1 

Modelo 

Carácter sticas 

Precios 



Pentium III 


El Pentium III es el buque insignia de Intel. Existe una 
gama superior, el Pentium III Xeon, que tiene algunos 
elementos mejorados, pero cuestan varias veces más 
que los Pentium III “normales” y sólo se emplean en 
servidores de alto rendimiento. 

Este procesador es una evolución del Pentium II al que 
se le han incorporado las nuevas instrucciones SSE 
(véase “SSE: segundas partes sí fueron buenas” en la 
pág. 19). Los primeros modelos no eran más que un 
Pentium II con estas nuevas instrucciones, ya que man¬ 
tenían la memoria caché de nivel 1 de 16 Kb y los 512 
Kb de caché de nivel 2, que se comunicaba con el micro 
a la mitad de su velocidad. Los últimos Pentium III tie¬ 
nen 256 Kb de caché de nivel 2, que trabajan a la misma 
velocidad que el micro, lo que mejora mucho el rendi¬ 
miento. Puede trabajar con un bus de 100 MHz o 133 
MHz y todos ellos tienen un número de serie (véase: 
“Cada Pentium III es único”, pág.10). 


Procesador 

Precio (aprox.) 

Pentium III 733 

No disponible 

Pentium III 700 

No disponible 

Pentium III 667 

No disponible 

Pentium III 650 

No disponible 

Pentium III 600 

86.500 ptas. 

Pentium III 550 

63.100 ptas. 

Pentium III 533 

No disponible 

Pentium III 500 

41.600 ptas. 

Pentium III 450 

31.700 ptas. 

Algunos procesadores como los Pen¬ 
tium III 500, 550 y 600 existen en va¬ 
rias versiones. La versión E dispone 
del caché avanzado de 256 Kb y alta 
velocidad, la versión B tiene un bus de 

133 MHz y la BE de las dos mejoras. 



Este procesador se deja de fabricar este año, aunque 
todavía quedan muchas unidades en los almacenes de 

Procesador 

Precio (aprox.) 

Intel y todavía se venderán bastantes PCs con él. Es una 
mezcla del Pentium MMX, del que tomó algunos ele¬ 

Pentium II 450 

32.100 ptas. 

mentos y del Pentium Pro, un procesador muy avanza¬ 
do, pero que, al parecer era muy costoso de fabricar. 

Si abrimos un Pentium II nos encontraremos con un 

Pentium II 400 

25.000 ptas. 

pequeño circuito impreso con un procesador con el 
mismo aspecto que un Pentium MMX y un par de pasti¬ 
llas a su lado, que son los módulos de memoria caché. 

Pentium II 350 

Descatalogado 

El Pentium II tiene 16 Kb de caché de nivel 1 y 256 o 

512 Kb de caché de nivel 2. 

Pentium II 333 

Descatalogado 

Los Pentium II que se venden ahora tienen exactamente 
el mismo aspecto externo que los Pentium III, y la me¬ 
jor forma de distinguirlos es observar el borde superior 

Pentium II 300 

Descatalogado 

del cartucho, en el que aparece un texto como éste: 

“400/512/100/2.Ov”, esto es, un Pentium II a 400 MHz 

Pentium II 266 

Descatalogado 

con 512 Kb de caché y un bus de 100 MHz. 

Pentium II 233 

Descatalogado 



El Celeron es la variante económica del Pentium ll/lll. 

Procesador 

Precio (aprox.) 

Una vez lanzado el Pentium II, que era el procesador 
más rápido de su tiempo, AMD contraatacó con los 

K6-2 y K6-III, que corrían casi lo mismo, pero costaban 

Celeron 500 

28.800 ptas. 

bastante menos que un Pentium II de la misma veloci¬ 
dad. Por este motivo, Intel lanzó el Celeron, que en 
principio era un Pentium II sin caché de nivel 2, motivo 

Celeron 466 

20.700 ptas. 

suficiente para reducir su precio, pero también para que 
su rendimiento fuera bastante bajo. Después de este 
fiasco (del que mucha gente no se ha recuperado, y que 

Celeron 433 

15.000 ptas. 

asocian Celeron con escaso rendimiento), Intel dotó de 
caché de nivel 2 al Celeron, aunque sólo con 128 Kb, 
menos que en el Pentium II. Con este caché, un Celeron 

Celeron 400 

12.600 ptas. 

400, por poner un ejemplo, corre sólo un poco menos 
que un Pentium II 400, y cuesta bastante menos. Un 

Celeron 300 “primera época” sin caché se denomina 

Celeron 366 

11.500 ptas. 

“Celeron 300”, mientras que un Celeron 300 con caché 
se llama “Celeron 300A”. Fíjese bien. 

Celeron 333 

Descatalogado 
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los diferentes procesadores 


Modelo 



AMD Athlon 


AMD 

Carácter stlcas 


El AMD Athlon o AMD K7 es, sin duda alguna, el proce¬ 
sador más rápido para un PC de uso personal. Esta in¬ 
creíble proeza le ha llevado a AMD no pocos años, tiem¬ 
po en el que ha estado a la sombra de Intel. 

Casi todos los micros que se venden actualmente dis¬ 
ponen de varias unidades de ejecución, que son versio¬ 
nes mejoradas de la Unidad Aritmético-Lógica que apa¬ 
rece en “¿Cómo funcionan por dentro?” en la pág. 10. 

El Athlon supera todas las marcas, ya que tiene 3 unida¬ 
des de cálculo con números enteros y 3 unidades de 
cálculo con números en coma flotante, MMX o 3DNow!. 
Esto quiere decir que es posible que, en un mismo ins¬ 
tante, se estén ejecutando seis instrucciones distintas. 
Los programas se diseñan para que sus instrucciones 
se ejecuten una por una, en orden, y el Athlon incluye 
elementos para combinar esos seis cálculos y obtener 
el mismo resultado final que si se hubieran procesado 
una tras otra, en el orden habitual. 


Precios 


Procesador 

Precio (aprox.) 

AMD Athlon 700 

No disponible 

AMD Athlon 650 

120.200 ptas. 

AMD Athlon 600 

79.900 ptas. 

AMD Athlon 550 

52.100 ptas. 

AMD Athlon 500 

35.600 ptas. 



El K6-III es, cómo no, una evolución del K6-2. Lo pri¬ 
mero que nos llama la atención es su nombre, el núme¬ 
ro 3 aparece con la misma forma que en el Pentium III, 
aparentemente para asociar esos dos procesadores. 

Lo más interesante está en el interior, ya que el K6-III 
toma el diseño del K6-2 y le añade 256 Kb de caché de 
nivel 2 dentro del propio chip. 

En la placa también puede haber una caché de nivel 3, 
aunque los resultados experimentales han demostrado 
que no tenía gran influencia en el rendimiento del siste¬ 
ma, ya que las otras cachés de nivel 1 y 2 “amortigüan” 
la relativa lentitud o rapidez del resto de la placa. 

Es un procesador muy competitivo, y que se venderá 
todavía durante bastante tiempo, sobre todo visto el 
éxito que tiene entre los aficionados a los juegos, que 
sacan buen partido de las instrucciones 3DNow!, inclui¬ 
das ahora en un buen número de juegos. 


Procesador 


AMD K6-III 450 


AMD K6-III 400 


Precio (aprox.) 


25.900 ptas. 


15.000 ptas. 



Históricamente, AMD ha sido un fabricante cuyos pro¬ 
ductos estaban a remolque de los de Intel, que siempre 
ha dominado el mercado con puño de hierro. 

Hace muchos años Intel firmó acuerdos con AMD para 
que fabricase versiones de los procesadores de gama 
media-baja de Intel, cuando ya no eran tan rentables. 
Este caso se dio con los 80286, 80386 y 80486. Al lle¬ 
gar aquí, Intel empezó a ver que AMD podía ser un rival 
peligroso y acabó con estos acuerdos, momento en el 
que AMD lanzó sus procesadores K5 y K6, que pasaron 
sin pena ni gloria. 

Tras el K6 vino el K6-2, que tenía una estructura interna 
radicalmente diferente de lo que se había hecho hasta el 
momento. Este procesador tiene 32 Kb de caché de ni¬ 
vel 1 para instrucciones y otro caché igual para los da¬ 
tos. Además, dispone de las extensiones 3DNow!, que 
se pueden emplear para acelerar los juegos en 3D (véa¬ 
se “3DNow!: la respuesta de AMD...” en la pág. 19). 


Procesador 

Precio (aprox.) 

AMD K6-2 500 

17.300 ptas. 

AMD K6-2 475 

No disponible 

AMD K6-2 450 

11.300 ptas. 

AMD K6-2 400 

9.200 ptas. 

AMD K6-2 380 

No disponible 

AMD K6-2 366 

No disponible 
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Hasta 

C uando compró su PC, 
seguramente era uno 
de los mejores aparatos 
que se podía comprar pero, 
hoy, le parece que no corre 
lo suficiente. 

Es muy interesante com¬ 
probar si puede mejorar el 
rendimiento de su ordena¬ 
dor sin más coste que el del 
propio procesador. 

Aquí tiene una tabla con 
consejos útiles según el pro¬ 
cesador que tenga ahora en 
su ordenador. 

En cualquier caso, tenga en 
cuenta que, generalmente, 
cada nueva generación de 
procesadores acarrea una 
nueva generación de me¬ 
morias y de placas base. Es¬ 
to hace que, al ampliar un 
PC antiguo, el resultado fi¬ 
nal no corra tanto como un 
PC completo comprado con 
el procesador superior. In¬ 
cluso puede que no tenga 
todas sus características. Pe¬ 
ro sigue siendo interesante. 


donde se puede ampliar un PC? 


AMD K6 


AMD K6-2 


Posibilidades de ampliación 


Lo normal es que su placa sólo admita micros AMD K6 y Pentium, difíciles de conseguir. Puede considerar un pro¬ 
cesador Overdrive (vea Intel Pentium). 

Algunas placas base para AMD K6-2 admiten procesadores AMD K6-3, pero no tendría caché de nivel 3. 


AMD K6-3 

AMD K7 

Intel 486 

Intel Pentium 

Intel Pentium Pro 

Intel Celeron 

Intel Pentium II 

Intel Pentium III 


La única opción es comprar un procesador K6-3 más rápido que el que tiene actualmente. 

Estas placas base, por ahora, sólo admiten procesadores K7. La única opción es un K7 más rápido que el que tie¬ 
ne ahora. 

Algunas placas de 486 admiten otros procesadores como el AMD K5, pero no va a mejorar mucho la velocidad de 
su PC, y son difíciles de conseguir. 

Si su placa no es muy antigua, podrá usar procesadores MMX. Si no es su caso, puede optar por un Pentium Over¬ 
drive MMX, que es un Pentium MMX con las conexiones de un Pentium. 

Es muy difícil conseguir procesadores Pentium Pro. Puede instalar un Pentium II Overdrive, que es un Pentium II 
con forma de Pentium Pro. 

Si su Celeron es de tipo Slot-1, puede cambiarlo por un Pentium II y, quizás, por un Pentium III. Tenga en cuenta que, 
para usar Pentium II de más de 350 MHz o un Pentium III, necesita que su placa y su memoria funcionen a 100 MHz. 

Si su Pentium II es de tipo Slot-1, puede cambiarlo por un Celeron más rápido y, quizás, por un Pentium III.Tenga 
en cuenta que, para usar Pentium III, necesita que su placa y su memoria funcionen a 100 MHz. 

Puede instalar un Pentium III más rápido, pero tenga en cuenta que los últimos modelos trabajan con el bus a 133 
MHz, y necesitan una memoria PC133. 


II Cada micro con su disipador 


Cada vez queremos procesadores 
más rápidos, y los fabricantes se es¬ 
fuerzan en ofrecérnoslos. 

Para conseguirlo, tienen que subir 
la frecuencia de los procesadores, 
lo que lleva asociado un aumento de 
la temperatura. 

Con el fin de evitar 
este aumento de la 
temperatura, cada 
nueva generación de 
procesadores trabaja 
a menor voltaje, cam¬ 
bio que disminuye 
automáticamente la 
potencia disipada en 
forma de calor. 

Prácticamente cual¬ 
quier procesador ne¬ 
cesita un disipador 
para mantener su 
temperatura estable. Es más, lo nor¬ 
mal en un PC de hoy es instalar un 
disipador con ventilador, que fuerza 
un flujo de aire a través de las reji¬ 
llas del cuerpo del disipador. 

Esta acción consigue que la tem¬ 
peratura del procesador se manten¬ 
ga siempre por debajo de los límites 
peligrosos. Si superamos estos va¬ 
lores, lo mínimo que puede ocurrir 
es que el equipo se quede colgado 


sin explicación aparente, o que se 
produzcan errores constantemente 
en Windows. La peor opción es que 
se puede estropear un procesador 
si lo mantenemos encendido mucho 
tiempo a una temperatura demasia¬ 
do alta. 

Además del disipador 
con ventilador, también 
se vende una pasta que 
mejora el contacto en¬ 
tre la superficie del 
chip y el disipador, lo 
que hace que su efica¬ 
cia sea mayor. 

Si piensa forzar la ve¬ 
locidad de su procesa¬ 
dor (véase “Overcloc- 
king” en esta misma 
página), necesitará el 
mejor disipador con 
ventilador que pueda comprar, pero 
es un elemento que necesitará en 
cualquier caso. 

Si puede elegir entre varios mode¬ 
los, busque el disipador con mejor 
calidad de construcción y que tenga 
rodamientos. Los mejores modelos 
disponen de dos ventiladores, y es¬ 
tán especialmente indicados para los 
procesadores AMD Athlon, críticos 
con la temperatura. 



Hay aficionados que insta¬ 
lan carísimos disipadores 
en sus PCs para poder ha¬ 
cer “overclocking”->v. 


O Overclocking 


En Internet hay muchos ejemplos de que da igual lo que 
haga Intel, alguien siempre forzará sus micros ->®. 


can como mo¬ 
delos de una u 
otra velocidad 
después de pro¬ 
barlos. 

Los procesado¬ 
res se fabrican 
en grupos. Por 
eso es posible 
que, si unos 
cuantos ejem¬ 
plares del grupo 
del que formaba 
parte nuestro 
Celeron, no pu¬ 
dieron funcionar a más de 400 MHz, 
toda la serie se clasificara como Ce¬ 
leron 400. 

¿Y quién nos dice que nuestro micro 
no puede correr más? 


Y eso es lo que ocurre, ya que hay 
ejemplos de personas que han forza¬ 
do un Celeron 366 para que trabaje a 
550 MHz pero, eso sí, con un increí¬ 
ble y caro disipador^®,-»®,-»® y -XD. 



La traducción coloquial de “over¬ 
clocking” podría ser “forzar”, ya que 
hacer “overclocking” consiste en con¬ 
figurar la placa base del ordenador 
para que el procesador funcione a una 
velocidad mayor de aquella para la 
que fue diseñado. 

Ni Intel ni AMD fabrican 10 o 12 pro¬ 
cesadores de distintas calidades pa¬ 
ra venderlos como procesadores de 
diferentes velocidades. Los procesa- 


Esto es lo que se preguntan los afi¬ 
cionados al “overclocking”, que ajus¬ 
tan la frecuencia base fcuúftnuü] y 
el multiplicador por en¬ 

cima de lo que especifica el fabrican¬ 
te para esa configuración. 
Consciente de esta práctica Intel ha 
instalado mecanismos que intentan 
evitar esto pero, como suele ocurrir 
con la piratería, una persona deter¬ 
minada puede hacer casi de todo. 


dores se clasifi- 
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La velocidad de cada procesador 



Todas las pruebas se han realizado con la siguiente configuración: 128 Mb de memoria SDRAM, disco duro Ultra-ATA 33, 
tarjeta de vídeo Riva TNT2 y Windows 98 SE. Las placas base, lógicamente, son distintas para los procesadores Pentium 
ll/lll, Celeron, K6-2/K6-III y Athlon, pero en todos los casos se han elegido modelos de calidad similar. En cada prueba se 
ha considerado la nota más alta como un 100 y las demás se han ajustado en consecuencia. El valor final es el resultado de 
calcular esta ecuación: NOTA = 35% Multimedia + 20 % Aplicaciones + 10 % Pruebas sintéticas + 35 % Juegos. 


U nos procesadores co¬ 
rren más que otros. Es¬ 
ta es una verdad inape¬ 
lable. Lo complicado es 
saber, no sólo cuáles son los 
que más corren sino, cuán¬ 
to más corren los unos que 
los otros. Para conocer estos 
datos existen unos progra¬ 
mas llamados Benchmarks, 
que realizan ciertos tipos de 


cálculos y, al final, generan 
un resultado numérico, que 
permite comparar el rendi¬ 
miento de un ordenador con 
el de otro ordenador. ¿Por¬ 
qué decimos que permite 


comparar ordenadores? Lo 
que nosotros queremos es 
comparar procesadores. 

La respuesta es que un pro¬ 
cesador suelto no funciona. 


Para que un procesador eje¬ 
cute programas debe estar 
montado en un equipo, con 
una placa base, memoria, 
unidades de disco, tarjeta 
gráfica, teclado, etc. 


Entonces, para medir el ren¬ 
dimiento de un procesador, 
lo que hacemos es ejecutar 
las pruebas en un ordenador 
equipado con ese micro. 

Si queremos comparar el 
rendimiento del micropro¬ 
cesador A respecto del B, te¬ 
nemos que instalar el pro¬ 
cesador A en una máquina y 
ejecutar las pruebas. 

Luego quitamos el micro A 
del ordenador e instalamos 
el procesador B en ese PC, 
momento en el que repeti¬ 
mos las pruebas. 

Los datos obtenidos serán 
comparables si el resto de 
los elementos del PC son 
iguales o, al menos muy pa¬ 
recidos. Si no fuera posible 
instalar el procesador en la 
misma placa (caso del test 
de un AMD K6-III frente a 
un Pentium III), tendríamos 
que conseguir dos placas lo 
más parecidas posible, y 
mantener comunes tantos 
componentes del PC como 
pudiéramos. 

Por otra parte, el software 
influye, y mucho, en la velo¬ 
cidad. Para evitarlo, convie¬ 
ne reinstalar Windows y to¬ 
dos los programas en cada 
configuración de PC. 
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Por todos estos motivos, has¬ 
ta las comparaciones mejor 
realizadas generan unos re¬ 
sultados que deben inter¬ 
pretarse con cautela. 

En este caso, hemos realiza¬ 
do las pruebas con progra¬ 
mas de cuatro tipos: 14 pro¬ 
gramas multimedia, 8 
aplicaciones, 2 pruebas sin¬ 
téticas y 4 juegos. 

Las aplicaciones multimedia 
y los juegos son los progra¬ 
mas que más se pueden be¬ 
neficiar de las mejoras de ve¬ 
locidad que aportan las 
extensiones MMX, SSE y 
3DNow!, incluidas en los 
procesadores probados. Por 
este motivo tienen tanta im¬ 
portancia en la nota final. 
Pero la pregunta de cuánto 


corre exactamente un mi¬ 
cro, se queda sin respuesta, 
ya que depende de los pro¬ 
gramas empleados. Si esta¬ 
mos probando un AMD K6- 
2 430 con extensiones 
3DNow! y ejecutamos un 
juego que no dispone de es¬ 
te tipo de aceleración, es po¬ 
sible que quede por detrás 
de un Celeron 366. En cam¬ 
bio, si medimos los dos mi¬ 
cros con un juego que apro¬ 
veche las instrucciones 3D 
Now!, nos parecerá que el 
K6-2 450 es mucho más rá¬ 
pido que el Celeron 366. 
Antes de tener en cuenta los 
resultados de un test, con¬ 
sulte los criterios usados y, 
si coinciden con los suyos, 
adelante. Lea el resto. 


Direcciones Online 


■»v www.intel.com 
4« www.amd.com 
-»v www.heatsink-guide.com 

4®www.arstechn¡ca.com/cpu/2q99/bxhack/hack¡ng-bx-1.html 

-KDwww.overclockers.com 

-KDwww.enxebre.es/hardware/ 

4@www.overclockin.com 

4®www.firingsquad.com/guides/overclocking/default.asp 
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D MMX : las primeras instrucciones multimedia 



Las instrucciones MMX fue¬ 
ron el primer paso en la ca¬ 
rrera de la aceleración de los 
juegos y las aplicaciones mul¬ 
timedia para los PCs. 

Estas instrucciones aceleran 
los procesos más comunes de 
las aplicaciones multimedia de 
los Celeron y Pentium ll/lll. 
Por ejemplo, al mezclar dos 
imágenes o al aumentar el vo¬ 
lumen de un sonido digitali¬ 
zado, el micro realiza la mis¬ 
ma operación de suma o de 
multiplicación con todos los 
puntos de las dos imágenes, 
o multiplicar todos los valores 
de un sonido por un número. 


La idea que hay detrás de las 
instrucciones MMX es muy 
interesante: en lugar de eje¬ 
cutar una operación matemá¬ 
tica normal que lee dos nú¬ 
meros y los suma, la 
operación matemática MMX 
es capaz de leer dos bloques 
de datos y operar sobre todos 
ellos a la vez, en mucho me¬ 
nos tiempo del necesario pa¬ 
ra hacerlo paso a paso. 

Estas extensiones al igual que 
las nuevas SSE o 3DNow! tie¬ 
nen un problema: los progra¬ 
mas antiguos no las usan. 
Los programadores tienen que 
hacer cambios en sus progra¬ 


mas y alterar su funciona¬ 
miento interno para usar es¬ 
tas mejoras. Si no lo hacen , 
el micro MMX no correrá más. 
Por último, debemos mencio¬ 
nar que la mejora de velocidad 
es pequeña ya que, debido a 
su diseño interno, para usar 
las instrucciones MMX hay 
que desactivar el cálculo de 
coma flotante y viceversa. 
Hoy en día se emplea mucho 
el cálculo de coma flotante y, 
si además tenemos en cuenta 
que esta “desactivación” tar¬ 
da bastante tiempo, se ve por¬ 
qué a los programadores no 
les gusta usar MMX. 


0 3DNow!: la respuesta de AMD para los juegos 


AMD£I 



SOiuowL 


MMX marcó el camino a se¬ 
guir, pero también demostró 
que no se pueden crear nue¬ 
vas instrucciones sin haber te¬ 
nido antes en cuenta para qué 
podemos quererlas. 

Las nuevas instrucciones 
3DNow! trabajan sobre nú¬ 
meros en coma flotante, lo 
que es mucho más útil para 
calcular los valores que se 
manejan en los modernos jue¬ 
gos en 3D o en las aplicacio¬ 
nes multimedia. 

Lo que no se puede hacer en 
los procesadores K6-2 y K6- 
III es mezclar instrucciones 


MMX y de coma flotante, ya 
que los dos tipos de instruc¬ 
ciones trabajan sobre los mis¬ 
mos registros internos del 
procesador y sólo se puede 
trabajar, en un instante dado, 
con uno de los dos modos. 
Todo esto ha cambiado con el 
Athlon, que tiene tres unida¬ 
des de ejecución de código 
MMX, 3DNow! y de coma flo¬ 
tante. De esta forma, es posi¬ 
ble que en un momento con¬ 
creto se esté ejecutando una 
instrucción 3DNow!, una ins¬ 
trucción MMX y una operación 
de coma flotante, aunque se¬ 


ría muy raro que sucediese. 
Tiene el mismo problema que 
MMX, que sólo acelera los 
programas si éstos se han di¬ 
señado especialmente para 
3DNow! Recordemos que 
AMD no tiene la importancia 
de Intel, y cabía suponer que 
sus extensiones no tendrían 
mucho éxito, aunque el mer¬ 
cado de juegos sí ha respon¬ 
dido bien a 3DNow! 

La llegada del K7 supuso la 
aparición de 3DNow! 2, que 
incluye instrucciones para la 
reproducción de vídeos y fun¬ 
ciones de proceso de señales. 


0 SSE : segundas partes sí fueron buenas 



Las extensiones MMX de Intel 
quedaron en bastante mal lu¬ 
gar cuando apareció 3DNow!, 
que mejoraba los aspectos 
más endebles de MMX y, ade¬ 
más, no podemos olvidar que 
los procesadores K6-2 y K6- 
III de AMD también son capa¬ 
ces de ejecutar código MMX, 
incluso un poco más rápida¬ 
mente que los procesadores 
equivalentes de Intel. 

Por estos motivos aparecie¬ 
ron las SSE (Streaming SIMD 
Extensions, o Extensiones 
SIMD de flujo), que vienen a 
ser una copia de 3DNow!, pe¬ 
ro con ligeros retoques. 


Estas extensiones ya trabajan 
con números en coma flotan¬ 
te, lo que las hace particular¬ 
mente interesantes para los 
juegos y los programas de re¬ 
toque fotográfico o los pro¬ 
gramas de edición de vídeo. 
Hasta el momento del lanza¬ 
miento del Pentium III, estas 
extensiones, se conocieron 
con el críptico nombre de KNI 
(Katmai New Instructions, o 
Nuevas Instrucciones de Kat¬ 
mai, ya que al Pentium III se 
lo conocía con el nombre en 
clave de Katmai). 

Este nuevo desarrollo de Intel 
no se limita a tener buen as¬ 


pecto. Las aplicaciones pre¬ 
paradas para aprovechar es¬ 
tas extensiones son clara¬ 
mente más rápidas que si 
funcionaran en un Pentium II 
de la misma velocidad. 

Intel está haciendo especial 
hincapié en que las extensio¬ 
nes SSE facilitan la navega¬ 
ción por Internet y el acceso a 
contenidos de calidad. 

Y no lo olvidemos, el Pentium 
III es un Pentium II más las 
instrucciones SSE. Los nue¬ 
vos modelos ya incorporan 
mejoras en el tipo de caché o 
en la velocidad de conexión 
con el resto del ordenador. 


¿Qué es...? 


ED Página 

Los procesadores mo¬ 
dernos mueven bloques 
de datos en unidades 
llamadas páginas, que 
desplazan entre la me¬ 
moria RAM y el disco 
duro según necesitan en 
cada momento 

EE Caché 

La memoria caché es un 
tipo de memoria 
ultrarrápida que se si¬ 
túa, generalmente, entre 
el procesador y la me¬ 
moria RAM, que no es 
tan rápida como el pro¬ 
cesador. Así, cuando el 
procesador lee un dato 
de la RAM, la caché lee 
unos cuantos más a 
continuación. Si más 
adelante, como es previ¬ 
sible, el procesador 
quiere alguno de esos 
datos, se los entrega la 
caché que tarda mucho 
menos que la RAM. 

Comercio 

electrónico 

Este término designa a 
las transacciones co¬ 
merciales que se reali¬ 
zan a través de Internet, 
generalmente mediante 
navegadores web y ser¬ 
vidores seguros. 

EEl Frecuencia 
base 

Todos los procesadores 
reciben una señal de re¬ 
loj a cuyo ritmo trabajan 
todos sus componentes, 
y que emplean para sin¬ 
cronizar las transferen¬ 
cias de datos con el res¬ 
to de los componentes 
del ordenador. 


EH Multiplicador 

Los procesadores actua¬ 
les son mucho más rá¬ 
pidos que la memoria o 
que los propios chipsets 
de las placas base. Por 
este motivo, la placa 
suele trabajar a la Fre¬ 
cuencia base ED, 
mientras que el proce¬ 
sador recibe esta señal y 
la multiplica por el fac¬ 
tor multiplicador. Así un 
Pentium con el bus a 
100 MHzy un multipli¬ 
cador 4x trabaja, exter¬ 
namente a 100 MHzy, 
en su Interior, a 4 x 100 
= 400 MHz. 
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Todo sobre los microprocesadores 


Consejos prácticos 


Así a® hace 


Cambiar el procesador de un ordenador (Celeron, 


Hasta aquí hemos visto 
muchos datos teóricos sobre 
procesadores, e incluso da¬ 
tos sobre el rendimiento 
real de cada uno de ellos.Ya 
conocemos toda la teoría, 
pero también hay una parte 
práctica. 

Supongamos que ya nos 
hemos convencido: necesi¬ 
tamos un procesador más 
potente. ¿Qué hacer? 

En esta guía veremos có¬ 
mo tenemos que abrir el or¬ 
denador, qué debemos hacer 
en cada momento y qué he¬ 
rramientas necesitamos. 

En primer lugar, es nece¬ 
sario disponer de una mesa 
con espacio libre, de un des¬ 
tornillador de estrella, de un 
destornillador plano, de 
unos alicates de punta fina, 
por si son necesarios, y del 
manual de la placa base. 

Cambiar un Celeron 
(Socket-370) 

El primer cambio vamos a 
llevarlo a cabo con un or¬ 
denador Compaq, cuyo pro¬ 
cesador Celeron vamos a 
cambiar por un potente Ce¬ 
leron 433. 

Este ordenador ofrece bas¬ 
tantes facilidades para el 
cambio, ya que el ajuste de 
los parámetros de la CPU es 
automático. No tendremos 
que colocar ningún jumper. 

1 L 0 primero es lo prime¬ 
ro. Después de cerrar 
Windows correctamente, le 
daremos la vuelta al orde¬ 
nador y retiraremos todos 
los cables y conectores que 
se ven en la foto. 


3 El diseño de esta caja ha¬ 
ce que sea muy cómodo 
abrir el ordenador. La carca¬ 
sa externa al completo se 
queda en la mesa y sólo de¬ 
bemos tirar hacia fuera de la 
parte trasera, que saldrá con 
facilidad. 


1 1 
1 

1 

1ÉI 

JS 

i thfj f 

i 

V 

A La fuente de alimenta- 
ción está sujeta por va¬ 
rios tornillos a la parte tra¬ 
sera. Retírelos y sáquela. 

//« 

tJv " v® m¡ 
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7 Una vez libre el soporte 
metálico de los topes de 
plástico que hay a ambos la¬ 
dos del procesador, lo que 
debe hacer es retirarlo para 
dejar libre el acceso al pro¬ 
cesador actual. 


8 Mueva la palanca ligera¬ 
mente hacia fuera para li¬ 
berarla y luego desplácela 
hacia arriba. 


5 Lo mejor es quitar los ca¬ 
bles que molestan para 
trabajar con tranquilidad. Re¬ 
tire primero el conector que 
lleva corriente a la placa. 






2 Ahora debemos retirar 
los tornillos que sujetan 
el chasis a la carcasa exter¬ 
na. Los tornillos que nos in¬ 
teresan están, todos ellos, 
muy cerca del borde. 


6 Ya con la placa “limpia”, 
el siguiente paso es reti¬ 
rar la presilla metálica que 
mantiene al disipador del 
micro en su sitio. Para ello 
haga palanca entre el so¬ 
porte metálico y la base del 
micro con suavidad al tiem¬ 
po que presiona dicho so- 





9 Cuando la palanca esté 
vertical, notará un ligero 
golpe, que quiere decir que 
está suelto. 


puter n°30 


AMDK6-2 y Pentium II) 


H A Este es el nuevo pro- 
I V cesador que quere¬ 
mos instalar en el ordenador: 




“I 4 Gire el procesador 
I hasta alinear su marca 
con la misma marca del zó¬ 
calo. Deje que el procesador 
entre sólo en su sitio y, una 
vez asentado, baje la palan- 


E1 siguiente paso es 
I £ orientar el disipador 
tal y como estaba antes y 
desplazar los extremos del 
soporte hasta que encajen 
en los salientes del zócalo. 
Para cerrar la caja, invierta 
los pasos del 4 al 1 .Vaya al 
apartado “Arranque”. 



Cambiar un K6-2 
(Socket Super-7) 

Apague correctamente el 
PC y quite todos los cables 
como en el PC anterior. 

I Los tornillos de la tapa 
deben aflojarse con un 
destornillador y quitarse lue¬ 
go a mano. 




2 Una vez retirados los dos 
tornillos, la tapa se pue¬ 
de desplazar hacia atrás. En 
este momento notará que la 
tapa queda libre. Quítela. 


3 Retire los cables que le 
obstaculizan el paso has¬ 
ta el zócalo del procesador. 
Desconecte el cable que va 
del ventilador a la placa ba¬ 
se antes de nada. 




4 Este disipador con ven¬ 
tilador incorporado dis¬ 
pone de una presilla de fácil 
apertura. Empújela hacia 



5 Quite el ventilador y 
póngalo a un lado para 
que no estorbe. 


20 




































































































Todo sobre los microprocesadores 


Hardware 



6 El sistema de sujeción 
del AMD K6-2 es muy pa¬ 
recido al de los procesado¬ 
res Celeron con Socket 370. 
Desplace la palanca de blo¬ 
queo ligeramente hacia fue¬ 
ra del procesador y muéva¬ 
lo hacia arriba. Debe notar 
que se desplaza suavemen¬ 
te y que no ofrece la menor 
resistencia al avance. Retire 
el procesador del zócalo. 


7 Ahora debe consultar el 
manual de su placa base, 
en el que debe estar indica¬ 
do qué valores deben tener 
los jumpers de la placa para 
el procesador que ha adqui¬ 
rido, en nuestro caso un 
AMD K6-2 400. 





Aquí ése define el voltaje 
que le llegará al nuevo pro¬ 
cesador. En caso de duda 
empiece por el más bajo de 
todos y suba poco a poco 
para no dañar al procesador. 
En la placa tiene indicada la 
función de los 


Estos otros jumpers 
fijan la frecuencia a la que 
trabajará la placa del orde¬ 
nador y el multiplicador de 
frecuencia que se va a em¬ 
plear. Asegúrese de que la 
memoria que tiene puede 
trabajar a la frecuencia a la 



8 Alinee el procesador con 
el zócalo y déjelo caer 
suavemente. 

Cuando esté seguro de 
que está bien colocado, ba¬ 
je la palanca con firmeza pe¬ 
ro sin forzarla hasta que no- 


9 Repita los pasos del 5 al 
1 para montar el orde¬ 
nador. Antes de comenzar 
con el montaje, verifique 
que ha colocado los jumpers 
de la placa base en las posi¬ 
ciones indicadas por el fa¬ 
bricante. Vaya al apartado 
“Arranque”. 

Cambiar un Pentium II 
(Slot-1) 

Apague correctamente el 
PC y quite todos los cables 
como en los dos ordenado¬ 
res anteriores. 

1 Quite los cables de la par¬ 
te trasera de la caja y, des¬ 
pués, retire los tornillos que 
fijan el lateral indicado al 
chasis del PC. 



2 Deslice la tapa lateral ha¬ 
cia atrás, hasta liberar las 
fijaciones que lo sujetan al 
chasis. Colóquela donde no 
le moleste. 



3 Retire todos los cables 
que entorpezcan el ac¬ 
ceso al procesador y a los 
jumpers de la placa base. Re¬ 
tire también el conector del 
ventilador de la CPU. 



4 El método de sujeción de 
los Pentium II y Pentium 
III varía mucho de un fabri¬ 
cante a otro. En este caso la 
CPU cuenta con un bloqueo 
en la parte superior que se 
ancla a los dos extremos. 
Ejerza una presión firme con 
los dedos tal y como se in¬ 
dica en la foto hasta que se 
liberen los extremos. Retire 
este tope de plástico. 




5 Ahora debe liberar la 
propia CPU. El disipador 
metálico estará encastrado 
en los soportes laterales de 
plástico negro que salen de 
la placa base. Haga palanca 
con un destornillador plano 
y retire el procesador. 


6 Debe quitar el disipador 
para conectárselo a la 
nueva CPU. Haga palanca so¬ 
bre las presillas que asoman 
por el interior del disipador 
y libere el anclaje. 
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7 Estas son las piezas que 
debe tener separadas en 
este momento. La pieza me¬ 
tálica curvada •- 


es el bloqueo que mantiene 
unidos el disipador con ven¬ 
tilador y el procesador. 



Al ensamblar el disipador 
con el nuevo micro fíjese 
bien en la parte exterior del 
disipador, ya que suele tener 
una marca que indica qué la¬ 
do debe ir hacia arriba. 

8 Aquí tiene el jumpers 
que selecciona la fre¬ 
cuencia de la placa base 66 
MHz o 100 MHz. Si va a ins¬ 
talar un Pentium II 330,400 
o 430, debe colocarlo en la 
posición 100 MHz pero de¬ 
be disponer de memoria 
PC 100 que pueda trabajar a 
esta velocidad. 



9 Aquí debe seleccionar el 
multiplicador que reci¬ 
birá el micro. Si es un Pen¬ 
tium II 350, como la placa 
base estará a 100 MHz, el 
multiplicador debe ser 3,5 
(3,5 x 100 = 350 MHz). 



H A Ahora sólo le queda 
I V seguir los pasos del 7 
al 1 para volver a montar el 
disipador en el micro, el Pen¬ 
tium II en la placa base y los 
cables en sus alojamientos. 


Arranque del PC 

Encienda el ordenador y 
entre en el programa de 
Setup de la BIOS para com¬ 
probar que todo está bien. 

Para entra en el Setup de 
la BIOS pulse la tecla ¡a? 
mientras el PC realiza la 
comprobación de la memo¬ 
ria nada más arrancar. 
Verifique aquí que el siste¬ 
ma ha reconocido adecua¬ 
damente el procesador. 

Si esto no fuera así, apague 
inmediatamente el PC y re¬ 
pita todos los pasos hasta 
encontrar el fallo. 


H Mi opinión 



Marcos 
Sagrado, 
redactor 
del test 


Los procesadores son, qui¬ 
zás, el elemento más atrac¬ 
tivo de los que componen 
un ordenador. 

Hasta ahora los fabricantes 
de hardware (principal¬ 
mente Intel y AMD) han 
conseguido superarse año 
tras año y, cuando creemos 
que no se les puede ocurrir 
nada nuevo en el campo de 
los procesadores, alguno de 
ellos da la sorpresa y anun¬ 
cia una nueva tecnología 
que convierte en una tortu¬ 
ga a nuestro flamante pro¬ 
cesador del año pasado. 

No falla nunca. 


Pero pocos usuarios se dan 
cuenta de que su Pentium II 
233, por poner un ejemplo, 
no se ha “ralentizado”, es 
igual de rápido que el pri¬ 
mer día. Lo que ha cambia¬ 
do ha sido el software. 
Cuando se compró su po¬ 
tentísimo Pentium II 233, le 
instaló Windows 95 y Offi¬ 
ce. Pero ha pasado el tiem¬ 
po y hoy tiene Windows 98 
SE y Office 2000 con todas 
las opciones posibles, un 
antivirus residente y dece¬ 
nas de utilidades “impres¬ 
cindibles”. De hecho, el que 
ha cambiado es el usuario, 
que ahora “necesita” mu¬ 
chas más cosas. El único 
que permanece firme es su 
PC. Ese usuario, esto es, 
todos nosotros deberíamos 
pensar sinceramente, si 
“necesitamos” toda esa po¬ 
tencia. ¿A que no? 
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Probados en Comput er Hoy; Hardware 

Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? 
Aquí encontrará los resultados de los test de los equipos que hemos probado. De esta forma, 
se pueden comparar los modelos que hemos probado en distintos números y ver también cómo 

varían de precio a medida que pasa el tiempo. 




Logitech MouseMan Wheel 
El ganador del test su¬ 
peró todas las pruebas 
de calidad con un 10. 


Pos.Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

Sistemas completos 

1 Fujitsu 

Easyline 400 MHz 

ircremn 

Consultar 

25 

2 EK Computers 

EK Gamer 500 

nnnnn 

Consultar 

16 

3 IBM 

Aptiva 2154-EL6 

Bien 

Consultar 

16 

4 MSNet 

MSNet Pili 450 

Bien 

169.900 

27 

5 Centro Mail 

TecnoWave Power Plus 

Bien 

Consultar 

16 

6 IBM 

Aptiva 2154EP4 

Bien 

159.900 ptas. 

27 

7 KM Tiendas 

Zeus III450 

Bien 

Consultar 

16 

8 Hewlett-Packard 

Brío BA Microtorre 366 

Bien 

Consultar 

25 

9 Compaq 

Presarlo 5358 

Bien 

Consultar 

27 

10 Packard Bell 

Club 400 

Bien 

159.900 

27 

11 Toshiba 

Equium 7100S 

■Bien 

Consultar 

16 

12 Zona Bit 

Plus 

Bien 

Consultar 

25 

13 Compaq 

Presarlo 5166 

Bien 

Consultar 

25 

14 Audiotronics 

TMS Delta DI 00 

MIMU 

Consultar 

25 

15 Batch-Pc 

MM Superoferta+ 


Descatalogado 

25 

15 EK Computers 

EK-Gamer 2 Pili 540 


249.900 ptas. 

27 

15 Compuke 

ZX Station 3D 


Descatalogado 

25 

15 Inves 

Halón 204 


199.900 ptas. 

27 

15 Centro Mail 

TecnoWave Home 450 


196.169 ptas. 

27 

15 Ei System 

Advance Médium 500 


195.924 ptas. 

27 

15 Data Loglc-Beep 

TAYReddis Pili 450 


184.440 ptas. 

25 

15 Centro Mail 

Tecnowave Start 466 


109.000 ptas. 

25 

15 Vobis 

Highscreen SKY Profesional 


194.004 ptas. 

25 

15 Alyo 

Pili 450 


195.000 ptas. 

27 

Monitores de 15 pulgadas 

1 Philips 

105 MB 

Bien 

35.400 ptas. 

4 

2 Eizo 

F35 

Bien 

70.760 ptas. 

4 

3 Mitsubishi 

DS50 

Bien 

26.500 ptas. 

4 




Ati Rage Fury AGP 32 Mb 
Esta tarjeta 3D es una 
excelente opción para 
los “jugones”. 


Pos.Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

4 LG 

Studioworks 57M 

Bien| 

34.800 ptas. 

4 

5 Nokia 

449 XA Plus 

| Bien| 

Consultar 

4 

Monitores de gran tamaño 

1 Targa 

TM 4895-3 

En 

78.575 ptas 

14 

2 Eizo 

F55S 

un 

Descatalogado 

14 

3 Nokia 

447XS 

un 

73.000 ptas. 

14 

4 iiyama 

Vision Master 400 

un 

63.220 ptas. 

14 

5 Daewoo 

CMC-710 B 

un 

45.125 ptas. 

14 

6 Vobis 

Highscreen MS1779 

Bien| 

41.760 ptas. 

14 

7 Philips 

107MB 

| Bien| 

70.000 ptas. 

14 

8 Nokia 

447ZI 

Bien| 

62.500 ptas. 

14 

9 Philips 

107S 

Bien| 

52.800ptas. 

14 

Discos duros 

1 IBM 

DeskStar 5 (16,8 Gb) 

En 

73.800 ptas. 

10 

2 Western Digital 

Caviar AC420400 

un 

58.585 ptas. 

22 

3 IBM 

DeskStar 25GP DJNA352500 

un 

45.489 ptas. 

22 

4 Western Digital 

Expert AC418000 

un 

59.840 ptas. 

22 

5 Seagate 

Medalist ST317242A 

un 

51.912 ptas. 

22 

6 IBM 

DeskStar 22GXP DJNA372200 

un 

Consultar 

22 

7 Maxtor 

DiamondMax Plus 5120 92048D8 

un 

Consultar 

22 

8 Fujitsu 

Picoblrd MPD3173AT 

un 

46.400 ptas. 

22 

9 IBM 

DeskStar GXP (10,1Gb) 

un 

71.300 ptas. 

10 

10 Samsung 

SpinPoint SV1296A 

un 

Descatalogado 

22 

11 Fujitsu 

Picoblrd MPD3130AT 

un 

35.032 ptas. 

22 

12 Western Digital 

Caviar AC310200 

un 

36.950 ptas. 

22 

13 Western Digital 

Caviar AC313000 

un 

39.655 ptas. 

22 

14 Maxtor 

DiamondMax Plus 5120 91024D4 

Bien| 

39.092 ptas. 

22 

15 Fujitsu 

MPC 3102AT-E 

Bien| 

45.124 ptas. 

10 

16 Samsung 

SpinPoint SV0844A 

Bien 

Descatalogado 

22 
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Pos.Fabricante 

Producto 

Calidad Precio 

N° 

17 Samsung 

VG 38404A 

Bien Descatalogado 

10 

18 Fujitsu 

Picobird MPD3084AT 

Bien 25.404 ptas. 

22 

19 Seagate 

Medalist ST38421A 

Bien 22.034 ptas. 

22 

Lectores de DVD-ROM 

i 

Hitachi 

GD-2500BV / 6x 

Bien 25.900 ptas. 

15 

2 

AOpen 

DVD9632 

Bien 21.900 ptas. 

15 

3 

Pioneer 

DVD-A03S/6X 

Bien 21.924 ptas. 

15 

4 

Creative Labs 

PC-DVD 5X 

Bien 24.900 ptas. 

15 

5 

Panasonic 

SR-8583-B 

Bien Consultar 

15 

Grabadoras de CD-ROM IDE 

i 

Hewlett-Packard 

CD-Writer Plus 8100i 

mma Consultar 

9 

2 

Traxdata 

CDRW2260 Plus 

mma Consultar 

9 

3 

Sony 

CRX100E-RP 

Bien 55.448 ptas. 

9 

4 

Guillemot 

Maxi CD-RW 

Bien 49.990 ptas. 

9 

Grabadoras de CD-ROM SCSI 

i 

Teac 

CD-R 56 S 

Bien 36.374 ptas. 

20 

2 

Waitec 

624 SCSI 

Bien 40.188 ptas. 

20 

3 

Plextor 

Plexwriter 8/20 

Bien 53.400 ptas. 

20 

4 

Panasonic 

7502 

Suficiente 37.700 ptas. 

20 

5 

Sony 

CDU948S-RP 

Suficiente 62.460 ptas. 

20 

Escáneres de color 

i 

Umax 

Astral 220P 

Bien Descatalogado 

5 

2 

Plustek 

Optic Pro 12000P 

Bien Consultar 

5 

3 

Primax 

Colorado Direct 

Suficiente Consultar 

5 

Impresoras de color 

i 

Hewlett-Packard 

DeskJet 710C 

Bien 33.640 ptas. 

8 

2 

Hewlett-Packard 

DeskJet 720C 

Bien 38.280 ptas. 

2 

3 

Epson 

Stylus Color 740 

Bien 40.484 ptas. 

8 

4 

Epson 

Stylus Color 850 

Bien 50.924 ptas. 

2 

5 

Epson 

Stylus Color 440 

Bien 21.924 ptas. 

8 

6 

Epson 

Stylus Color 640 

Bien 29.580 ptas. 

8 

7 

Epson 

Stylus Photo 700 

Bien 37.004 ptas. 

2 

8 

Canon 

BJC-4400 

Bien 30.276 ptas. 

8 

9 

Lexmark 

1100 Color Jetprinter 

Suficiente Consultar 

8 

10 

Lexmark 

5700 Color Jetprinter 

Suficiente Consultar 

2 

11 

Lexmark 

3200 Color Jetprinter 

Suficiente Consultar 

8 

Impresoras láser 

i 

Minolta 

PagePro 8L 

Bien 73.000 ptas. 

11 

2 

Brother 

HL-1040 

Bien 69.484 ptas. 

11 

3 

Hewlett-Packard 

LaserJet 1100 

Bien 89.320 ptas. 

11 

4 

Lexmark 

Optra E+ 

Suficiente Consultar 

11 


Pos.Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

5 

NEC 

Silentwriter SuperScript 870 

iMiMia 

Consultar 

11 

6 

Xerox 

Docuprint P8e 


82.360 ptas. 

11 

7 

Olivetti 

PGL6 


64.960 ptas. 

11 

8 

Tally 

T9006 


69.252 ptas. 

11 

9 

Epson 

EPL-5700 


92.684 ptas. 

11 

Ratones 

i 

Logitech 

Mouse Man Wheel 

USB 

6.950 ptas. 

29 

2 

Microsoft 

Wheel Mouse 

miraran 

4.990 ptas. 

29 

3 

Kensington 

Mouse in a Box Scroll 

Bü 

5.490 ptas. 

29 

4 

Genius 

New Scroll 

ESI 

2.495 ptas. 

29 

5 

Logitech 

Cordless Mouse Man Wheel 

masas 

13.800 ptas. 

29 

6 

Genius 

New Scroll Wireless 

mrcran 

6.995 ptas. 

29 

7 

Anubls 

Typhoon 4D Scroll 

mrcran 

2.600 ptas. 

29 

8 

Lenco 

Easy Scroller MKM 95291 

masas 

2.500 ptas. 

29 

9 

Mitsumi 

Scroll Mouse Elegance 

masas 

3.400 ptas. 

29 

10 Sunnyline 

WWW-15 Win Easy 

masas 

2.950 ptas. 

29 

10 Fujitsu 

FID-677-401 Scroll Mouse 

masas 

4.060 ptas. 

29 

12 

Mitsumi 

Wireless Scroll Avantgarde 

| Bien | 

4.250 ptas. 

29 

Tarjetas gráficas 

i 

Ati 

Rage Fury AGP 32 Mb 

masas 

29.900 ptas. 

28 

2 

Matrox 

Millenium G-400 AGP 32 Mb 

masas 

39.588 ptas. 

28 

3 

Hercules 

Dynamite TNT AGP 16 Mb 

masas 

28.959 ptas. 

18 

4 

ELSA 

Erazor II AGP 16 Mb 

masas 

16.000 ptas. 

18 

5 

Diamond 

VlperV.550 AGP 16 Mb 

masas 

24.900 ptas. 

18 

5 

Diamond 

Monster Fusión AGP 16 Mb 

masas 

25.900 ptas. 

18 

7 

3dfx 

Voodoo3 2000 AGP 16 Mb 


19.900 ptas. 

28 

7 

3dfx 

Voodoo3 3000 AGP 16 Mb 


29.900 ptas. 

28 

9 

Creative 

Graphics Blaster RivaTNT AGP 16 Mb 

masas 

21.450 ptas. 

18 

10 

Diamond 

Vlper V770TNT2 AGP 32 Mb 

masas 

30.044 ptas. 

28 

11 

Diamond 

Stealth III S540 16 Mb AGP 

masas 

30.840 ptas." 1 

28 

12 

Asus 

AGP-V3800 32 Mb 

masas 

35.960 ptas. (aprox.) 

28 

13 

Creative 

Savage 4 AGP 32 Mb 

masas 

22.500 ptas. 

28 

14 3dfx/STB 

Velocity 4400 AGP 16 Mb 

masas 

22.990 ptas. 

18 

14 

Matrox 

Millenium G-200 

masas 

Descatalogado 

7 

16 

Leadtek 

WlnFast S325 AGP 32 Mb 

masas 

21.500 ptas. 

28 

17 

Leadtek 

WlnFast 3D S3500 ZX 

masas 

Consultar 

7 

18 

Hercules 

Dynamite 3D GL 4 Mb 

Bien | 

21.016 ptas. 

7 

19 

Leadtek 

WlnFast 3D S900 

Bien | 

Consultar 

7 

20 

Hercules 

Stlngray 128/3D 6 Mb 

Bien | 

40.160 ptas. 

7 

21 

Hercules 

Termlnator 2X/18 Mb 

Bien | 

16.124 ptas. 

7 
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(1) Este modelo todavía no se vende en España, pero se puede adquirir a través de Internet (véase Computer Hoy N.28). 

(2) Estos modelos se pueden adquirir a través de Internet (véase Computer Hoy N.21), y sus precios varían a menudo. 
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Foto: Warner Bros./Hammerhead/Flash Film Works. 


Magazine 


Efectos especiales en cine 





Renny Harlin muestra en Deep Blue Sea la masacre que provocan unos 
terribles tiburones manipulados genéticamente. Buena parte del presupuesto 
de esta película se destinó a los efectos especiales y aproximadamente el 40% 
de las escenas en las que aparecen tiburones, se generaron por ordenador. 

cierto punto, hacer una pelí¬ 
cula con tiburones significaba 
mostrar cabezas por encima 
del agua y hacer tomas, bajo el 
agua, de manos y pies agitán¬ 
dose frenéticamente. 



U na sombra gigante se 
aproxima sigilosa al ba¬ 
ñista. Dos rápidos movi¬ 
mientos de sus tremendas 
mandíbulas son suficientes pa¬ 
ra engullir a su víctima. El agua 
se tiñe totalmente de rojo... 
Ya en una ocasión, un famoso 
director de cine, puso a sus ac¬ 
tores en la boca de un tiburón. 
El nombre de aquel director, 
muy joven por aquel enton¬ 
ces, era Steven Spielberg. El tí¬ 
tulo de la película eraTiburón, 
un estreno que revolucionó el 
cine en 1974. Sin embargo, en 


aquel momento, Spielberg no 
contaba con los recursos tec¬ 
nológicos para conseguir to¬ 
do lo que hubiese deseado pa¬ 
ra su película. 

Nueva generación de 
películas de tiburones 

Veinticinco años después, el 
director finés Renny Harlin (di¬ 
rector de La jungla de cristal 
2: alerta roja (1993) y Las isla 
de las cabezas cortadas (1993), 
entre otras) presenta en la 
gran pantalla una nueva gene¬ 


El relato de una plata¬ 
forma que se hunde 

Sin embargo, lo que nosotros 
teníamos era el relato de una 
plataforma que se hundía. Las 
personas tenían que correr, 
medio sumergidas en el agua, 
saltando por encima de es¬ 
tanterías y escalando paredes 
con los tiburones persiguién¬ 
dolas y mordisqueando sus 
pies. Esto es terrorífico e inte¬ 
resante^ para conseguir este 
efecto, se utiliza una tecnolo¬ 
gía que no estaba disponible 
hasta hace poco tiempo”. 

La historia de Deep Blue Sea 
es la historia de un grupo de 
investigadores, a bordo del la¬ 
boratorio flotante Aquatica, 
que han estado jugando a ser 
dioses y que, tarde o tempra¬ 
no, pagan por su osadía. Los 
experimentos de la doctora 


Susan McAlester (Saffron Bu- 
rrows) están a punto de crear 
un historial clínico. Con la in¬ 
tención de encontrar la clave 
de la regeneración de tejidos 
del cerebro humano, para 
combatir enfermedades como 
el Alzheimer, la doctora ha vio¬ 
lado todos los códigos éticos 
al modificar el ADN de los ti¬ 
burones Mako. Con este ex¬ 
perimento ha conseguido ti¬ 
burones más inteligentes, más 
rápidos, pero los ha converti¬ 
do en monstruos depreda¬ 
dores. Su atrevimiento llevará 
a los tripulantes de Aquatica a 
sufrir, en sus propias carnes, 
la venganza del tiburón. 

Aún antes de comenzar la se¬ 
lección del reparto (casi un 
año antes de que empezase el 
rodaje) los realizadores ya tra¬ 
bajaban para lograr que los ti¬ 
burones, uno de los efectos 
más dinámicos de la película, 
fuesen reales. Harlin explica 
que para asegurar esta realidad 
“se mezclaron tiburones por 
animatronic (maquetas móvi¬ 
les), tiburones creados digi¬ 
talmente y tiburones reales. 

Se construyeron cuatro 
tiburones y medio 

Walt Conti, supervisor de ac¬ 
ción de los tiburones, comen¬ 
ta que “el mayor reto fue re¬ 
producir la velocidad y la 
energía de las arremetidas de 
los tiburones. Por otra parte, 
las mandíbulas de los tiburo¬ 
nes flotan realmente en sus ca¬ 
bezas, lo que les proporciona 
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ración, en cuanto a películas 
de tiburones se refiere: Deep 
Blue Sea -»® . En esta ocasión, 
los temibles tiburones se han 
creado por ordenador en su 
mayor parte. Otra caracterís¬ 
tica que diferencia esta pelí¬ 
cula de Tiburón es que los ti¬ 
burones aparecen en nuestro 
medio ambiente. La premisa 
básica del film es mostrar qué 
podría ocurrir si estos mons¬ 
truos nos amenazasen donde 
vivimos. Uno de los produc¬ 
tores de la película, Akiva 
Goldsman, señala que “hasta 
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Arriba, el director 
Renny Harlin ha¬ 
blando con uno de 
los actores: Thomas 
Jane. Debajo, ima¬ 
gen de un tiburón 
Mako atacando. 
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un tipo de movimiento espe¬ 
cífico. Nuestro equipo de ani- 
matronics fue el primero en 
imitar las mandíbulas multifa- 
céticas de los tiburones”. El 
equipo de Conti creó cuatro 
tiburones y medio (uno de 
ellos de 8 metros de largo). 

Tiburones creados con 
tecnología aeroespacial 

En el interior de estos anima¬ 
les latía el corazón de una pe¬ 
queña lanzadera espacial. Su 
compleja estructura interior 
era muy similar a la de la tec¬ 
nología aeroespacial. Se co¬ 
piaron parte de los esquemas 
hidráulicos y electrónicos de 
una aeronave.Todo ello con¬ 
trolado mediante un cerebro 
informatizado, que permitía 
registrar los movimientos. Es¬ 
te sistema se utilizó en una de 
las escenas clave de la pelícu¬ 
la, aquélla en la que el equipo 
de Aquatica logra extraer teji¬ 
do del cerebro de un tiburón 
Mako sedado, que, de repen¬ 
te, arremete contra sus cap- 
turadores. Conti explica que 
“en esta escena lo programa¬ 
mos todo para que el tiburón 
arremetiese, para que agarra¬ 
se el brazo de un miembro del 
equipo y se lo arrancase”. De 
los efectos especiales se en¬ 
cargaron tres empresas espe¬ 
cializadas: Hammerhead, Flash 
Film Works y la gigantesca In¬ 
dustrial Lights & Magic (ILM). 
Thad Beier, de Hammerhead, 
cuenta que “los tiburones que 
había creado Conti eran im¬ 


presionantes, pero que Harlin 
tenía ideas, para muchas es¬ 
cenas, que era imposible lle¬ 
var a cabo con los tiburones 
móviles”. Los tiburones de 
Conti no podían cambiar de 
dirección rápidamente, ni na¬ 
dar a grandes velocidades. Así 
que, para este tipo de se¬ 
cuencias, el equipo de Beier 
digitalizó cientos de fotos que 
tenían de los animatronics y 
las introdujeron en las esce¬ 
nas. Pero no sólo se crearon 
por ordenador las escenas en 
las que aparecen tiburones. La 
empresa Flash Film Works se 
encargó de crear por ordena¬ 
dor la madre de todas las tor¬ 
mentas, como telón de fondo 
que arropaba una de las se¬ 
cuencias más impactantes: el 
ataque de los tiburones Mako. 

Software para crear 
aguas turbulentas 

Dan Navy, director técnico de 
Flash film Works, explica en- 
tusiamado que “muchos ci¬ 
neastas ya habían utilizado el 
software de Arete para simu¬ 
lar agua -por ejemplo, enTita- 
nic o en WaterWorld- pero 
siempre en escenas amables. 
Ésta es la primera vez que al¬ 
guien utiliza este software pa¬ 
ra crear imágenes de aguas 
realmente turbulentas”. 


Direcciones online 


■KD www.deepbluesea.net 



Momentos después, el tiburón lleva a cabo su 
venganza, produciendo daños irreparable en las 
instalaciones de investigación (derecha). 


A la izquierda, imagen de un helicóp¬ 
tero sobrevolando el laboratorio 
oceanográfico flotante Aquatica. 


Los investigadores se su¬ 
mergen en la piscina, 
donde tienen a sus tiburo¬ 
nes Mako, con la inten¬ 
ción de extraer tejido del 
cerebro del más grande 
de los tiburones. 


En la imagen pode¬ 
mos ver al especia¬ 
lista en tiburones 
Cárter Blake (Tilo¬ 
mas Jane) ante las 
tremendas fauces 
de un tiburón Ma¬ 
ko. Aproximada¬ 
mente el 40% de 
las escenas en las 
que aparecen tibu¬ 
rones, se genera¬ 
ron por ordenador. 



El plano de fondo real (1) que 
se ha filmado, se une posterior¬ 
mente con las burbujas (2) ge¬ 
neradas por ordenador y con la 
víctima (3) del tiburón Mako. 



El fotograma final (5) muestra la escena 
completa tal y como se proyectará en pan¬ 
talla. En ella, se han unido todos los pasos 
previos por medio de una cuidadosa su¬ 
perposición de todas las imágenes ante¬ 
riores, las reales y las conseguidas me¬ 
diante digitalización. El resultado sorprende 
por su realismo. Cuando, en 1974, Spiel- 
berg rodó Tiburón la industria cinemato¬ 
gráfica no disponía de semejantes trucos. 
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Participe y gane 



Para participar en el sorteo de este fantástico premio, sólo tiene que averiguar cuál es la 
palabra oculta que esconde el autodefinldo. Si lo consigue, envíenos la solución. 


Sorteo Computer Hoy 


5 superdisqueteras Panasonic 
“LS-120” 



> Esta unidad está especialmente diseñada para discos Superdisk 
de 120 Mb, capaces de almacenar la información contenida 
en 83 disquetes de 1,44 Mb. 


LUGAR 0 
PUEBLO 


1 




HOMBRE 
DE MAR 


GRAVEDAD, 

SERENIDAD 


LENGUA 

PROVENZAL 


LICOR 

ORIENTAL 


ASIENTOS 

REALES 


SUBIDO DE 
PRECIO 


QUE TIENE 
CAL, FEM. 


1 


T 



GÉNEROS DE 
CONTRABANDO 


T 


TEJIDO FUERTE 
E IMPERMEABLE 


FRUTO DEL 
LIMERO 


1 


PUEBLO 
DE HUESCA 


COMPAÑERO/A 
DE BAILE 


1 



INSALUBRE 

(FEMENINO) 


T 


FRAUDE, 

ENGAÑO 


CAMINAR POR 
PLACER 


i 


RITMO 

ALABAR 


VALLE 

PIRENAICO 



MIL 

AFLIGÍA 




PERTENECIENTE A 
LOS ASTROS 




PEZ SIMILAR 
A LA SARDINA 


ACCIÓN DE 
ESTRENAR 


T 


TABLON EN EL 
EXTERIOR DE 
LA RODA 


i 


RELATIVA A LOS 
ALPES 


YERNO DE 
MAHOMA 


ÁRBOL 

PARODIÁCEO 


T 


ELEMENTO 

QUÍMICO 


PREFIJO QUE 
SIGNIFICA AIRE 


QUE TIENE 
ARCILLA 


SUJETA, 

AMARRA 


TERM. DEL 
DIMINUTIVO 




DEAMBULASE 

LABIÉRNAGO 


T 


DEJAIS UN 
EMPLEO 


INTERRUPCIONES 

BREVES 


i 



□ 


Cómo participar 


SISTEMA DE TV. 
EN COLOR 


NOTICIA FALSA 
TANTALIO 


T 


EL PRIMER 
NÚMERO 




URANIO 

ESTÁ 


NOMBRE DE 
MUJER 


LABRASEN 

VOCAL 



i 


Palabra 

oculta: 


OSEO, 
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¿Qué regalamos? 

Cinco unidades de alma¬ 
cenamiento LS-120 para 
discos Superdisk de 120 
Mb, valorada en 18.300 
ptas. Aunque Panasonic 
ha desarrollado este pro¬ 
ducto para almacenar 
grandes cantidades de in¬ 
formación (hasta 120 Mb), 
también es compatible con 
los tradicionales disque¬ 
tes de 720 Kb y 1,44 Mb. 
Cabe destacar que su ve¬ 
locidad de transferencia es 
de 750-1.360 Kb/seg. Es¬ 


ta unidad funciona como 
disquetera de arranque si 
la placa base del PC del 
usuario es compatible (si 
incorpora Pentium II o 
Pentium III). 

Participe enviándonos una 
postal con la solución a: 

Computer Hoy 
Autodefinido 
C/Pedro Teixeira, 8-8° 
Madrid 

No se admiten cartas, 
e-mails o faxes. 


Fecha límite 


16-12-1999 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Foto: Cordon Press. Montaje: Computer Hoy. 
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Programas de cocina y gastronomía 


SUMARIO 
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tintas y novedosas depen¬ 
diendo del programa al que 
nos refiramos en cada mo¬ 
mento. Desde ahora, a los 
habitantes habituales de la 
cocina como son perejil, 
aceite, especias varias, sar¬ 
tenes y demás utensilios 
que todos usamos o al me¬ 
nos conocemos, habrá que 
añadir términos como ratón 
(aunque pueda parecer to¬ 
talmente fuera de lugar, y al¬ 
gunos puristas puedan ras¬ 
garse las vestiduras), 
CD-ROM, o altavoces, por¬ 
que algunos de estos pro¬ 
gramas tienen música, víde¬ 
os explicativos y soluciones 
habladas. 

Si comenzamos comentan¬ 
do "Tu Cocina", de Planeta 
De Agostini, señalaremos la 
grata sorpresa que nos lle¬ 
vamos al comprobar que 
viene acompañado de un se¬ 
gundo CD-ROM con la co¬ 
cina en Internet como telón 
de fondo, con posibilidad de 
buscar gastronomía por las 
regiones españolas, bajarse 
dichas recetas, y visitar pá¬ 
ginas interesantes y curio¬ 
sas sobre el tema, además de 
salivar más que los perros 
de Pavlov cada vez que íba¬ 
mos a comprobar alguna de 
un plato típico. Sólo le fal¬ 
taba tener la opción de oler 
los platos. ¿Será ésto posible 
en un futuro próximo? 

En cuanto a "La Cocina In¬ 
teractiva de Simone Orte¬ 
ga", de Anaya Interactiva, po¬ 
demos decir que es casi un 
clásico entre los programas 


Los CD-ROM realmente parecen huevos fritos, el teclado es como nuestro 
aparador de especias, y el monitor es igualito al frontal del horno. Parecía 
que no, pero la informática y la cocina comparten más cosas de lo que en un 
principio parecía. He aquí la demostración de esta extraña afirmación. 


L os tiempos cambian que 
es una barbaridad, y en 
determinadas partes de 
la casa, cada día aparecen 
nuevas necesidades y, cómo 
no, distintas y también nue¬ 
vas soluciones. Hace apenas 
3 meses nos sorprendían 
con electrodomésticos que 
se conectan a Internet y 
comprueban la lista de la 
compra, las existencias de 
la nevera, encargan pro¬ 
ductos a tiendas sin que na¬ 
die les diga nada, etc... Aho¬ 
ra se comienza a hacer 
indispensable un PC en la 
cocina, que tenga las op¬ 
ciones anteriormente enu¬ 
meradas, y algunas más pro¬ 
pias. Entre éstas propias, 


vamos a analizar y destacar 
los programas de cocina. 
Programas que nos ayudan 
a realizar un menú variado 
para cada día, de forma que 
sea casi imposible que los 
comensales habituales, o los 
invitados inesperados, lle¬ 
guen a aburrirse. 

En la variedad está 
el gusto 

Software que te recomien¬ 
da vinos de distintas añadas 
y denominaciones de origen 
con cada una de las distin¬ 
tas comidas, que te enseña 
trucos para congelar, para el 
horno y para conservar las 
propiedades de los alimen¬ 


tos, variaciones de los in¬ 
gredientes según el número 
de comensales, la lista de la 
compra necesaria, el precio 
aproximado de cada plato, 
que da consejos para comer 
y para seguir una dieta con 
el número de calorías, vita¬ 
minas, hidratos de carbono 
y grasas de cada plato ele¬ 
gido, y lo que más entra por 
los ojos, fotografías de to¬ 
dos los platillos terminados 
y listos para servir. ¡Un de¬ 
leite para el paladar y los 
ojos! En Computer Hoy, he¬ 
mos examinado 3 progra¬ 
mas de venta en España y en 
castellano, con un precio 
mínimo de 1.595 pesetas y 
un máximo de 7.490 pese¬ 


tas. El precio, como se podrá 
comprobar, al alcance de to¬ 
dos los bolsillos y econo¬ 
mías, y con soluciones dis- 


Programas de cocina 30 

Así hacemos los test en Computer Hoy 32 
Resultados de los test 34 

Al detalle: todos los productos 35 

Así funciona 36 

Guía de software 40 



Agujitas de pato con pimienta negra 


;ara de las casta-as. Ponerlas en 


Con un cuchillo filoso sajar 
una cacerola cubiertas con agua fr’a salada. Llevar todo a ebullici- 
y cocer durante 10 minutos. Escurrir las casta-as, pelar y reservar. 


Casta-as 

300 gr 

*BOLETOS* 

4 

Mantequilla 

150 gr 

Diente de ajo 

1 

Espinacas 

500 gr 


\$\Á 

ING. UTEN 

NOTA... 


Pantalla de preparación de las “Agujitas de pato” con el 
programa de la cocina francesa. Un deleite... 
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Programas de cocina y gastronomía 


Software 



Impresionante muestra de lo que se puede llegar a hacer con el programa “Tu Cocina”. Si 
nos sale la mitad de bien que en la fotografía, podemos dar por bien gastado el dinero. 


de cocina, con una presen¬ 
tación muy cuidada, multi¬ 
tud de opciones de menús 
para todos los días y todos 
los gustos, con el acompa¬ 
ñamiento de una completa 
guía de vinos y postres, y tru¬ 
cos sobre la presentación de 
la mesa, lecciones de urba¬ 
nidad y modales, etc... No 
podía ser de otro modo, 
cuando Simone Ortega es 
autora de Mil y una recetas 
de cocina, uno de los mayo¬ 
res éxitos editoriales en lo 
que a libros de cocina se re¬ 
fiere. 

El programa "PC-Cocina 95", 
de System3 Informática, es 
original ya desde el princi¬ 
pio debido a que se nos pre¬ 
senta metido en una lata de 
conserva, lata que se debe 
abrir con un abrelatas para 
poder acceder a él y del que 
por cierto no dispone. Sin 
embargo, pensamos que se 
queda un poco corto debi¬ 


do a que el software está for¬ 
mado por un solo disquete 
(todos los demás vienen en 
formato CD-ROM, con el 
consiguiente alarde de foto¬ 
grafías y vídeos). Pero, en ge¬ 
neral, es muy completo y 
con muchas recetas dispo¬ 
nibles para el poco espacio 
que en un principio parece 
que nos va a ocupar en 
nuestro disco duro. 

La "Enciclopedia Multimedia 
de Cocina", de OMA Distri¬ 
buciones Multimedia, desta¬ 
ca en primer lugar por el 
precio, el más barato de 
nuestra comparativa, lo que 
ya le hace ganar muchos 
puntos de cara al público en 
general y a las/os amas/os de 
casa. Además, permite ele¬ 
gir entre un gran número de 
recetas distintas, y con la 
gran ventaja de poder im¬ 
primir las recetas de un mo¬ 
do muy completo. 


Por último, "The Four Sea- 
sons of Gourmet French Cui- 
sine", de Arome Interactive, 
pensamos que se queda muy 
corto en el número de re¬ 


cetas posibles, tan sólo 100, 
y sólo está dedicado a la co¬ 
cina francesa (habrá públi¬ 
co que no estará interesado 
en absoluto). Sin embargo, 
la presentación está verda¬ 
deramente bien cuidada, con 
un aspecto similar a un to¬ 


mo de cocina bien encua¬ 
dernado, y es el único que 
traía un pequeño manual ya 
impreso en papel y con fo¬ 
tografías de ayuda. Pero de¬ 
bemos darle un buen tirón 
de orejas a los traductores o 
al equipo que se ha encar¬ 
gado de su modificación, de¬ 
bido a que al traducir el pro¬ 
grama, no tuvieron en 
cuenta una de las extrañas 
peculiaridades del idioma 
castellano, y por lo visto és¬ 
te programa de traducción 
no admitía acentos, con lo 
que en su lugar veremos los 
símbolos ASCII que repre¬ 
sentan. Por lo demás, el pro¬ 
grama se mantiene al mismo 
nivel que sus competidores 
en cuanto a calidad general 
se refiere, claro está, con sus 
limitaciones, que afectan de 
una u otra manera a todos 
los programas evaluados en 
particular, y en general a to¬ 
do lo que se puede denomi¬ 
nar software. 

En resumen, cinco muy bue¬ 


nas opciones para aprender 
el arte de la cocina (después 
de esta comparativa, estoy 
mas convencido de que es 
todo un arte), los secretos 
de los fogones, y para chu¬ 
parse los dedos, con sus 
pros y sus contras y seguro 
que con detractores de unos 
y entusiastas de otros. 

Una solución para 
cada necesidad 

Todos ellos son programas 
muy bien acabados, con ex¬ 
plicaciones claras y preci¬ 
sas de los ingredientes ne¬ 
cesarios, costes de la 
comida, trucos varios y di¬ 
versos, tiempos de prepa¬ 
ración y, excepto alguna ex¬ 
cepción, unas fotografías 
que quitan el aliento y au¬ 
mentan por mil las ganas de 
echarte al estomago un gui¬ 
so como el de la imagen. La 
inclusión en algunos casos 
de vídeos, con explicacio¬ 
nes de preparación de la 


mesa, modo de doblar las 
servilletas, cómo y el cuán¬ 
do servir el vino y otras be¬ 
bidas, cómo trinchar un pa¬ 
vo o limpiar una buena 
lubina, nos deja un sabor de 
boca difícilmente superable 
excepto por el plato mismo 
bien preparado y servido en 
nuestra mesa del comedor 
y rodeados de nuestros ami¬ 
gos o familiares. La envidia 
va ha hacer acto de pre¬ 
sencia en muchos casos. 

Como decíamos: 
Rico, rico... 

A partir de aquí y ahora, lo 
que esperamos con gran an¬ 
siedad y verdadero apetito, 
es que otras casas de soft¬ 
ware o distribuidores de 
programas tomen ejemplo 
del software anteriormente 
señalado, y realicen progra¬ 
mas similares o traduzcan al¬ 
gunos de los que ya existen 
en otros mercados y que son 
magníficos, pero que están 
en inglés o alemán, pues en 
estos países hay una gran tra¬ 
dición y afición por los pro¬ 
gramas de cocina. Seguro 
que lo agradecerían muchas 
personas, porque en España 
el mercado empieza a recla¬ 
mar estos productos. Por lo 
pronto, en alguno de los ca¬ 
sos examinados (en concre¬ 
to el ganador por abruma¬ 
dora mayoría), se tiene la 
opción de búsqueda e inte¬ 
gración con Internet, lo que 
nos indica la gran proyec¬ 
ción de futuro de éste pro¬ 
grama en particular. Señoras 
y señores, del modo que to¬ 
dos hemos tenido alguna 
vez el sueño de que nos avi¬ 
se el mayordomo... ¡La mesa 
está servida! ¡Salud a todos!. 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 
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Escuela de Cocina 

Preparaciones previas 
Formas más usuales de cocción 

La condimentación : especias, hierbas aromáticas y salsas 
Microondas y olla a presión 
Congelación y descongelación 
Conservas caseras 


Cuchillos de cocina 


Secretos de cocina 
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Una de las opciones del programa de Planeta DeAgostini, el 
curso de cocina, nos enseña todo aquello que es necesario. 
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La Enciclopedia Multimedia nos da la bienvenida con esta 
pantalla. A partir de aquí todo es elegir lo que buscamos. ► 
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- iCostei — 


Tipo de plato Pescados 




-Dificultad, — 

mmii 


Tiempo 0:40 
Otra | Info | 


Preparación 


Inqredientes 


Coloca el bacalao en una cazuela y cúbrelo con agua fría. 

d 


Para 4 personas : 

d 

déjalo en el fuego hasta que hierva. Retíralo del fuego y 

J 



J 

déjalo reposar tapado unos 10 minutos. Mientras, limpia 



-400 g. de bacalao 


de pepitas el pimiento y córtalo en trocitos. Pica los ajos. 



desalado en una pieza 


Pela los puerros, lávalos y córtalos en rodajas. Calienta 



-1 pimiento verde 


el aceite en una cazuela, dora los ajos y el pimiento. 



-1 manojo de puerros 


Añade los puerros y rehógalo todo unos minutos. Vierte 



-3 dientes de ajo 


en la cazuela 2 vasos del agua de cocer el bacalao. Deja 



-2 cucharadas de aceite 


que hierva, baja el fuego y cuécelo a fuego suave 



de oliva 


durante 30 minutos. Unos 10 minutos antes de finalizar la 



-sal 


cocción, agrega el bacalao desmenuzado y rectifica de 





sal al gusto. 

d 



d 


m a íb] Rfll 


PC: bocina 


El programa PC-Cocina permite observar las recetas de es¬ 
te modo. Muy completo, pero se echan en falta más fotos. 
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Programas de cocina y gastronomía 


Así hacemos los test en Computer Hoy 


En Computer Hoy hemos rea¬ 
lizado un severo control de ca¬ 
lidad a cinco programas de co¬ 
cina y gastronomía. Este es el 
modo en que comprobamos 
todas y cada una de las op¬ 
ciones que ofrecen. 

Servicio 

En este apartado valoramos 
hasta qué punto se puede con¬ 
sultar por teléfono al fabri¬ 
cante en caso de que surjan 
dudas o dificultades. Si dis¬ 
pone de una conexión a Inter¬ 
net casi siempre se podrá ob¬ 
tener ayuda con más celeridad 
que por teléfono siempre, cla¬ 
ro está, que el fabricante en su 
página web ofrezca algo más 
que publicidad u otros pro¬ 
ductos. 


Instalación 

En este apartado comproba¬ 
mos la posibilidad de dispo¬ 
ner de arranque automático, 
y el espacio que ocupa el pro¬ 


dan y el espacio que ocupan en 
el sistema tras ésta desinsta¬ 
lación. Además, comproba¬ 
mos si las aplicaciones dispo¬ 
nen de una guía con, al menos, 
los primeros pasos en forma¬ 
to papel, pues si son en for¬ 
mato electrónico o en CD-ROM 
no ayudan mucho cuando el 
programa no se puede instalar 
o tenemos muchas dudas con 
su manejo. 

Biblioteca 
de recetas 

Es importante a la hora po¬ 
nernos a cocinar o a consul¬ 
tar recetas que tengamos mu¬ 
cha variedad, muchas recetas 
distintas dónde elegir. Tam¬ 
bién es bueno que haya mu¬ 
chas posibilidades de des¬ 
glosar estas recetas por sus 
ingredientes, el lugar que ocu¬ 
pan en la comida o el grupo 
de alimentos al que pertene¬ 
cen, así como la existencia de 
un diccionario de términos. 



La señora Simone Ortega preparada para darnos una clase magistral de cocina. 
Tenemos de todo a mano, incluido el microondas, la nevera y el horno. 



La cocina francesa es todo un ejemplo de originalidad 
que sorprende gratamente al comensal. A la vista está. 


grama en el disco duro. Un 
programa que no necesita ins¬ 
talación y corre directamente 
desde el CD-ROM es “Sobre¬ 
saliente”, mientras que si ocu¬ 
pa por encima de 20 Mb es 
“Insuficiente”. Además, la ins¬ 
talación debe ser fácil, se de¬ 
be realizar sin problemas y sin 
tener que contestar a pre¬ 
guntas difíciles o tener que 
elegir entre distintas cuestio¬ 
nes. También creemos que 
debe incluir unas breves indi¬ 
caciones sobre éste proceso 
de instalación. Es bastante 
interesante la función de 
desinstalación suministrada 
por el propio programa y la 
cantidad de archivos que que- 


Debemos o deberíamos tener 
la posibilidad de editar estas 
recetas y poder añadir co¬ 
mentarios, apuntes o recetas 
nuevas en la base de datos del 
programa. Computer Hoy 
comprueba si esto es posible 
y en qué medida. Otro de los 
puntos importantes del test 
es si se indican los valores 
nutricionales de cada plato, el 
tipo de información dietética 
que incluyen, y el posible des¬ 
glose en los elementos cons¬ 
tituyentes. Todo lo necesario 
para llevar un control de la 
dieta. Otra cuestión que se 
tiene en cuenta es si se inclu¬ 
ye el tiempo de preparación 
de principio a fin del proceso. 


Funciones 

Examinamos con lupa todas 
las funciones del programa. 
¿Permite ordenar las recetas 
por ingredientes, temporada, 
elementos o coste? Los pro¬ 
gramas que incluyen funcio¬ 
nes sólo ofrecidas por ellos, 
o que destacan por alguna 
función en especial (como 
puede ser la inclusión de un 
diccionario o un pequeño cur¬ 
so de cocina), recibieron pun¬ 
tuación adicional, así como 
aquéllos que incluyen trucos 
varios o pequeños cursillos 
de cocina, recomendación de 
vinos o bebidas con una u 
otra comida, recomendacio¬ 


nes también de menús de¬ 
pendiendo del numero de 
comensales, si posee enlaces 
con páginas web relacionadas 
con el tema y si podemos des¬ 
cargarlas a nuestro ordena¬ 
dor, y en general, el funcio¬ 
namiento del programa en 
cuanto a su facilidad o com¬ 
plejidad para usuarios poco 
experimentados o que no se 
hayan leído las instrucciones 
de funcionamiento. 

Funciones, 
de impresión 

Con estas funciones, compro¬ 
bamos, entre otras muchas 
cosas, qué campos o elemen¬ 
tos podemos imprimir, si en 


O Confeccionar un menú de verano 

11 PLATOS° S 



SEGUNDOS 

PLATOS 


Aguacates a la cubana 
Aguacates con mayonesa 
Aguacates rellenos de pollo 
Aguacates y gambas a la manera de Haití 
Aguacates y huevos a la colombiana 
Bacalao fresco a la provenzal 
Barquitas variadas 
Boquerones con aceitunas 
Boquerones crudos al limón 
Calamares a la romana 




>ií j jvlSií VLM'J 
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| Aceptar menú | 


Ejemplo de ventana de menú de verano en la sección de 
entrantes. Tenemos mucho dónde elegir. 


esta impresión se incluyen las 
fotografías adjuntas al texto (o 
si hay opciones de activar / de¬ 
sactivar dicha impresión), y si 
en general tenemos distintas 
posibilidades, en todo mo¬ 
mento, para elegir entre lo que 
queremos imprimir y lo que 
no. También, cómo resulta el 
desarrollo de dicha impresión 
en cuanto a si aparecen pro¬ 
blemas relacionados con la ra¬ 
pidez de impresión, la coloca¬ 
ción del texto impreso, el 
parecido con la receta original 
de la pantalla o cualquier otra 
cuestión de importancia. 


índice 

precio / calidad 

De la fórmula “precio del pro¬ 
ducto dividido por la nota de 
calidad obtenida en las prue¬ 
bas”, se obtiene el índice pre¬ 
cio / calidad. La siguiente lis¬ 
ta le muestra los índices que 
hay que tomar en cuenta para 
la valoración de los programas 
de administración analizados: 


índice hasta 361 
362 hasta 452 
453 hasta 602 
603 hasta 904 
905 hasta 1807 
sobre 1808 


Sobresaliente 

Tótábi^ 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 
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Programas de cocina y gastronomía 


Así califica Computer Hoy 


Computer Hoy califica cada prueba y las evalúa se¬ 
gún su importancia. Para que cada lector pueda com¬ 
probar los resultados del test, se especifica la impor¬ 
tancia de cada prueba sobre la puntuación total del 
test en esta columna. 


Resultados del test en detalle 






Fabricante 

Programa 

re 

"o 

■ 

Planeta de Agostini 

Tu Cocina 

P3 

ca 

Anaya Interactiva 

La Cocina Interactiva 
de Si mone Ortega 

ca 

o 

System3 Informática 
PC-Cocina 95 

ca 

"S 

OMADistrib. Multim. 

Enciclopedia 
Multimedia de Cocina 


Arome Interactive 

The FourSeasons of 

G. FenchCuisine 

ca 

Z 

Servicio 

5% 


6,80 



6,80 


3,60 


3,60 


6,80 

Teléfono de ayuda 

3% 

902490346 

6 

923204407 

6 

986493288 

6 

91 80431 21 

6 

902194194 

6 

Servicio Online 

2% 

www.planetadeagostini.es 

8 

www.anayainteractiva.com 

/main.htm 

8 

0 

www.acomprar.net/oma 
(no se pudo acceder a ella) 

0 

www.office2000.es 

8 

Teléfono de información 


902490346 

923204407 

986493288 

91 80431 21 

9021941 94 


Fax de información 


932322620 

91 7429449 

9864941 09 

91 8043061 

923373332 


Instalación 

10% 


4,60 



8,00 


5,00 


8,80 


8,20 

Arranque automático (comprobado) 

1% 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Sí 

10 

Desarrollo de la instalación (comprobado) 

1% 

Sin problemas 

8 

Sin problemas 

8 

Sin Problemas 

8 

No necesaria 

10 

No necesaria 

10 

Espacio requerido en el disco duro 
(Instalación básica, medida) 

2% 

15 Mb 

6 

4 Mb 

8 

3,2 Mb 

8 

0 

10 

0 

10 

Desinstalador (ficheros restantes, comprobado) 

2% 

No 

0 

Sí (0 Mb) 

10 

No 

0 

No necesario 

10 

No necesario 

10 

Instrucciones para la instalación (comprobado) 

1% 

Suficientes 

8 

Suficientes 

8 

Suficientes 

8 

No necesarias 

10 

No necesarias 

10 

Manual (comprobado) 

3% 

No escrito. Se autoinstala 

6 

No escrito. Desde el CD 

6 

No escrito. Se autoinstala 

6 

No escrito. Desde el CD 

6 

Sí, escaso y en inglés 

4 

Biblioteca de recetas 

40% 


9,50 



7,15 


5,75 


5,55| 


4,95 

Recetas (cantidad, comprobado) 

10% 

Muchísimas 1968 

10 

Muchas 1094 

8 

Pocas 502 

4 

Bastantes 716 

6 

Muy pocas 100 

2 

Desglose de recetas (E= entrada, PP=primeros platos, 
S=segundos platos, P=postres, Repostería, 
C=Cocktails, Sn=Snacks, comprobado) 

6% 

E,PP,S,P 

8 

E, PP, S, P, R, C, Sn 

10 

E,P 

6 

E, PP, S, P, Sn 

8 

E,PP,S,P 

8 

Diccionario de términos e ingredientes (comprobado) 

7% 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Posibilidad de editar las recetas (comprobado) 

5% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Campo para observaciones (comprobado) 

4% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Indicación de valores nutricionales 
(P=proteinas, G= grasas, H=hidratos de carbono, 
Cal=calorías, V=vitaminas, comprobado) 

4% 

Sí. P, 6, H, Cal 

8 

Sí. Cal 

4 

Sí, pero no personalizado 
por receta, sino general. 

P, G, Cal, V 

6 

Sí, pero no personalizado 
por receta, sino general. 

P, G, H, Cal 

6 

No 

0 

Indicación de tiempos de preparación (comprobado) 

4% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Funciones 

35% 


10,00 


6,57 


5,77 


3,37 


3,54 

Posibilidad de ordenar las recetas por ^ingredientes, 
0=Temporada, T=tiempo de preparación, 

E=elementos nutricionales, P=cantidad de personas, 
C=costes (comprobado) 

3% 

Sí. 1,0, T, E, P, C 

10 

Sí. 1,0, T, E, P, C 

10 

Sí. I,T, E, C 

6 

Sí.l 

2 

Sí. 1,0 

4 

Función de búsqueda (comprobado) 

8% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Recomendaciones de menú (comprobado) 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Recomendaciones de bebidas (comprobado) 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Cursos de cocina (comprobado) 

6% 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Variaciones de recetas según el número 
de comensales (comprobado) 

4% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Enlaces a bases de datos online (comprobado) 

2% 

Sí. Incluye CD 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Posibilidad de Importar recetas 
desde internet (comprobado) 

4% 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Manejo del programa (comprobado) 

4% 

Muy Fácil 

10 

Muy fácil 

10 

Medio 

6 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Funciones de impresión 

10% 


8,00 



8,00| 


6,00 


6,00 


6,00 

Posibilidades de impresión (T=texto de la receta, 
G=gula de preparación, 1= imágenes, 

L=lista de compra, C= carta de menú, comprobado) 

5% 

Sí. T, G, L, C 

8 

Sí.T, G, L, C 

8 

Sí. T, G, L 

6 

Sí.T, G, L 

6 

Sí. T, G, L 

6 

Desarrollo de la Impresión (comprobado) 

5% 

Buena 

8 

Buena 

8 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Nota parcial 

100% 


8,90 



7,10 


5,60 


5,06 


4,98 













Calidad 



E2¡3 

1 

Notable 

7,10 1 

Bien 

5,60 

Bien 

5,06 

Suficiente 4- 

4,98 

Precio/calidad 


| Sobresaliente 


Insuficiente | 

Bien 

1 Sobresaliente ¡ 

Bien 

Precio IVA incluido (Pesetas) 


2.995 ptas. 


7.490 ptas. 

2.995 ptas. 

1.595 ptas. 

2.995 ptas. 

Cálculo para la nota precio/calidad 


2.995:8,90 =337 = Sobresaliente 

7.490:7,10 =1.055 = Insuficiente 

2.995:5,60=535 =Bien 

1.595:5,06 =315 = Sobresaliente 

2.995:4,98 =601 = Bien 
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1 2 Puesto 


Tu Cocina 



í Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

2.995 ptas. 


El programa de Planeta DeAgostiní es 
una maravilla en cuanto a su funciona¬ 
miento, contenidos, interfaz y opciones 
varias ofrecidas. Incluye un curso de co¬ 
cina y un diccionario de términos. Un 
digno ganador de la comparativa. 


• Gran número de recetas 

• Las mil opciones que ofrece 

• Incluye CD-ROM sobre co¬ 
cina en Internet 


• Espacio ocupado en disco 
duro 

• No tiene manual escrito 


3 § Puesto 


PC-Cocina 95 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

2.995 ptas. 


♦1 


OFJGH tu Mrno 


Es un programa completo, con muchas 
opciones, pero que peca de económico 
en cuanto a fotografías de platos o víde¬ 
os explicativos. Incluye también un pe¬ 
queño juego similar a “La Oca”, con pre¬ 
guntas sobre cocina. 


• La presentación, en una lata. 

• Para lo que ocupa tiene bas¬ 
tantes recetas 

• Facilidad de uso 


• Faltan fotografías y vídeos 

• No tiene manual escrito 


5 2 Puesto 


The Four Seasons of G. French Cuisine 


'-ftís pniktivf ir ftiri 4ttf sírt !+■ ¿r TxtítMtitiK 
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IV 

thV m buÜM .HlVtl-v 



Calidad: 

Suficiente 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

2.995 ptas. 



Hemos echado en falta un mayor número 
de recetas, pues sólo trae 100, aunque 
debemos decir que con una presentación 
magnífica. Lo que más nos chocó fue la 
falta de acentos y su sustitución por sím¬ 
bolos ASCII. 


• La presentación, casi como 
un tomo de cocina 

• No es necesaria su instala¬ 
ción 


• Muy pocas recetas 

• Sólo dedicado a la cocina 
francesa 

• La traducción al castellano 


Programas de cocina y gastronomía 


Software 



2 a Puesto 


La Cocina Interactiva de S. Ortega 




El programa de Anaya es también magní¬ 
fico, pero falla por el precio que ofrece 
(aunque nos han dicho que en breve sal¬ 
drá al mercado a un precio inferior). Las 
opciones que tiene son casi infinitas, y 
es difícil no encontrar algo a tu gusto. 


• La presentación, muy 
cuidada 

• La diversidad de búsquedas 
y desgloses que tiene 


• El precio 

• No tiene manual escrito 


4 9 Puesto 


Enciclopedia Multimedia de Cocina 



• El precio 

• No necesita instalación 


La gran ventaja de este programa es el 
precio, muy por debajo de sus competi¬ 
dores. Por otro lado, es bastante com¬ 
pleto en cuanto al número de recetas, 
aunque echamos de menos que tuviese 
alguna más. 


• No tiene diccionario de tér¬ 
minos 

• No tiene manual escrito 




Mi opinión 



Ricardo Nieto Silva, 
redactor del test 


Debo decir que estoy gratamente 
sorprendido con la comparativa 
realizada, porque no pensaba que 
estos programas, quizá en ocasio¬ 
nes maltratados o tomados como 
los hermanos pobres de la infor¬ 
mática, pudiesen dar tanto de sí y 
fuesen tan interesantes y divertidos 
de manejar. No puedes dejar de ver 
recetas, comparar unas con otras, 


comprobar curiosidades como el 
número de grasas que tiene un buen 
cordero, o bucear por los cursos y 
trucos que ofrecen. Desde este mo¬ 
mento, prometo hacerme socio in¬ 
condicional de este tipo de softwa¬ 
re, y buscar nuevas apariciones 
como si se tratara del último juego 
o el sistema operativo más novedo¬ 
so. Además estoy seguro que van a 
coincidir conmigo muchas perso¬ 
nas que tenían el gusanillo de pro¬ 
bar uno de éstos, pero que no se 
atrevían o pensaban que un buen li¬ 
bro era mejor. Queda demostrado, 
que al menos les pueden hacer som¬ 
bra, y son sin duda ganadores si nos 
referimos a las fotografías y vídeos. 



Calidad: 

Bien 


Precio/calidad: 

1 Sobresaliente 

Precio: 

1.595 ptas. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Software 


Novedades CD-Rom 


Acentúa y aprende 



La instalación es muy 
fácil. Sólo indicar dón¬ 
de queremos grabarlo 



r 'ro «eu 

tu prin 

Nombre: 


Yo c«un i A^uf pura jtyuáMríe r.hor*, eocrfre 
tu primier .apellólo y puUa La tecla Fnt 


Sí necesitas... 

C«1+a-»A C*rl+-a-»A Ctrt>i-*¡ 
C til 40-«ó C»rl4u-»ú C«4ft-*ft 


AutoRoute Express 2000 


Guía de carreteras 
y rutas de Europa 
en CD-ROM. 




P ara los más pequeños, aunque qui¬ 
zá a más de uno nos vendría bien un 
pequeño repaso, nos llega este progra¬ 
ma que, mediante el uso de cuentos po¬ 
pulares como "La Cenicienta", "Blanca- 
nieves" o "Pinocho", enseña el uso de los 
acentos de forma correcta. Podemos le¬ 
er y oír las explicaciones y se realiza un 
seguimiento constante del alumno, que 
pueden ser varios sobre un mismo equi¬ 
po, para comprobar sus progresos y qué 
casos presentan dificultades para él o 
ellos. Uno de los aspectos más reseña- 
bles es que el programa no se limita a 
corregirnos cuando nos equivocamos, 
sino que nos hace varias preguntas pa¬ 
ra comprobar a qué se ha debido el error 
cometido y nos explica por qué lo he¬ 
mos hecho mal. En suma, un programa 
que cumple perfectamente la función 


educativa sin que por ello pueda resul¬ 
tar monótono o aburrido, sino muy al 
contrario resulta muy ameno. 



Servicio 5% 8,20 

Instalación 10% 8,10 

Manejo _ 30% 8,56 

Contenido 55% 8,48 


Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio: 


Notable 8,45 


4.495 ptas. 


Distribuidor: Altus-Fase Software. 
Tfn: 983 391 050. 

Web: www.altusoftware.com 


E l planificador de rutas AutoRoute 
Express 2000 Europa dispone de un 
amplio y detallado mapa de carreteras 
de toda Europa, tanto de Europa Orien¬ 
tal como Occidental, con más de 2 mi¬ 
llones de kilómetros de carreteras y 
500 vínculos a Internet para actualizar 
la información. El modo de manejo se 
realiza mediante una interfaz gráfica 
bastante intuitiva, y es el compañero 
de viaje ideal para España y Europa. 
Permite la planificación de viajes indi¬ 
cando el origen y el destino y puntos 
de paso obligatorios (más de 11.000) 
como campings, campos de golf, pis¬ 
tas de esquí y museos. Pero también 
con listas de los puntos negros. Entre 
alguna de las opciones más revolucio¬ 
narias, está la de instalar el comple¬ 
mento del GPS, con lo que es prácti¬ 


camente imposible perderse, y la in¬ 
clusión de más de 75.000 códigos pos¬ 
tales de Europa. 




85 Mb 


PC 



L 1 


CD-ROM 

2X 


Windows 

95 


VGA ¿56 
colores 


Porcentaje 


Servicio 5% 

Instalación 10% 

Manejo _ 30% 

Contenido 55% 


Corrección positiva/negativa 



Nota 

MÓ 

6,40 

6,90 

8,22 


Puntuación: 

Precio: 


Notable 7,63 


8,612 ptas. 


Distribuidor: Microsoft 
Tfn: 900 211 048 

Web: www.microsoft.com/autoroute/ 


TextBridge Pro 9.0 

Bienvenido 

— 1 ’ —— 1 —-* —' 

Para comenzar: 

IW Haga clic en Obtener páginas para explorar las página 
Haga clic en Reconocer para conver tir las páginas en t 
i m Haga clic en Guardar como para guardar las páginas 
O 

Haga clic en Auto para hacer todo lo anterior 

|7 Mostrar este mensaje de bienvenida al iniciar Muéstreme cómo 



El reconocimiento 
óptico de caracteres, 
más fácil cada vez. 


McAfee Office 2000 



Seguridad sin límites 
en el ordenador. 


D e ScanSoft nos llega la nueva ver¬ 
sión del que puede que fuese uno 
de los mejores programas de OCR (re¬ 
conocimiento de texto a través del es¬ 
cáner), TextBridge Pro 98, el nuevo 
TextBridge Pro 9.0. Este programa in¬ 
corpora nuevas tecnologías que me¬ 
joran aún más que su predecesor la 
precisión en documentos de baja cali¬ 
dad, como faxes y fotocopias. Pero la 
novedad más importante es el reco¬ 
nocimiento conjunto de texto e imá¬ 
genes en color, dando a cada uno el 
formato apropiado según el programa 
para el que estemos realizando la cap¬ 
tura. Incluso puede escanear un do¬ 
cumento y pasarlo directamente a for¬ 
mato HTML. El programa reconoce 56 
idiomas distintos para poder diferen¬ 
ciarlos y así trabajar mejor con las til¬ 


des y otros símbolos especiales. La 
documentación es completa y el ma¬ 
nejo del programa muy sencillo. 



D e la firma McAfee, nos llega este 
conjunto de utilidades que, aunque 
integradas perfectamente entre sí, no 
dejan de tratarse de distintas aplica¬ 
ciones de seguridad y control unidas 
para proporcionar la mayor estabilidad 
posible a su sistema operativo. Por su¬ 
puesto incluye VirusScan, el produc¬ 
to estrella de la casa, pero quizá el más 
importante de este paquete sea First 
Aid. Esta aplicación cuidará de que los 
programás no se bloqueen, y le pro¬ 
pondrá soluciones si se da el caso. 
Además incluye programas para com¬ 
probar y corregir problemas que pue¬ 
da tener su equipo con el año 2000, 
así como un avanzado desinstalador 
de programas y una utilidad para bus¬ 
car actualizaciones a través de Inter¬ 
net. Un programa que ayudará a su or¬ 


denador a trabajar mejor, si bien el es¬ 
pacio que ocupa en su disco, medio 
Gigabyte, puede que sea excesivo. 
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Novedades CD-Rom 


Software 


Poliglotón 


Numeruditos 




A quí tenemos otro juego educativo 
para niños. Se trata en esta ocasión 
de aumentar el vocabulario en español, 
inglés o francés mediante un conocido 
juego en el que tendremos que rela¬ 
cionar palabras con palabras, palabras 
con imágenes o imágenes con imáge¬ 
nes, levantando de dos en dos tarjetas 
y memorizando su contenido. Pueden 
participar hasta tres niños a la vez y 
existe un apartado de configuración pa¬ 
ra que el profesor puede modificar la 
dificultad y otros parámetros del pro¬ 
grama. Es recomendable escoger en 
estas opciones el modo de letra de im¬ 
prenta, pues el que viene por defecto 
no es demasiado legible, y eso puede 
causar problemas cuando se trata de 
palabras nuevas para el niño. También 
se puede seleccionar el tipo de voca¬ 


bulario con el que se trabaja, como 
puede ser nombres de animales, de 
partes de la anatomía, etc. 


486 

16 Mb 


CD-ROM 

2X 

| 

PC 

Windows 

3.x 


SVGA 

| 

De 3a 8 
años 









Porcentaje Nota 


Servicio 5 % 6,40 

Instalación 10 % 8,70 

Manejo 30 % 6,11 

Contenido _ 55 % 6,66 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: Bien_M9] 

Precio: 2-995 ptas. | 


Distribuidor: Edicinco 
Tfn: 96 349 66 55. 

Web: www.arrakis.es/~edicinco 


N umeruditos es un programa de ma¬ 
temáticas para niños de 7 a 10 
años, cuya finalidad es afianzar no¬ 
ciones aritméticas básicas y procesos 
de resolución de problemas. También 
consolida el razonamiento deductivo 
y los conceptos numéricos, todo ello 
dentro de un interfaz muy atractivo pa¬ 
ra los niños, que lo convierte casi en 
un juego. Está respaldado por exper¬ 
tos en pedagogía, y se adapta perfec¬ 
tamente a ese rango de edad anterior¬ 
mente señalado. Además, incluye un 
juego que les adentra un poco más en 
el mundo de las matemáticas y permi¬ 
te a los niños que le pierdan el miedo 
a esta materia tan odiada. Al permitir 
elegir el contenido didáctico y el gra¬ 
do de dificultad, la aproximación es 
gradual, y se puede centrar en aque¬ 


llas cuestiones que entrañan mayor di¬ 
ficultad para el niño. Un gran progra¬ 
ma que no pasa desapercibido. 


386 
DX33 
4 MB 


I CD Z RQMI PC VGA 256 

CD 2 r DOS 5.0 colores 


PC 

Idos 5 . 0 1 


|VGA 256 | 
colores 


Apto 

I princi¬ 
piantes 


Porcentaje Nota 


Servicio 5 % 6,00 

Instalación 10 % 8,10 

Manejo_ 30 % 8,66 

Contenido_ 55 % 8,22 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio: 


Notable 8,23 


5.990 ptas. 


Distribuidor: Softkey 
Tfn: 91 651 90 11 
Web: no disponible 


Crea y dibuja con Disney 2 



Curso Multimedia de Inglés 



D isney nos tiene acostumbrados a 
magníficos programas infantiles y 
educativos, y ésta no es una excep¬ 
ción. En primer lugar, la música que 
acompaña todo el programa es estu¬ 
penda, y por supuesto los dibujos, que 
son 100 por 100 de la factoría Disney, 
y eso es ya una marca de calidad. En 
concreto, el programa es un estudio 
artístico para desarrollar la imagina¬ 
ción mediante una pantalla central dón¬ 
de se desarrollan los dibujos, y una se¬ 
rie de botones alrededor de ésta para 
creaciones de estilo, tipo de pincel de 
dibujo, forma de las líneas, plantillas, 
tipos de relleno, etc... Además cuenta 
con dibujos ya realizados para que 
simplemente, o para los más peque¬ 
ños, comiencen a colorear. Hay hasta 
15 juegos de este tipo de estampas, 


que harán las delicias de los pequeños 
y que harán que los mayores también 
se sienten delante del ordenador. 






P133 
32 MB 


CD-ROM 

4X 


PC 

Windows 

95 


r.Sonido 
VGA 256 
colores 


Para to¬ 
das las 
edades 








Porcentaje Nota 


Servicio _ 5 % 8,10 

Instalación 10 % 8,25 

Manejo 30 % 8,59 

Contenido 55 % 10,00 

Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio: 


[Sobresaliente 9,31 


5.990 ptas. 


Distribuidor: Infogrames 
Tfn: 91 747 03 15 

Web: www.disney.co.uk/disneyinteractive/ 


E ste curso de Inglés destaca, a pri¬ 
mera vista, por la magnífica pre¬ 
sentación. Un paquete compuesto por 
dos cajas semejantes a tomos de bi¬ 
blioteca, en cartón duro, que evita que 
se estopee por el almacenamiento. 
Además, como no, el contenido está a 
la altura de las circunstancias, y al pro¬ 
grama de inglés propiamente dicho, le 
acompañan 3 CD-ROM más, con va¬ 
rios diccionarios de diversos temas de 
interés, software de reconocimiento 
de voz, 3.000 ejercicios prácticos, ca¬ 
tálogo de efemérides, cronología, etc... 
En definitiva, un magnífico programa 
de inglés que servirá a los que quieren 
comenzar con el aprendizaje de éste 
idioma y a aquéllos que quieren pro¬ 
fundizar un poco más en sus conoci¬ 
mientos. Un programa totalmente re- 


N°30 C^puter 


comendable y que merece la pena co¬ 
mo regalo para cualquiera en estas na¬ 
vidades. 




■ 




486 

4 MB 


CD-ROM 

2X 


PC 

Windows 

3.x 


VGA 256 
colores 


Apto 

princi¬ 

piantes 


■ 




■ 



Porcentaje Nota 


Servicio 


5 % 


8,40 


Instalación 


10 % 


8,10 


Manejo 


30 % 


8,00 


Contenido 


55 % 10,00 


Corrección positiva/negativa 


Puntuación: 

Precio: 


[Sobresaliente 9,13 


12.990 ptas. 


Distribuidor: AND Publisher España. 
Tfn: 902 11 95 80. 

Web: www.and.es 
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Software 


Guía de software 


Probados en Computer Hoy: Software 

¿Esta interesado en algún producto? En estas tablas puede visualizar todos los resultados de los 
test de software que hemos realizado en Computer Hoy. Encontrará los productos que hemos 
analizado con una referencia de la revista donde han aparecido, el precio y fabricante. 


Pos. 

Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

Sistemas operativos 

1 

Microsoft 

Windows 98 


18.000 ptas 

3 

Suites de ofimática 

1 

Lotus 

SmartSuite Millenium 


64.000 ptas 

4 

2 

Microsoft 

Office 97 Professional 


69.900 ptas 

4 

3 

Corel 

WordPerfect Suite 8 

Esnusm 

57.884 ptas 

4 

Software para grabar CDs 

1 

Adaptec 

Easy CD Creator L.3.5 


13.021 ptas 

4 

2 

Cequadrat 

Win On CD 3.5 


6.960 ptas 

4 

3 

Ahead Software 

Ñero B. ROM 3.0.7.1 


1.740 ptas 

4 

4 

Elektroson 

Gear4.3 

■:rinnrj 

Descatalogado 

4 

5 

GoldenHawk 

CDR-WIN 3.6 

Bien 

8.400 ptas 

4 

6 

Creative Digital R. 

HyCD Suite Java 2.12 

Bien 

94.613 ptas 

4 

Planificadores de viajes 

1 

Atlantic Devices 

Route 66 99 Eur. 


8.900 ptas 

5 

2 

AND 

Route 98 Esp.yPor. 

■:rinnrj 

5.990 ptas 

5 

3 

AND 

Route 98 Europa 

11 

7.990 ptas 

5 

4 

AND 

Route 98 World 

■amEinra 

7.990 ptas 

5 

5 

Movierecord 

Viaje por G. Bret. 

Bien 

2.995 ptas 

5 

6 

Anaya Interactiva 

Viaje Ciudades M. 

Bien 

4.990 ptas 

5 

7 

Movierecord 

Viaje por Italia 

Bien 

2.995 ptas 

5 

8 

Movierecord 

Viaje por España 

Bien 

2.995 ptas 

5 

Educativos infantiles 

1 

Coktel 

Adibú 2. Leo/Cal. 


5.995 ptas 

6 

2 

Coktel 

Cuarto de juegos 

m 

4.995 ptas 

6 

3 

Infogrames 

Mulán 

■:rinnrj 

6.490 ptas 

6 

4 

Infogrames 

Aladdín 

■flmmnra 

6.490 ptas 

6 

5 

Infogrames 

Lego Creator 


7.490 ptas 

6 

6 

Anaya Interactiva 

Tim 7. Matemát. 


5.490 ptas 

6 

7 

Zeta Multimedia 

Contar y agrupar 

¡asigna 

4.900 ptas 

6 

8 

Anaya Interactiva 

Trampolín. 5 o 

■?rnmnra 

4.990 ptas 

6 

9 

Zeta Multimedia 

Gran Atlas 

■arnmnra 

7.900 ptas 

6 

10 

Ubisoft 

Rayman. Mat/Len 


3.995 ptas 

6 

11 

Zeta Multimedia 

Juega con matem. 

igpiRinn 

4.900 ptas 

6 

12 

Zeta Multimedia 

Pingu 

11 

4.900 ptas 

6 

13 

Anaya Interactiva 

Trampolín. Valor. 

■?rnmnra 

4.990 ptas 

6 

14 

Anaya Interactiva 

Mensa Júnior 

■:mnnrj 

5.990 ptas 

6 

15 

Movierecord 

102 actividades 


3.995 ptas 

6 

16 

Planeta 

Colorea, escribe. 

Bien 

6.990 ptas 

6 

Programas para aprender Inglés 

1 

Lodisoft 

Tell me more Negocios 


8.990 ptas 

7 

2 

Assimil Multimedia 

Visado para el amer. 


9.500 ptas 

7 

3 

UbiSoft 

Inglés con Rayman 

UBElitPl 

3.995 ptas 

7 

4 

Softvision 

Talknow! Aprende 


4.995 ptas 

7 

5 

Anaya Interactiva 

Do English 

— 

6.990 ptas 

7 

6 

Coktel 

Kids Inglés 

■: rn m n nw 

4.995 ptas 

7 

7 

AND 

And Active English 


7.990 ptas 

7 

8 

Coktel 

YES Iniciación 


5.995 ptas 

7 

9 

KDC 

Managing Quality 

mm 

11.995 ptas 

7 


Pos. 

10 

Fabricante 

KDC 

Producto 

Internat. Sales 

Calidad 

Precio 

11.995 ptas 

N° 

7 

11 

Softvision 

Asterix Learn English 

■:mnnrj 

6.995 ptas 

7 

12 

Movierecord 

Vamos a hablar inglés 

Bien 

2.995 ptas 

7 

Programas de retoque fotográfico profesional 

1 

Adobe 

Photoshop 5 


176.000 ptas 

7 

Utilidades 

1 

NetWork Associat. 

Nuts & Bolts 98 


5.700 ptas 

8 

2 

Ultimobyte 

PKZIP para Windows 


4.995 ptas 

8 

3 

Anaya Interactiva 

Kit de emergencia Ñor. 

■:mnnrj 

9.990 ptas 

8 

4 

Binary 

DriveCopy 

■:mnnra 

5.800 ptas 

8 

5 

Mindsoft 

Utilities 2 


8.115 ptas 

8 

6 

Binary 

Partition Magig 4.0 

cm 

14.500 ptas 

8 

7 

TouchStone 

Check It 98 

■:mnnrj 

11.545 ptas 

8 

8 

Niko MakComp. 

WinZip 7.0 

■:mnnra 

3.135 ptas 

8 

9 

P&P Servicios C. 

TurboZIP 2.1 


8.000 ptas 

8 

10 

IMSI 

Wlndelete 97 

Bien 

Descatalogado 

8 

11 

Super Win Soft. 

Win Rescue 98 

Bien 

2.840 ptas 

8 

12 

Wolf Agency 

WinSafe98 

Suficiente 

4.265 ptas 

8 

Enciclopedias 

1 

Planeta Multime. 

Focus 99 


19.990 ptas 

9 

2 

Microsoft 

Encarta 99 

■:mnnra 

14.990 ptas 

9 

3 

Micronet 

Enciclopedia Universal 

■:mnnra 

11.600 ptas 

9 

4 

Salvat 

Salvat 99 


10.900 ptas 

9 

5 

Casa de Software 

Futura 2000 

man 

10.900 ptas 

9 

6 

Lafer Multimedia 

Lafer 

Bien 

11.950 ptas 

9 

Colecciones de cliparts 

1 

Corel 

Gallery Maglc 1.000.000 


19.604 ptas 

10 

2 

Corel 

Gallery Maglc 205.000 

IJHñin 

10.324 ptas 

10 

3 

Softkey 

Mega ClipArt 15.000 

Bien 

4.950 ptas 

10 

4 

Softkey 

Designer ClipArt 12.000 

Bien 

2.950 ptas 

10 

5 

Marcombo 

ClipArt Superpack 2 

Suficiente 

2.990 ptas 

10 

6 

Softkey 

Fun ClipArt 5.000. 

Suficiente 

1.995 ptas 

10 

7 

Media Connect. 

Dibuje y modifique... 

Suficiente 

2.995 ptas 

10 

8 

Softkey 

2.550 ClipArt a color 

Suficiente 

995 ptas 

10 

Agendas y organizadores 

1 

Microsoft 

Outlook 98. 


19.900 ptas 

11 

2 

Lotus 

Organizer 5.0. 

■:mnnra 

18.000 ptas 

11 

3 

iSBiSTER Intl. 

Time & Chaos v 5.3.5. 

■:mnnra 

6.660 ptas 

11 

4 

Idyle Software 

Agenda 98. 

Bien 

3.018 ptas 

11 

5 

Softkey 

Agenda Multimedia. 

fuficiente 

1.995 ptas 

11 

6 

AMF Software 

Daily Planner & PIM. 

Suficiente 

4.478 ptas 

11 

Diseño de interiores 

1 

Marcombo 

Diseño de casas de ensu.. 


13.400 ptas 

13 

2 

Marcombo 

Diseño de interiores en 3D 

malí 

6.900 ptas 

13 

3 

FastTrak 

3D Kitchen. 

fcliliJ 

11.594 ptas 

13 

4 

FastTrak 

Visual HOME DELUXE 

Bien 

11.594 ptas 

13 

5 

Coktel 

Custom FIOME 3D 

Bien 

5.995 ptas 

13 

6 

IMSI 

FloorPlan 3D DELUXE 

Bien 

19.990 ptas 

13 


40 


C|j[j|puter n°30 




























































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



Curso 




paso a paso, 2 a Parte 


Tanto si lo usa 
para la contabili¬ 
dad doméstica 
como para la pro¬ 
fesional, un buen 
uso de las tablas 
de Excel le per¬ 
mitirá prescindir 
de tantos y tan¬ 
tos papeles. 


SUMARIO 

Reflexiones importantes 
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Formatos a cantidades 

46 

Datos con formulario 

46 

Seleccionar celdas 

47 

Modificar la tabla 

48 

Ordenar datos 
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Primeros pasos 


N 29 


Formulas sencillas 
Diagramas 

Fórmulas para cada objetivo 
Propuestas de tablas 
Qué ocurriría si...: 

búsqueda de valores, búsqueda de errores 
Intercambio de datos con otros programas 


INDI CE DEL CURSO 


Un sencillo libro para las cuentas domésticas N“ 30 


N°31 

N°32 

N°33 

N°34 

N°35 

N°36 


D espués de conocer en 
la primera parte del 
curso de Excel 2000 al¬ 
gunas funciones básicas pa¬ 
ra los profesionales de las 
hojas de cálculo, en esta en¬ 
trega trataremos de llevar a 
un ejemplo práctico el uso 
de la Hoja de cálculo 31: 
un libro de contabilidad bá¬ 
sico. Naturalmente, descu¬ 
brirá cosas nuevas e impor¬ 
tantes acerca del trabajo 
con hojas de cálculo. Entre 
otras cosas: 

■ Cómo crear hojas de ta¬ 
bla^ darles nombre. 

■ Cómo insertar el dato de 
la fecha. 

■ Como presentar cantida¬ 
des de dinero. 

■ Cómo llevar un libro de 
contabilidad con Excel 
2000 . 

Cuanto mejor se lleve la 
contabilidad doméstica, más 
claramente se aprecia adon¬ 
de va a parar el dinero y tam¬ 
bién dónde pueden aho¬ 
rrarse unas pesetas. 

Computer Hoy desea que 
pase un tiempo entretenido 
y útil siguiendo este curso. 


1 ¿Cuál va a ser la función 
de la tabla? Una tabla de 
contabilidad básica debe dar 
a primera vista una idea cla¬ 
ra de los ingresos y gastos de 
cada mes. Naturalmente las 
cantidades pueden agrupar- 


Una hoja de contabilidad llevada a mano a menudo es prácticamente ilegible. Desgraciada¬ 
mente tampoco puede hacer las cuentas automáticamente. Si a pesar de todo trabaja con un 
libro de contabilidad de este tipo la transferencia de los datos al ordenador le será más fácil. 
Iputer n°30 


Reflexiones 

importantes 

Una de las ventajas de la 
hoja de cálculo es que se 
puede cambiar la estructu¬ 
ra de las tablas creadas con 
el programa. Sin embargo, 
antes de sentarse delante 
del ordenador debe pensar 
bien qué aspecto y qué fun¬ 
ciones va a tener la tabla 
que va a crear. Esto facilita 
el trabajo con el programa, 
ya que modificar una tabla 
posteriormente puede ser 
una tarea bastante más com¬ 
plicada. Lo mejor es que en 
primer lugar coja una hoja 
de papel y un lápiz y dibu¬ 
je a mano la estructura bá¬ 
sica que va a tener la tabla 
de contabilidad, en este ca¬ 
so. Aquí hay que formular¬ 
se algunas preguntas: 


de contabilidad debe reco¬ 
ger todos los ingresos y gas¬ 
tos. Además, en cada canti¬ 
dad debe indicarse con qué 
fin se ha gastado o de dón¬ 
de procede el ingreso.Y, fi¬ 
nalmente, entre los datos im¬ 


portantes hay que contar 
también con la fecha en la 
que ha cambiado de pro¬ 
pietario cada cantidad. 

3 ¿Qué incluiría en su li¬ 
bro de contabilidad? So- 


se por semanas. No o 
te en este ejemplo 1 
elegido una periodi 
mensual. 


2 ¿Qué tipo de datos de¬ 
ben incluirse? Un libro 


-echa 

N* Factura 

Nombre dei proveedor 

^^ 

Importe 

IVA | 

Total factura 
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bre el papel esto resulta bas¬ 
tante claro: para cada nuevo 
gasto utiliza otra línea de la 
tabla. Excel le ofrece otras 
posibilidades: si lo desea, 
puede mostrar una ventana 
en la que usted puede llenar 
los diferentes campos de in¬ 
troducción de datos con los 
datos necesarios. Esto re¬ 
sulta práctico porque así no 
tiene que buscar la colum¬ 
na o la línea correcta para 
introducir los datos. 

4 ¿Qué son filas y qué son 
columnas? En un libro 
de contabilidad la respues¬ 
ta es fácil. Los ingresos y 
gastos concretos se intro¬ 
ducen en líneas. En las co¬ 
lumnas se introducen todos 
los restantes datos necesa¬ 
rios.Tales como: la fecha, el 
tipo de ingreso o gasto 
(sueldo, seguros, comida, ci¬ 
ne, gasolina) y el importe. 

Otra posibilidad sería aña¬ 
dir nuevas columnas para 
cada tipo de gastos. Así es 
como se hace, por ejemplo, 
en los libros de contabili¬ 
dad impresos. El inconve¬ 
niente de éstos es que en 
cada gasto hay que buscar 
a lo largo la columna a la 
que corresponde el impor¬ 
te. La ventaja es que, por lo 
menos sobre el papel, los ti¬ 
pos de gastos pueden su¬ 
marse rápidamente. Pero 
para el ordenador este de¬ 
talle carece de importancia. 

Básicamente, debería es¬ 
tructurar una tabla de ma¬ 
nera que las nuevas entra¬ 
das tengan lugar siempre 
en líneas nuevas. Una línea 
de este tipo se llama tam- 
bién conjunto de datos 0. 
Además, se trabaja más fá¬ 
cilmente cuando las series 
de números que hay que 
calcular figuran unas enci¬ 
ma de otras. 

5 ¿Cuántos datos por ta¬ 
bla? El tamaño máximo 
de tabla GB en Excel as¬ 
ciende a 65.000 líneas. Pe¬ 
ro un monstruo de esa en¬ 
vergadura deja de ser 
manejable. Por ello debería 
plantear con exactitud lo 
que necesita para el libro 
de contabilidad (y para mu¬ 
chas otras aplicaciones de 
Excel dependientes de la 
fecha) se recomienda una 
articulación en meses y 
años. Para estos períodos de 
tiempo Excel ofrece dife- 


Excel 


fliTiTT 


paso a paso, 2 a Parte 


Curso 


rentes niveles de jerarquía. 
Por lo tanto si elige una 
contabilidad mensual (véa¬ 
se pregunta 1), entonces 
deberán incluirse en la ta¬ 
bla todos los ingresos y gas¬ 
tos de un mes. Para el si¬ 
guiente mes generará otra 
hoja de tabla y para el año 
siguiente se recomienda 
abrir un archivo de Excel 
nuevo con la misma es¬ 
tructura que el anterior 


* 


Consejo 
Computer Hoy 


Antes de empezar el tra¬ 
bajo en su ordenador con¬ 
sulte en una papelería, allí 
encontrará libros de con¬ 
tabilidad impresos para di¬ 
ferentes actividades y con 
seguridad también alguno 
para llevar la contabilidad 
del hogar. Mire la manera 
en que están distribuidas 
las columnas, por ejemplo, 
el número de columnas 
disponibles. A menudo, 
también resulta interesan¬ 
te haber trabajado con es¬ 
te tipo de tablas. Después, 
durante el trabajo verá rá¬ 
pidamente qué tipo de co¬ 
sas necesitan mejorarse. 
Éstas pueden realizarse fá¬ 
cilmente al pasar el es¬ 
quema al ordenador. 


Un nuevo archivo 
de Excel 

Con las observaciones an¬ 
teriores debería ser sufi¬ 
ciente para empezar a tra¬ 
bajar. Si tiene ya su esbozo 
del libro de contabilidad o 
ha consultado muestras im¬ 
presas es el momento de po¬ 
nerse frente al ordenador. 
Ahora puede llevar a la pan¬ 
talla sus ideas. 

1 Encienda el ordenador e 
inicie la hoja de cálculo 
Excel 2000. Una tabla vacía 
aguarda la introducción de 
datos. •- 


ñera de hacerlo ya se ha vis¬ 
to en la primera parte del 
curso. Además, resulta prác¬ 
tico que este archivo (y to¬ 
dos los demás para años su¬ 
cesivos) se guarden en una 
carpeta propia en el disco 
duro. Esto puede efec- (T 
tuarse en el momento del te 
guardado. En primer lugar, 
haga click en la barra de he¬ 
rramientas en el icono: 


Después de pulsar $ 
o hacer un click en 
la tabla aún va- 


| U Guardar 


cía se habrá guardado en el 
disco duro. El nombre del ar¬ 
chivo aparece ahora en la ba- 
rra de título del programa :f> 


y 


Ej Microsoft Excel - Libro de cuentas 1999.xls 


Archivo Edición Ver Insertar Formato Herramientas 

Generar hojas 
de tabla 


3 En la siguiente ventana 
aparece predetermina¬ 
da la carpeta. • 


Guardar como 


Guardar en 


; l 


\ Mis documentos 


En caso de que no sea así, 
haga click en la barra de he¬ 
rramientas izquierda en: 


Mis documento 


Haga click en la barra de 
herramientas en: < 


í 


ex EDI 


5 En la ventana siguiente 
se encontrará la marca 
de introducción íül de da- 

tos intermitente ya en el 
campo de entrada:! 


Nombre: 






Introduzca un nombre pa- 
ra la nueva carpeta y 

Libro de cuentas - Computer Hoy 

Confirme el nombre pul¬ 
sando la tecla $ o haga 
click en I Aceptar | . La venta¬ 
na se cerrará y aparecerá la 
nueva carpeta.# --i 


En el margen inferior de la 
ventana del programa verá 
las tres pestañas: i 


i 


M Hoja 2 Hoja3~F 


Estas le indican que el nue¬ 
vo archivo de Excel consta 
de tres hojas de tabla que ya 
tienen un nombre, pero éste 
no dice nada acerca de su fu¬ 
turo contenido. Pero esto no 
es problema, puede darles 
cualquier otro nombre del 
modo siguiente: 

I Haga click una vez con 
el botón derecho del ra¬ 
tón en la pestaña que apa¬ 
rece en blanco i 


i 


H l..Hojal ,1 Hoja2 / Hoja3 / 


la actual en ese momento. 

2 Junto al cursor del ratón 
aparecerá un pequeño 
menú. Con un click selec¬ 
cione la opción,# 

Eliminar 


Cambiar nombre 


Mover o copiar... 
Seleccionartodas las hojas 

<üp Ver código 

la función para cambiar el 
nombre de las hojas de ta- 


Guardar en: j Q] Libro de cuentas - Computer Hoy 


Nombre de archivo: 


: |übro de c 


6 Introduzca un nombre 
para el archivo de Excel, 
por ejemplo •- 


bla. El nombre de la pestaña 
se resaltará en blanco sobre 
fondo negro: y 




Hojall 


Hoja2 / Hoja3 / 


En caso de que quiera ini- 


E2 Microsoft Excel - Librol 


J Archivo Edición Ver insertar Formato Herramientas Datos 


iDc^ai say a *m 


Al 


2 En primer lugar, tendrá 
que dar un nombre a su 
libro de contabilidad. La ma- 


ciar la contabilidad a partir 
de enero del año 2000, sus¬ 
tituya por éste el 1999. 

N°30 Computer 


3 Teclee el nombre del 
mes para el cual deben 
recogerse datos en esta ta¬ 
bla, por ejemplo# 

^Octubre /}. 

De este modo se sobrees¬ 
cribirá el nombre antiguo. 
Finalice la entrada pulsando 
la tecla $ . 

4 Repita los pasos a 
con las otras pestañas 


!► 


Q Hoja 
de cálculo 

Una hoja de cálculo es 
un programa especial 
para trabajar con tablas. 
Con este programa pue¬ 
de presentar texto y ci¬ 
fras en forma de tablas, 
puede realizar todo tipo 
de cálculos y mostrar en 
diagramas las series de 
cifras. 

EB Conjunto 
de datos 

Un conjunto de datos es 
una cantidad determina¬ 
da de informaciones rela¬ 
cionadas entre sí que co¬ 
rresponde a un esquema 
determinado. En una co¬ 
lección de direcciones, 
un conjunto de datos es¬ 
taría formado por nom¬ 
bre, apellidos, dirección y 
número de teléfono. 


2 Microsoft Excel - Librol 


Archivo Edición Ver Insertar 


□ & bu # a i? * 


Al 


£ 


M Tamaño má¬ 
ximo de tabla 

En Excel una tabla no 
puede sertodo lo grande 
que se quiera pero pue¬ 
de llegar a ser bastante 
grande. El programa 
permite por hoja de tabla 
65.536 líneas y 256 co¬ 
lumnas. 

EH Marca 
de introduc¬ 
ción de datos 

La marca de introduc¬ 
ción de datos, también 
llamada cursor, le indica 
en que lugar del docu¬ 
mento va a ser colocado 
el siguiente dato que se 
introduzca. 

En programas de texto o 
en los campos de intro¬ 
ducción de datos la mar¬ 
ca de inserción es un 
trazo negro intermitente 
Puede mover la marca 
con las teclas de 
flechas en las cuatro 
direcciones. 


Este es el cursor de 
introducción de dato| | 
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paso a paso, 2 a Parte 


¿Que es. 


Diseño 

El diseño de una tabla (en 
inglés layout) es la distri¬ 
bución de todos los ele¬ 
mentos en una página. 
Empieza por la definición 
del tamaño de la página y 
pasa por la definición de 
la posición de salida por 
impresora (horizontal o 
vertical) abarcando hasta 
la distribución del espa¬ 
cio para textos, Imáge¬ 
nes, tablas y diagramas. 
Las funciones de diseño 
en programas como 
Word o Excel alcanzan 
parala mayoría de las fi¬ 
nalidades, pero para un 
diseño exhaustivo es re¬ 
comendable emplear 
programas específicos. 

Grupos 

En la hoja de cálculo Ex¬ 
cel se puede trabajar si¬ 
multáneamente en varias 
hojas. Para ello debe se¬ 
leccionar todas las hojas 
que desee y reunirlas de 
este modo en un grupo. 
Las hojas de trabajo que 
pertenecen al grupo apa¬ 
recerán con la pestaña 
en blanco. 

Q Celda 

Todas las tablas de Excel 
están formadas por cel¬ 
das. Cada celda tiene una 
"dirección" concreta, que 
se obtiene de sus indica¬ 
tivos de columna y de fila. 



■ A I 

P- B 


Jj 

I 




Al, por ejemplo, es la ce¬ 
da en la esquina superior 
izquierda de la tabla: 


El Formulario 

Los formularios sirven 
para facilitar la Introduc¬ 
ción de datos. Se trata de 
muchos campos de intro¬ 
ducción de datos, en los 
que se Introduce cada vez 
un conjunto de datos. De¬ 
lante de los campos figu¬ 
ra un texto que Informa 
del tipo de dato que hay 
que introducir en él. 


Fecha: 

Concento: 

Lugar: 

Ingresos: 

Gastos: 


Alimentación 


y sustituya sus nombres 
por los de los meses si¬ 
guientes 

[octubre]/ Noviembre /Diciembre ~f\ 


5 De este modo ha creado 
las hojas para tres me¬ 
ses de su libro de contabili¬ 
dad. Pero para una versión 
de todo un año esto no se¬ 
ría suficiente. Entonces de¬ 
berá insertar nuevas hojas 
que deberán encontrarse 
delante de la primera, por 
ello haga click con el botón 
derecho del ratón en •- 


En el menú emergente se¬ 
leccione I Insertar./ 

6 La siguiente ventana le 
permite elegir diferen¬ 
tes contenidos para insertar 
en la hoja de cálculo, para 
una nueva hoja haga doble 
click en el icono • 


Insertar 



la ventana desaparecerá de 
nuevo y delante de la pes¬ 
taña en la que ha hecho 
click en el punto aparece 
un a nueva hoja:f 

[jxHoja4 ^Octubre / Noviembre / Diciembre | 

Las hojas nuevas se insertan 
siempre delante de la hoja 
marcada como actual. 


* 


Consejo 
Computer Hoy 


En caso de que no queden 
visibles todas las pesta¬ 
ñas de las diferentes ho¬ 
jas puede hacer que éstas 
se muestren haciendo 


click en la flecha 4 

> 
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M U 

(►)►! \Enero / Febr 

Listo 


las que se encuentran a la 
derecha y con un click en 
0 las que se encuentran 
a la izquierda. Si hace 
click en 52 las pestañas 
se mostrarán desde el ex¬ 
tremo izquierdo y si lo ha¬ 
ce en M lo harán desde el 
extremo derecho. 


36 


H ^ ► M [ /Enero { Febrero / Marzo / Abril 


r Junio / Julio / Agosto / 


Listo 


7 Repitiendo lo descrito 
en los puntos a es¬ 
criba el nombre correspon¬ 
diente para la nueva hoja 

/Septiembre. 

8 Repita los puntos y 
hasta que haya inserta¬ 
do hojas para todos los me¬ 
ses del año: •- 


9 Ahora tendrá ya que in¬ 
sertar una nueva hoja de 
tabla. Ésta deberá contener 
el diseño 03 de la tabla (tí¬ 
tulos de la tabla y de las co¬ 
lumnas) sin que contenga 
datos introducidos. Después 
será muy fácil copiar un nue¬ 
vo archivo para el próximo 
año sin que luego haga falta 
borrar los datos introduci¬ 
dos. Esto no es necesario pa¬ 
ra que funcione un libro de 
contabilidad, pero facilita 
posteriores ampliaciones. Pa¬ 
ra ello repita una vez más los 
pasos y , poniendo como 
nombre a la nueva hoja: 
[Estructurad! 


B 


Consejo 
Computer Hoy 


Posteriormente también 
podrá cambiar el orden de 
las pestañas de las dife¬ 
rentes hojas de la tabla. 
Para ello haga click en la 
pestaña de la hoja que de¬ 
sea mover y arrástrela 
manteniendo pulsado el 
botón del ratón hasta la 
posición deseada, por 
ejemplo •- 1 


\Febrero /Enere 

7SV ZI 




Una pequeña flecha negra 
le muestra entre qué dos 
pestañas pasará a situar¬ 
se la que está desplazan¬ 
do. Cuando la flecha se 
encuentre en la posición 
deseada suelte el botón 
del ratón. 


| No olvide guardar re¬ 
gularmente su traba¬ 
jo. Basta con un click en 

y 


y Excel se encargará de 
guardarlo rápidamente en la 
carpeta que hemos creado. 

íputer n°30 


El diseño 
de la tabla 

Todo lo que necesita para 
el diseño de la tabla (título 
de tabla, título de columna...) 
lo ha aprendido ya en la pri¬ 
mera parte de este curso. 

Pero ahora antes de te¬ 
clear los textos en cada ho¬ 
ja de la tabla siga leyendo. 
Se trata de multiplicar por 
13 para escribir el mismo 
texto simultáneamente en 
todas las hojas: 


i 


Haga click en la pestaña 
para la hoja [Estructura] 

Ahora haga click en la 
flecha J 


||l</ ► [►[)',. Estructura xj 


Y a continuación, mante¬ 
niendo pulsada la tecla ° 
haga otro click en la última 
de las pestañas 

rDiciembre ~/\ 

Ahora todas las pestañas 
aparecerán en blanco y en 
la barra de título, a la dere¬ 
cha del nombre de la tabla, 


El marco negro indica que 
se dispone a escribir algo en 
esta celda. 


Teclee iLibro de cuentas I y 
pulse entonces la tecla 


5 Teclee el título de la pri¬ 
mera columna. Ésta de¬ 
berá contener la fecha: * 



A 

1 

Libro de cuentas 

2 


rclild J 1 


Si finaliza la introducción 
de datos con la tecla ( el 
marco negro se desplaza a 
la siguiente celda, para in¬ 
troducir el siguiente título 
de columna: •- 


Libro de cuenta^ 
Fecha || 


6 Teclee [Concepto! en esta 
celda. 

7 La siguiente columna in¬ 
cluirá los ingresos y la 
de más allá los gastos.Teclee 
los títulos correspondien¬ 
tes. El conjunto tendrá este 



> 

en 

C 


D 


1 

Libro de cuentas 





2 

Fecha 

Concepto [ 

Inqresos 

Gastos ] 


3 


1 





podrá leer el término Gru¬ 
po 03:« - -j 


1999.xls [Grupo] 


Herramientas Datos 


Esta palabra le indica que 
ha elegido varias hojas (en 
el ejemplo todas) para que 


8 Para centrar el título de 
la tabla con respecto a 
las columnas haga click en 
la celda Al y mueva el cur¬ 
sor sin soltar el botón has¬ 
ta la celda DI. El área abar¬ 
cada aparece ahora con un 
color de fondo diferente. i 


J- a - 1 

1 - B - 1 

1 - c - 1 

1 - D - UJ 

1 ILibro de cuentas 

2 

Fecha 

Concepto 

Ingresos 

Gastos 


en todas aparezca la infor¬ 
mación que se dispone a in- 


Con un click en Ü| en la 
barra de herramientas el 


troducir. 

resultado es este:* 

> 

HMa ■ 

1 B 1 HC ■ 

TM 

ü L 

1 ll 

Libro de cuentas 




2 [Fecha 

Concepto Inqresos 

Gastos 



3 Para escribir el título de 
la tabla haga un click 
primeramente en la Celda 
01 Al:# -1 



A J 

n 

i— b 

1 | 

1 i 

i 1 

i 

2 



A continuación 
haga click en la 
flecha •- 1 

rial ~Zjf iQ Q 


PTI 


y en la lista que se des¬ 
pliega haga click en • 


# 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Curso 




paso a paso, 2 a Parte 



A | 

B 

1 c 

I D 

1 


Libro d 

e cuentas 


2 

Fecha 

Concepto 

Ingresos 

Gastos 


Ahora el título ha aumenta¬ 
do de tamaño :•- 


Si el título le parece dema¬ 
siado grande o demasiado 
pequeño repita esta última 
acción y elija otro tamaño 
de fuente. 

Para resaltar los títu¬ 
los de las columnas 
haga click primero en < 

A I 


F e ch a 


con lo que se seleccionará 
toda la fila y a continuación 

en •- —[ 


De este modo la estructu¬ 
ra de la tabla está casi ter¬ 
minada. 

Para comprobar que 

todo ha ido bien, haga 
click en cualquiera de las pes¬ 
tañas del margen inferior. Ex¬ 
cel 2000 le presentará la co¬ 
rrespondiente hoja de tabla. 
En cada hoja verá la estruc¬ 
tura básica de la tabla. 

Introducir datos 
en la tabla 

Una vez dispone de una es¬ 
tructura básica para la tabla 
ya puede introducir los da¬ 
tos de ingresos y gastos. Pa¬ 
ra ello existen dos posibili¬ 
dades. En primer lugar 
puede introducir cada dato 
directamente en la tabla. En 
segundo lugar Excel 2000 
tiene una función especial 
que permite la entrada de los 
datos en una ventana aparte. 
La manera de hacerlo figura 
en el apartado "Introducir 
datos con formulario 
EIGBS01 ". Pero empezare¬ 
mos por el método directo: 


1 Llaga click en la pestaña 
del mes en el que quiere 
iniciar la introducción de in¬ 
gresos y gastos, por ejemplo: 

1^4 Octubre]/ Noviembre j 


2 Haga click en la prime¬ 
ra celda libre de la co¬ 
lumna de fecha y teclee •— 

3 Mueva la selección de 
la celda a la derecha 
pulsando la tecla ( . Inme¬ 


diatamente Excel, igual que 
en el caso de las cantidades 
de dinero, le mostrará la fe¬ 
cha en la parte derecha de 
la celda: •- 


5 Teclee en la celda D3 el 
importe gastado en ali¬ 
mentación, por ejemplo 

|6.595 ! 

De este modo se conclu¬ 
ye la primera entrada de da¬ 
tos y la tabla adquiere este 
aspecto: • 



a n b 

C 

D 

1 

Libro de cuentas 

2 

Fecha 

Concepto 

Ingresos 

Gastos 

3 

01-11-99 

Alimentación 


6.595 


Además, el programa ha 
puesto un cero a la izquier¬ 
da El delante del l.Esto quie¬ 
re decir que Excel ha reco¬ 
nocido que se trataba de una 
fecha y le ha dado el formato 
correspondiente. Los guiones 
escritos inicialmente han si¬ 
do sustituidos por barras. 


Dar formato 
a cantidades 
de dinero 

Como ya ha visto en capí¬ 
tulos anteriores, Excel 2000 
reconoce si el dato que in¬ 
troduce es una fecha o no. 
Con las cantidades de dine- 



A 

B ¡|? C 

D 

1 


Libro de cuentas 

2 

Fecha 

Concepto Ingresos 

Gastos 

3 ¡ 

[ 01-11-99r 



para seleccionar toda la co¬ 
lumna de los ingresos. 

4 En la barra de herra¬ 
mientas haga click en 


5 Repita los pasos y 
con la columna D y a 
continuación haga click en 
una celda vacía. 

6 Resultado: ahora puede 
ver la presentación final 
de las cantidades en estas 
columnas, seguidas de la 
abreviatura de pesetas. •— 
A partir de ahora todas las 


te en la que se dispone de 
un campo de introducción 
de datos para cada colum¬ 
na. En este apartado cono¬ 
cerá cómo: 


i 


Haga click en una de las 
celdas que contiene el 
título de la columna, por 


ejemplo ( 

> 



ft I B~ 

1 


Libro c 

2 

Fecha IConcepto 

3 L 

1 -nov-99 Alimentad 

4 



4 En la celda B3 deberá in¬ 
troducir el concepto del 
gasto o ingreso, por ejemplo t 


- 


Consejo 
Computer Hoy 


El dato de la fecha en Ex¬ 
cel 2000 puede presen¬ 
tarse también con otros 
formatos, por ejemplo, 
con el mes en texto. Para 
ello haga click con el bo¬ 
tón derecho del ratón en 
la celda en la que se en¬ 
cuentra la fecha y en el 
menú emergente en. 

[TÍt 1 Formato de celdasZl En 
la ventana siguiente verá 
una lista con posibles for¬ 
mas de presentación para 
la fecha y 


Upo: 


14-3 

14-3-93 

14-mar 

14-mar-98 

14-mar-98 

mar-98 

marzo-98 


Moviendo la barra de des¬ 
plazamiento de la derecha 
puede ver aún más opcio¬ 
nes. Haga click en la que 
prefiera | H-mar-98 | y des¬ 
pués I Ace p^ I . Ahora la 
fecha se presentará de la 
forma correspondiente en 
la celda seleccionada. 


3 | 1-nov-99j 



AME! 

C II D 


1 

Libro de cuentas 


2 

Fecha Concepto 

Ingresos Gastos 


■ 5 - 

[ Alimentación 





ro esto lamentablemente no 
funciona así. Lo mejor es 
que configure primero el 
Formato EE para las dos co¬ 
lumnas de cantidades de di¬ 
nero, C y D. Para ello haga lo 
siguiente: 

I Para que las siguientes 
modificaciones se efec¬ 
túen de nuevo en todas las 
hojas, haga click con el bo¬ 
tón derecho del ratón en la 
pestaña blanca de la hoja 
actual 


/ Octubre \lNoviembre / Diciemt 


En el menú emergente 


haga click en ( 

i 

insertar... 

Eliminar 


[Cambiar nombre )J 

Mover o copiar... 

Seleccionartodas las hojas 


Ahora volverán a verse to¬ 
das las pestañas en blanco. 


3 


Haga click en la Cabe¬ 
cera de columna GBf 
_ i - 


; cuentas 

Ingresos Gastos 


1 


E 


6.595 


1 


Libro de cuentas 

Fecha 

Concepto 

Ingresos 

Gastos 

01-11-99 

_ 




cuentas 

Ingresos Gastos 


6.595 pta|— 


cantidades que introduzca 
en esta columna tendrán es¬ 
te formato. 

7 Haga click en otra de las 
pestañas del margen in¬ 
ferior de la ventana y a con- 
tinuació n en f 


2 Entonces haga doble 
click en la barra de me- 
nús en •- 1 


mientas 

[Datos] Ventana 

- m 

& 2 A Él 


y en el menú emergente en • 


zl Ordenar... 
Filtro 


[Formulario.. 


j, Octubre^ Noviembre 

para presentar la tabla de es¬ 


te mes. 


En la pantalla aparecerá 
una nueva ventana:# 


Noviembre 

. 

L?j xj 

Fecha: ±_ 

\ 

1 de 1 

9 

Concento: (Alimentación 

Nuevo 


Ingresos: 

Ejiminar 



Gastos: 'I)6595 



Buscar anterior | 


Buscar siguiente | 


Criterios 



Cerrar 


u 

1 



En la parte izquierda de la 
ventana puede ver cuatro 
campos para introducción 
de datos. Cada uno corres¬ 
ponde a una de las colum¬ 
nas de su tabla. La primera 
línea ya se ha transferido a 
los campos de intro¬ 
ducción. Para introdu¬ 
cir una nueva línea en 
su libro de contabili¬ 
dad haga click en 
rÑuevQ | 

4 Inmediatamente se 
borrarán los conte¬ 
nidos de estos campos 
y aparecerá la marca 
intermitente de intro¬ 
ducción de datos en el 
primero de ellos. < 


Introducción 
de datos 
con formulario 

En el apartado "Introduc¬ 
ción de datos en la tabla" ya 
se mencionaba que existe 
otra posibilidad para intro¬ 
ducir los datos, esto es a tra¬ 
vés de una ventana diferen- 



Teclee en ésta la fecha del 
próximo ingreso o gasto, 
por ejemplo, f _ 


Fecha: 


2-11-99 
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Excel 2000 paso a paso, 2 a Parte 


Curso 


5 Pulse la tecla OH La mar¬ 
ca de introducción ha 
pasado al siguiente campo. 
Te clee, por ejemplo, f 

| Concepto: |Sueldo 


6 Pulse de nuevo W y, 
puesto que se trata de 
un ingreso, teclee la canti¬ 
dad correspondiente en < 



Ingresos: 

i i 

Por ejemplo # 


Ingresos: 

265.000 


ii 


Para teclear ahora un gas¬ 
to tendría que pulsar al 
principio de este punto dos 
veces la tecla OH 


7 Si desea seguir introdu¬ 
ciendo otros ingresos y 
gastos, vuelva a empezar en 
el punto . Cuando termine 
la sesión haga click en 
I ferrar | , Excel insertará en¬ 
tonces en la tabla los datos 
introducidos: • 


A 1 

1 B 

C 


Libro 

de cuentas 

fia 

1 Goncept 

i Ingresos 

l-nov-99' 

Alimenta! 

ion 

2-nov-99 

Sueldo 

265.000 pta 


Este es seguramente el mé¬ 
todo más comodo de intro¬ 
ducir datos, especialmente 
se trata de una gran cantidad 
de ellos. 


Consejo 
Computer Hoy 


La ventana de introducción 
de datos, llamada también 
formulario puede servir pa¬ 
ra mucho más: haciendo 
click en estas dos flechas • 



la ventana le presentará las 
líneas anteriores o posterio¬ 
res de la tabla dentro de los 
campos de introducción de 
datos. El mismo efecto se 
consigue con los botones 

| Buscar anteTiorj y | Buscar siguiente | _ 

Haciendo click en I Eliminar I se 
borra el contenido de la línea 
actual y con un click en 
l^rrar I se cierra la ventana. 
Ahora le toca a usted decidir 
si en el futuro teclea datos, 
ya sea directamente en la ta¬ 
bla o a través del formulario 
de introducción. No obstan¬ 


te, tenga en cuenta que es 
importante utilizar los mis¬ 
mos conceptos, ya que los 
necesitará para la valoración 
en la próxima parte del cur¬ 
so. Entonces descubrirá Ex¬ 
cel como el verdadero 
maestro de contabilidad que 
es realmente. El programa 
confrontará entonces todos 
los ingresos y gastos y los 
presentará perfectamente or¬ 
denados por tipos para que 
vea sin dificultad adonde va 
a parar su dinero. 

Hasta que llegue ese mo¬ 
mento ya puede ir teclean¬ 
do todos sus ingresos y 
gastos en la tabla. Asegúre¬ 
se de no anotar conceptos 
de gastos diferentes bajo el 
mismo nombre, de lo con¬ 
trario no funcionarán la va¬ 
loración en la próxima par¬ 
te del curso. 

Las denominaciones para 
cada partida es algo que de¬ 
berá decidir usted mismo. 
Si realiza otras pruebas di¬ 
ferentes de los ejemplos 
aquí presentados con esta 
tabla, guárdela en el disco 
duro con otro nombre, pues 
en la siguiente entrega del 
curso se empieza con la ta¬ 
bla creada en ésta. 


Consejo 
Computer Hoy 


Si teclea sus datos direc¬ 
tamente en la tabla, el pro¬ 
grama puede ofrecerle 
ayuda en materia de con¬ 
ceptos de ingresos y gas¬ 
tos. Haga click en la pri¬ 
mera celda libre de la 
columna "Conceptos" con 
el botón derecho del ratón 
y seleccione en el siguien¬ 
te menú la opción# 


£3 Insertar comenta 

io 

üS 1 Formato de celda 

s... 

í Elegir de la lista... 1 


con el botón izquierdo del 
ratón. De este modo apa¬ 
recerá debajo de la celda 
una lista con todos los 
conceptos empleados has¬ 
ta el momento 

Sueldo I 

Alimentación 

Concepto 

Un click en el concepto de¬ 
seado lo reproduce en la 
celda actual. El título de la 
columna aparece también 
en la lista, tenga cuidado 
de no confundirse. 

En la página siguiente se 
explica cómo modificar 
una página posteriormen¬ 
te, por ejemplo para inser¬ 
tar una nueva columna. 


ü Seleccionar correctamente las celdas 


Si desea modificar el aspec¬ 
to de una o varias celdas con¬ 
cretas tendrá que indicar al 
programa qué celdas deben 
presentar los cambios pre¬ 
vistos. Para esto sirve la se¬ 
lección y la manera de efec¬ 
tuarla es esta: 


1 Seleccionar una sola cel¬ 
da es muy sencillo, basta 
con hacer click en la misma 
con el botón izquierdo del ra¬ 
tón. La celda aparecerá en¬ 
tonces resaltada con un mar¬ 
co de trazo grueso y negro, 
la selección de celda:# 


1 


-~l 



2 Para seleccionar varias 
celdas contiguas haga 
click en primer lugar en la 
celda superior izquierda del 


grupo. Arrastre entonces el 
cursor manteniendo pulsado 
el botón del ratón hasta la 
celda inferior derecha del 
área de celdas prevista. Al 
soltar de nuevo el botón del 
ratón todo el área aparece ro¬ 
deada del marco de trazo 
grueso negro y además todas 
las celdas presentan un fon¬ 
do de color (excepto la de la 
esquina superior izquierda):* 



A 

B 


1 

Columna 1 

Columna 2 

» 

2 

1 

1 


3 

2 

4 


4 

3 

9 


5 

4 

16 


6 

5 

25 


7 

6 

36 


8 

7 

49 


9 

8 

64 


10 

9 

81 



3 Para seleccionar varias 
celdas que no se en¬ 
cuentran contiguas entre sí, 


haga click primero en una de 
las celdas previstas y a con¬ 
tinuación haga click en las si¬ 
guientes manteniendo pulsa¬ 
da la tecla ' :• 



A | 

# B 1 


1 

Columna 1 

Columna 2 


2 

y 

1 


3 

2 

4 


4 

3 

9 


5 

4 

16 


6 

5 

25 


7 

6 

36 


8 

7 

49 


9 

8 

64 


10 

9 

1 811 


11 





4 Para seleccionar toda 
una columna haga click 
en la correspondiente Cabe¬ 
cera de columna ED# — 

5 Para seleccionar toda 
una línea haga click en la 
correspondiente cabecera de 

linea: •- 

Para desactivar la selección 



A 

B 



Columna 1 

Columna 2 1 



1 

1 



2 

4 



3 

9 



4 

16 


- 

—O 5 

25 



6 

36 



7 

49 



8 

64 



9 

81 







haga click en una celda que 
no esté seleccionada. Esto se 
puede aplicar también a cual¬ 
quier selección. 



A 

1 . B 

1 

Columna 1 

Columna 2 

2 

1 


3 

2 


4 

3 


D 

4 

1 

6 

5 

2 

7 

6 

3 


7 

4 

Q 

_ 

K 


puter 


n ¿Qué es...? 


ES Cero 
a la izquierda 

En la mayoría de los ca¬ 
sos las cifras empiezan 
por un número del 1 al 
9. En determinados da¬ 
tos, por ejemplo, las fe¬ 
chas se coloca un cero 
no significativo o cero a 
la Izquierda delante de 
los datos de día o mes 
que tienen una sola ci¬ 
fra. De este modo todos 
los datos de fecha tie¬ 
nen la misma longitud. 

El Formato 

Con el formato se de¬ 
termina qué presenta¬ 
ción dará Excel para 
una cifra, una fecha o 
una cantidad de dinero. 
Aquí no solamente se 
incluyen los datos de 
tipo y tamaño de fuente, 
sino también la confi¬ 
guración de cómo apa¬ 
recerán los días de la 
semana o los nombres 
délos meses. Los dife¬ 
rentes formatos de fe¬ 
cha pueden tener los si¬ 
guientes aspectos: 

Upo: 

14-3 

14-3-98 

14-03-98 

14-mar _ 


14-mar-98 


|l4-mar-98 

mar-98 

|marzo-98 

n Cabecera 
de columna/ 
línea 

Como cabecera de co¬ 
lumna se entiende la 

I A | B C~1 

barra gris en el margen 
superior de la tabla de 
Excel. Con las letras 
que figuran en la misma 
se designan las diferen¬ 
tes columnas. La pri¬ 
mera se denomina "A", 
la segunda "B" y así su¬ 
cesivamente. Cuando 
deja de ser suficiente 
con una sola letra se 
empieza con combina¬ 
ciones de dos letras 
hasta "IV" que es la últi¬ 
ma columna posible. La 
cabecera de linea en 
cambio, tiene un núme¬ 
ro en vez de letras. 
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Curso 




paso a paso, 2 a Parte 


Modificar la tabla 
posteriormente 

Cuando ya se está traba¬ 
jando con una tabla sucede 
a menudo que una u otra in¬ 
formación no merece la pe¬ 
na anotarse. Entonces hay 
que ponerse de nuevo ma¬ 
nos a la obra y modificar el 
diseño. Pero con Excel 2000 
esto no supone ningún pro¬ 
blema. Quizás, además del 
concepto, le gustaría anotar 
algún dato más en el libro 
de contabilidad, por ejem¬ 
plo el lugar en el que se ha 
realizado la compra. Nor¬ 
malmente este dato debería 
figurar justo a continuación 
del concepto. Entonces, lo 
primero que tendrá que ha¬ 
cer es insertar una nueva co¬ 
lumna entre B y C. Esto es 
muy sencillo: 

I Para que los cambios en 
la estructura de la tabla 
se efectúen en todas las ho¬ 
jas hay que seleccionar en 
primer lugar todas las pes¬ 
tañas del margen inferior de 
la ventana. Esto se ha expli¬ 
cado ya en el apartado "Dar 
formato a cantidades de di¬ 
nero" en la página 46. Rea¬ 
lice los pasos y de este 
apartado. 

2 Haga un click en la ca¬ 
becera de columna para 
indicar a Excel en qué pun¬ 
to desea insertar una nueva 
columna. • | 


Enseguida aparece una 
nueva columna (a la iz¬ 
quierda de la anteriormen¬ 
te seleccionada): # 


dentes. Haga click en la cel¬ 
da A2, esto es, la del título 
de la columna de fechas: •- 



A B 


d He 

1 

Lib' 

o de cue 

itas 

2 

Fecha Concepto 


Ingresos Gastos 

3 

1-nov-99 Alimentación 


6.595 p 

4 

2-nov-99 Sueldo 


265.000 pta 



a ¡i —mmdm c 

]) o 

1 

Libro de cuentas 

2 

Fecha Concepto Ingresos 

Gastos 

3 

1-nov-99 Alimentación 

6.595 pta 

4 

2-nov-99|Sueldü 1 265.000 pta 


E 



Excel inserta siempre las 
columnas a la izquierda de 
la seleccionada en el mo¬ 
mento de insertar. 

4 Haga click en la celda 
C2. Ésta deberá conte¬ 
ner el título de la columna. 
En este caso podría ser 
iLuqar l y no olvide terminar 
la introducción con la tecla 
$ . Excel ya ha reconocido 
que en esa posición el títu¬ 
lo debe aparecer en negri¬ 
ta, de modo que no hay que 
realizar ningún cambio 
más. 

Para terminar realice de 
nuevo el paso del aparta¬ 
do "Dar formato a cantida¬ 
des de dinero" para que los 
datos restantes aparezcan 
solamente en la hoja selec¬ 
cionada y no olvide guardar 
de nuevo su tabla para con¬ 
servar las modificaciones. 

Ordenar datos 

Si sigue introduciendo de 
este modo sus ingresos y 
gastos la tabla los ordenará 
automáticamente por su fe¬ 
cha. En las líneas superio¬ 
res verá las 
entradas más 
antiguas y en 
las inferiores 
las más re¬ 
cientes. Lo di- 


3 Haciendo un click en la 
barra de menús en la op¬ 
ción # i 


fícil empieza cuando pasa¬ 
do el tiempo encuentra un 
recibo cuyos datos aún no 
ha introducido. Si introdu- 


E2 Microsoft Excel - Libro de cuentas 1999.xls [Grupo] 


Archivo Edición Ver [insertar] Formato Herramientas Datos 


se despliega un menú en el 
que tiene que seleccionar la 
opción, i 


[Columnas ] 
Hoja de cálculo 
H Gráfico... 


A Función.. 
Nombre 


imagen 

% Hipervínculo.. 


Otrl+Alt+I 


ce los datos en la siguiente 
celda libre el proceso de or¬ 
denado ya no funciona. Pe¬ 
ro no se preocupe, Excel 
puede reordenar los datos 
como le convenga. Para ello 
deberá hacer lo siguiente: 


i 


En la siguiente tabla ya 
se han introducido varias 
líneas de ingresos y gastos, 
pero las tres últimas se han 
hecho con posterioridad, de 
manera que presentan fe¬ 
chas anteriores a las prece- 


En la pantalla aparecerá 
una nueva ventana. En esta 
podrá configurar exacta¬ 
mente los criterios de or¬ 
denado de la tabla. Además 
Excel ha seleccionado su ta¬ 
bla. De este modo puede 
comprobar si todas las líne¬ 
as y columnas se ordenan 
correctamente: •- 



be basarse el proceso de or¬ 
denado, por ejemplo. •- 


A continuación desapare¬ 
cerá de nuevo la lista. 



Á | B 

: 1 d 11 e 


1 

Libro di 

* cuentas 


2 i 

Fecha IConcepto — 

Lugal 


Ingresos 

Gastos 


3 

1-nov-99 

Alimentación 



6.595 pta 


4 

2-nov-99 

Sueldo 


265.000 pta 



5 

2-nov-99 

Transporte 

Metro 


135 pta 


6 

4-nov-99 

Papelería 

L. Eliblos 


7.250 pta 


7 

5-nov-99 

Alimentación 



3.865 pta 


8 

3-nov-99 

Transporte 



1.550 pta 


9 

3-nov-99 

Software 



4.950 pta 


10 

4-nov-99 

Alimentación 

Casa Andrés 


3.000 pta 










Después de un click en 
el icono 


Éi 


en la barra de herramientas 
la tabla ya está correcta¬ 
mente ordenada por fechas:# 



A| 

B 

1 

1 

l L 

2 

Fecha 


Concepto 

3 

1-nov-99 


dimentaci 

4 

2-nov-99 

C 

íueldo 

5 

2-nov-99 

1 

ransporte 

6 

3-nov-99 

1 

ransporte 

7 

3-nov-99 

( 

Joftware 

8 

4-nov-99 

F 

J apelería 

9 

4-nov-99 


dimentaci 

10 

5-nov-99 


\limentaci 


Haciendo click en este 
icono puede ordenar sus ta¬ 
blas siempre en base a la pri¬ 
mera columna. Aquí el pro¬ 
grama reconoce (en la 
mayoría de los casos) si exis¬ 
ten títulos de columna o no. 
Si desea ordenar la tabla ba¬ 
sándose en otra columna ya 
no podrá recurrir a la barra 
de herramientas. Por ejem¬ 
plo, para ordenar todas las 
entradas de un concepto de¬ 
terminado todas juntas de¬ 
berá realizar los siguientes 
pasos: 

3 En caso de que la celda 
A2 ya no estuviera se¬ 
leccionada, selecciónela ha- 


Haciendo click en I Aceptar | 


encontrará todos los da¬ 
tos perfectamente ordena¬ 
dos por conceptos: 

Esto funciona exacta¬ 
mente del mismo modo 
con el resto de las colum¬ 
nas. Para volver a tener la 
tabla ordenada por fecha 
repita los pasos y de es¬ 
te apartado. 



A 

■ B 1 

C 1 D | E | 

1 

Libro di 

2 cuentas 

2 

[Fecha 

Concento Lugar Ingresos Gastos 

3 

1-nov-99 

Alimentación 0.595 pta || 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

2-nov-99 Sueldo 265.000 pta 

2- nov-99 Transporte Metro 

3- nov-99 Transporte 1 

3- nov-99 Software 4 

4- nov-99 Papelería L. Biblos 7 

4- nov-99 Alimentación Casa Andrés 3 

5- nov-99 Alimentación 3 

135 pta 
.550 pta 

acn 

Ordenar 

Ordenar po ■ 

11 




5 En la ventana preste 
atención primero a la 

opción. •- 

¿Está vacío el círculo banco? 
En caso afirmativo haga un 


JVj (* Ascendente 
C Descendente 


Luego por 


“3 


(* Ascendente 
C Descendente 


Luego por 

I- 


T] (* Ascendente 
C Descendente 


La lista tie ne fila de encabezamiento 

& sí 1 r no 

>... | | Aceptar | Cancelar | 


En la próxima entrega del 
curso, le enseñaremos a tra¬ 
bajar con fórmulas, parte 
fundamental de una hoja de 
cálculo. Con ello comenza¬ 
rá a descubrir sus autenticas 
capacidades. 



click en el mismo para que 
aparezca marcado con un 
punto negro en su interior. 

6 Ahora configure en ba¬ 
se a qué columna de Ex¬ 
cel debe ordenarse la tabla. 
Haga click en la flecha. •— 
Se desplegará una lista en la 
que figuran todos los títulos 
de columna de la tabla. Haga 
click en aquel en el que de- 


- 


Consejo 
Computer Hoy 


E2 Microsoft Excel - Libro de cuentas 1999.xls 


ye Archivo Edición Ver Insertar Formato Herramie ntas [Dat os*) Ventana ? 


ciendo click de nuevo en 
ella. 

4 Seleccione con un click 
de ratón la opción • 
en la barra de menús. En el 
menú emergente haga click 
en.# - 


Ordenar... 


Filtro 

Formulario... 

Subtotales... 

Validación... 


Texto en columnas... 


H | Informe de tablas y gráficos dinámicos.. 


Obtener datos externos 


Para la introducción de 
datos correspondientes 
a fechas anteriores exis¬ 
te también la posibilidad 
de insertar una línea nue¬ 
va y de este modo se 
ahorraría la operación de 
ordenado. Primero haga 
click en la cabecera de la 
línea antes de la cual de¬ 
sea insertar una nueva. 
Haga click entonces en la 
opción Iinsertar) de la ba¬ 
rra de menús y en el me¬ 
nú emergente en 


T 


Columnas 

Hoja de cálculo 
|lÜI Gráfico... 

Ahí tiene la línea que ne¬ 
cesitaba para sus datos. 


48 


Computer n°30 










































































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Sistemas operativos 


SUMARIO 
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Truco del Lector 
Corel Draw7 
Internet Explorer 5 


J 


Un poco más de velocidad 


Una de las características 
de Windows es la de crear 
su propia memoria virtual 

EUGEElíE! cuando no tiene 
suficiente memoria física. 
Normalmente, Windows 
crea este fichero de forma 
automática. Sin embargo, tie¬ 
ne una desventaja: cada vez 
que Windows hace uso de 
este fichero, el sistema se ra¬ 
lentizaba que la cabeza de 
lectura uuiíeesui del disco 
duro tiene que acceder a 
dos partes distintas del mis¬ 
mo. Pero, si usted tiene dos 
discos duros, puede solu¬ 
cionarlo. Veamos cómo: 


i 


Haga click en li^inicioL se- 
guido de otros en 


|Configuración] y [Panel de control | . 


En la siguiente ventana, 
haga click sobre el icono: 


Sistema 


5 Para indicar a Windows 
que queremos que cree 
el archivo en el segundo dis- 
co, hacemos click en + 
y, a continuación, sobre ^ 


— ^^Permitir especificar la configuración 


3 Windows abrirá un nue¬ 
vo cuadro de diálogo. 
Haga click sobre la pestaña 
IRendimiento! . Una vez que se 
haya actualizado el conteni¬ 
do del cuadro, haga click so¬ 
bre el botón | Memoria virtual..! . 

4 A no ser que, anterior¬ 
mente, haya modificado 
alguno de los valores que se 
muestran en el cuadro, de¬ 
bería estar activada la casilla 


Disco duro: Jjjí 
M ínimo: JÓ"" 


Máximo: 


[ÓT 


De la lista que se desplie¬ 
ga, elegimos el segundo dis¬ 
co duro (o, si tiene más, cual¬ 
quiera de los otros), por 
ej emplo 


C:\ 90 MB libres 





503 MB libres. 

E:\1G3MB libres 


Memoria virtual 


í 


Recuerde que en el disco 
debe haber sitio suficiente 
para que Windows pueda 
crear el mencionado fichero. 


(^[Permitir que Windows administre la configuración de memoria virtuai (recomendado). 


puter n°30 


6 El siguiente paso que de¬ 
bemos dar, es especificar 
el tamaño del fichero de me¬ 
moria virtual. 

Esto lo conseguimos es¬ 
cribiendo los 
valores corres¬ 
pondientes en 
estas casillas • 


de memoria virtual. 


M ínimo: 

0 

- ^ 




Máximo: 

99 

U 


diálogo, mediante un click 
en [Aceptar[ .Verá que aparece 
esta ventana •- 


Haga click en SE. 

9 En la ventana anterior, 
haga click sobre [Cerrar I . 
Windows le mostrará esta 
ventana •- 


7 Los valores recomenda¬ 
dlos son: en la casilla 
| Mínimo: |, i ,5 ve ces la cantidad 
de RAM hkiüee híMI y, en la 
,2,5 veces esa 


casilla IMáximo:! 
cantidad. Por ejemplo: si tie¬ 
ne 32 Mb de RAM, en la pri¬ 


mera pondremos el valor lis 
y en la segun¬ 
da, el valor [SO] 


Haga click sobre 

SE. 

Una vez reiniciado 
el ordenador, notará 
que éste va algo más rápido 
que antes. 

Nota: el aumento de ve¬ 
locidad sólo se producirá si 
en el ordenador tiene dos 
discos duros, no si tiene un 
disco dividido en varias par- 

ticiones EEH ff. 


8 


Cierre el 
cuadro de 


Cambio de configuración del sistema 

K| 

/íj\ Para que la nueva configuración tenga efecto, deberá i 

f ¿Desea reiniciar su PC ahora? 

reiniciar su PC. 

11 S[ 

J 1 


Confirmar la configuración de memoria virtual 




Ha elegido no permitir que Windows administre automáticamente la memoria virtual. 


Foto: [M] Voller Ermst. Montaje: Computer Hoy. 
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Trucos 


Sistemas operativos 


¿Qué es...? 


H Memoria 
virtual 

Es un archivo que crea 
el sistema operativo 
Windows, cuando el or¬ 
denador no tiene sufi¬ 
ciente memoria física 
para ejecutar todas las 
acciones que se le pi¬ 
den. Tiene la extensión 
.swpy es "temporal". Es 
decir, no es un archivo 
que exista siempre, sino 
que el sistema lo crea 
cuando lo necesita. Su 
tamaño varía en función 
de la memoria física dis¬ 
ponible y la que requie¬ 
ren los programas. 

EH Cabeza 
de lectura 

Los actuales discos du¬ 
ros no están constitui¬ 
dos por un solo disco, 
sino por varios. Sobre 
cada uno de estos dis¬ 
cos "flota" una especie 
de brazo que en su ex¬ 
tremo tiene un dispositi¬ 
vo magnético, que es el 
encargado de leer los 
datos que se encuentran 
en los discos. A este 
dispositivo se le deno¬ 
mina cabeza de lectura. 

GH RAM 

Se denomina así a un ti¬ 
po de memoria muy rá¬ 
pida que se encuentra en 
los ordenadores en unos 
módulos con una serie 
de chips. Es la abrevia¬ 
tura inglesa de Random 
Access Memory, término 
que se traduce por Me¬ 
moria de Acceso Aleato¬ 
rio. Los datos que el sis¬ 
tema operativo y los 
programas necesitan, se 
cargan en la memoria 
RAM, ya que acceder a 
ellos desde aquí es mu¬ 
cho más rápido que bus¬ 
carlos en el disco duro. 

m Particiones 

Aunque usted sólo tenga 
un disco duro físico en 
su ordenador, con la 
ayuda de programas co¬ 
mo Fdisko PartitionMa- 
gic, puede dividir el es¬ 
pacio total en apartados, 
a los cuales se les asigna 
una letra de unidad (p. 
Ej.C:, D: y E:). A cada 
uno de estos apartados 
se les denomina discos 
lógicos o particiones. 




Vista rápida para todos 


Una de las novedades de 
Windows 95 con respecto a 
Windows 3.1 fue el menú de 
contexto. Una de las opcio¬ 
nes que se muestra en estos 
menús es Ivista rápida) . Pero es¬ 
ta opción sólo aparece cuan¬ 
do se hace click con el bo¬ 
tón secundario sobre un 
archivo registrado en el sis¬ 
tema, por ejemplo < 


Abrir 

Imprimir 
Vista rápida 
Add to Zip 


En ocasiones, sin embargo, 
no interesaría poder ver un 
archivo, que sabemos que es 
de texto, pero, como la ex¬ 
tensión no está registrada, 
no aparece la opción ante- 
rior, por ejemplo • 




OJTÜEXEC.BAK 


Abrir con... 

Add to Zip 
AddtoAutoexec.zip 
Sean with Norton AntiVirus 


Como muchos, este "pro¬ 
blema" también tiene solu¬ 
ción; veamos cuál: 

I Haga click en W lnicio l y 

después en Ejecutar .| . En 

el cuadro de diálogo que 
aparece, escriba jregedit | y 
pulse la tecla $ . 


2 Se ejecutará el Editor del 
registro lüüi^esu] y 
mostrará esta ventana •- 


En la estructura que se ve 
en la parte izquierda de la 
ventana, haga un doble click 
sobre •- 


' Editor del Registro 


Registro Edición Ver Ayuda 


-Mi 

Nombre H¡ Datos 

— (É-Q HKEY_CLASSES_R00T) 
É-Q HKEY_CURRENT_USEF¡ 
É-Q H KEY_L0 CAL_M ACH1N E 
É-Q HKEYJJSERS 

É-Q H KEY_CU R R E N T_C0 NFIG 
É-Q HKEY DYN DATA 


Nombre 

Datos 

|^] (Predeterminado)] 

h (valor no establecido) 

Verá que en la parte de¬ 
recha de la ventana apa- 
rece esta nueva clave: •- 

Por último, cierre el Edi¬ 
tor, con un click en [x] .A 
- partir de ahora, cuando ha- 


A continuación, haga click, 
con el botón secundario del 
ratón, sobre lá-Q *1 y escoja, 
del menú de contexto, la op¬ 
ción iNusvoL Verá que apare¬ 
ce un submenú. Escoja de él 

la opción •- 

En la ventana anterior apa¬ 
recerá una nueva carpeta, 
con el texto marcado 
lúj IHflHMHSfl. Escriba 
| Quickview j y pulse la tecla $ . 


Haga click sobre ella, con 
el botón secundario del ra¬ 
tón, y seleccione la opción 

| Modifica?] . 

4 En el nuevo cuadro de 
diálogo, en la casilla 
escriba un asterisco y haga 
click sobre I Aceptar | . 


ga click con el botón se¬ 
cundario del ratón sobre 
cualquier archivo, verá que 
aparece la opción #- 


□ave) 


Valor de la cadena 
Valor binario 
Valor DWORD 


Editar cadena 


Nombre de valor: 

| (Predeterminado) 


Información del valor: 

H0 - 


Qcümmand.cgm 


AUTOEXEC.BAK 


^ Abril con... 

(Vista rápida) 

_%] Add to Zip 

Add to Autoexec.zip 
Sean with Norton AntiVirus 


W1 rl.d.oy/i j j^i U 


m 


j 


Un bloc de notas diferentes 


4 El administrador de ar¬ 
chivos le mostrará una 
nueva ventana, con el resul- 
tado de la búsqueda: 



Si usted pertenece al gru¬ 
po de usuarios que usa con 
frecuencia el bloc de notas, 
se habrá acostumbrado a es¬ 
ta fuente: 




Archivo Edición | Búsqueda Ayuda 
"A no ser que modifiquemos un 

archivo, en el Bloc de notas solo 
podremos usar este tipo de letra 


r- 


¡Qué remedio! Al contra¬ 
rio que la mayoría de los 
procesadores de textos 
modernos, el Bloc de no¬ 
tas no permite cambiar 
la fuente.A no ser, claro, 
que echemos mano de 
un pequeño truco. 

Veamos qué pasos te¬ 
nemos que realizar: 


G 


Dirija el puntero del ra- 
tón al menú f 


Administrador di: arch 


^Archivo) Disco Arbol Ver Opciones) 

y, de la lista que se desplie¬ 
ga, seleccione la opción 

Buscar..^ . 

3 En la ventana que se 
abre, escriba system.ini 
en la casilla %- 



y pulse la tecla $ 


i 


Dentro de la ventanal 
del Administrador de 
archivos, haga un doble 
click en el icono •- 


Principal 


Administrador 
^de archivos J 


Panel de 
control 


Visor del 
portafolio 

Léame 


Administrador 
de impresión 


Instalar 

Windows 


Editor PIF 


Haga un doble click en 


5 Windows abrirá el archi¬ 
vo anterior. Al principio 
del archivo verá la sección 
LUaUÉJil&l [boot] Busque 
en esta sección la línea 
|f ixedfon .fon=ugafix .fon] 


y sustituya la parte que se en¬ 
cuentra detrás del signo 
igual por otra fuente, como 
por ejemplo, Iscript .fonl . 

Nota: puede sustituirlo 
por cualquiera de los nom¬ 
bres de archivo de los que 
disponga en su sistema que 
tengan la extensión .fon. Pa¬ 
ra saber qué archivos tiene, 
sólo ha de realizar una bús¬ 
queda, como hemos hecho 
en los pasos y . 

6 Cierre la ventana del 
Bloc de notas pulsando 
las teclas % y @. 

En la ventana de aviso que 
aparece •- 


a continuación haga click so¬ 
bre el botón [Sil . 

7 Para que los cambios ten¬ 
gan efecto, deberemos 
reiniciar Windows. 

La forma más rápida de sa¬ 
lir del sistema es pulsando 
las teclas % y H las veces 
necesarias hasta que apa¬ 
rezca esta ventana #-i 


Salir de Windows 


Esto finalizará su sesión con Windows. 


| Aceptar | | Cancelar | 


Pulse la tecla $ . 

8 En el símbolo del siste¬ 
ma, escriba win y pulse 
$ . Cuando se encuentre en 
Windows, abra el Bloc de 
notas y escriba un texto. El 
resultado debería ser este: 


Bloc de notas - NUEVO.TXT 


Archivo Edición Búsqueda Ayuda 


C(ssru u/ru 

ca/mÍH^ Q/Tb <¿l ojvJuamS' 
c&V\ 

rwictA, UmÁtvüjrb 
aAp&ci®'. 


Se ha cambiado el archivo 
C:\WINDOWS\SYSTEM.INI. 
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Trucos 


Procesadores de textos 


¿Que es...? 


H Editor 
del registro 

Es un programa, pareci¬ 
do al Explorador, con el 
que se puede modificar 
el registro, que es uno 
de los ficheros funda¬ 
mentales del sistema 
operativo Windows 
95/98. Este fichero es 
una base de datos en la 
que éste guarda toda la 
información sobre la 
instalación del sistema, 
los periféricos que tiene 
el ordenador, los pro¬ 
gramas que se han ins¬ 
talado, etc. Hay que te¬ 
ner mucho cuidado con 
las modificaciones que 
se efectúen en este fi¬ 
chero, ya que puede 
provocar serios errores 
en el sistema operativo. 

Sección 

En Windows 3.1 los ar¬ 
chivos de inicialización, 
son los encargados de 
definir la forma en la 
que arrancan los pro¬ 
gramas, cómo se visua¬ 
liza la superficie gráfica, 
etc. Estos ficheros, con 
la extensión .ini, son fi¬ 
cheros de texto dividi¬ 
dos en partes. Cada una 
de ellas comienza con 
una palabra encerrada 
entre corchetes. A cada 
una de estas partes se 
las denomina secciones. 

H Comandos 

Instrucción que se le da 
a un programa para que 
ejecute una función con¬ 
creta. En MS-DOS los 
comandos se escriben 
en el símbolo del siste¬ 
ma (C:>) y en Windows 
se eligen de los menús. 
Por ejemplo, si en MS- 
DOS escribe el coman¬ 
do Format, seguido de 
la letra de ladisquetera 
(C:>formata:), se for¬ 
mateará el disquete que 
se encuentra en ella. 

M Grupos 
de contactos 

En los programas de 
gestión, puede dividir 
los contactos en carpe¬ 
tas, por ejemplo para 
separar los contactos 
personales de los de ne¬ 
gocios. A estas divisio¬ 
nes se las denomina 
grupos de contactos. 






4 En la lista izquierda de la 

J"j 


nueva ventana + 


1 Inicie Word. Cuando se 
encuentre con el docu¬ 
mento en blanco en la pan¬ 
talla, dirija el puntero del ra¬ 
tón a cualquiera de las 
barras de herramientas y ha¬ 
ga click, con el botón se¬ 
cundario del ratón, sobre 
una de ellas. 

2 Word le mostrará el si¬ 
guiente menú de con¬ 
texto •- 


Barras de herramientas 
Categorías: 

Edición 
Ver 


j j Opa )n^s 
Comandos: 


Insertar )— 


O Nuev i 
O Nuev i 


Un icono para sus direcciones 

¿Utiliza usted el programa 
Outlook para gestionar las 
direcciones de sus contac¬ 
tos personales y profesio¬ 
nales? ¿Escribe sus cartas 
con Word 97? Entonces pue¬ 
de aprovechar la libreta de 
direcciones de Outlook pa¬ 
ra importar éstas en el pro¬ 
cesador de textos. Para con¬ 
seguirlo, sólo debe añadir el 
icono correspondiente a la 
Barra de herramientas. 

Veamos cómo: 


Formato 
Herramientas 
Tabla 
Web 

Ventana y Ayuda 
Dibujo 

Comando seleccionado: 


haga click sobre la opción f 
Comprobará que el conte- 
nido de la lista derecha cam¬ 
bia, mostrando todos los co¬ 
mandos M de esta sección #-4lÉI Número de páginas 


Comandos: 


1 


Ga? Abrir... 

M Cerrar 
íd ' Cerrar todo 
y Guardar 


Descripción 


J3| Guardaren: |Normal.dot 


T | Teclado... | | Cerrar | 


pj Salto de página 

Insertar salto de columna 
Insertar salto de sección 
3 Número de página 


1 


[Jz] Fecha 


Jl 


la opción del paso anterior 
y, sin soltar el botón del ra¬ 
tón, desplácelo hacia el lu¬ 
gar de la barra de herra¬ 
mientas en el que quiera que 
vaya a aparecer el nuevo ico¬ 
no, por ejemplo < 



Suelte el botón del ratón 
y observará en ese lugar 


click sobre la pestaña 


I 


Personalizar 


para activar el contenido co¬ 
rrespondiente. 


Seleccione del mismo la 
opción m 

3 En la siguiente ventana 
que se muestra, haga 


Revisión 
Tablas y bordes 
Visual Basic 
Web 


WordArt 


(Personalizar. ..) 


Barras de herramientas ](Comandos) 1 Opciones 1 


5 Haga click en 0 tantas 
veces como sea necesa¬ 
rio, hasta que en la lista apa¬ 
rezca la siguiente opción f 

¡j Imágenes predisenadas.., 

3 Base de datos... 
gTibreta de direcciones. 

*30 Objeto... 

Insertar espacio largo 


6 


Haga click, con el botón 
principal del ratón, sobre 


aparece este nuevo icono: 


8 


0 


T A . 


Cierre l a ventana 
, mediante un 
click sobre el botón I Cerrar I . 

A partir de este momento 
podrá insertar una dirección 
de la libreta con sólo hacer 
click sobre el icono: 


Insertar direcciones 

icono que le mostramos: 


Todas las direcciones que 
gestione con el programa 
Outlook, las puede importar 
directamente en el procesa¬ 
dor de textos y así, ahorrar¬ 
se bastante trabajo. Para con¬ 
seguirlo, sólo tiene que 
realizar estos pasos: 

I Si en la barra de herra¬ 
mientas de Word 97 no tie¬ 
ne usted el siguiente icono: 


deberá realizar primero el 
truco anterior, en esta mis¬ 
ma página. 

2 En el caso de que haya 
realizado el truco ante¬ 
rior, dirija el cursor a la po¬ 
sición en la que quiera in¬ 
sertar la dirección 
correspondiente, como por 
ejemplo ♦ 


4 Si tiene organizada la li¬ 
breta de direcciones por 

grupos de contactos OH, en 

la siguiente ventana que se 


5 En la parte inferior de la 
ventana verá que se ac¬ 
tualiza la lista de contactos, 
por ejemplo f _ 


Alicia Polo 


David León 
David Pereira 
Gustavo de Porcellinis 


I-, Seleccionar nombre 


mm 

Mostrar los nombres que figuran en: 

[Contactos 

— 0 


muestra, haga click sobre es¬ 
ta flecha •- 


la que se encontraba el cur¬ 
sor •- 


oficina 

^Madrid, 28020. 




Después 
de haber in¬ 
sertado una 
o varias di¬ 
recciones en 
el/los documentos, se crea¬ 
rá un historial, de forma que 
si hace click sobre la flecha 
del icono: 


En la lista que se desplie¬ 
ga, seleccione, mediante un 
click, el grupo en el que se 
encuentra la dirección de¬ 
seada, por ejemplo •- 


Contactos 


Haga click, en la barra de 
herramientas, sobre el 


3 




Contactos 


Contactos de Identidad principal 
Direcciones Personales 


Familia 

j-lobby) 


6 Ya sólo tiene 
que hacer un 
doble click sobre 
el contacto desea¬ 
do y, automática¬ 
mente, aparecerá 
en la posición en 


aparecerán en una lista. Con 
sólo hacer click sobre algu¬ 
no de ellos, podrá insertarlo 
en cualquiera de sus docu¬ 
mentos sin que tenga la ne¬ 
cesidad de abrir de nuevo la 
libreta de direcciones. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Hojas de cálculo 



I 

r 


cfUí¡|¡|el Ifcfj 



Problemas con el tiempo 


En esta sección, usted podrá ver publicados sus trucos. Para animarle a participar, ofrecemos un premio, 
en esta ocasión, un sistema de altavoces con surround “Mastersound 240”, por gentileza de Boeder. Escrí¬ 
banos y comparta sus trucos con los lectores de Computer Hoy. Envíenos sus trucos a: Computer Hoy - Truco 
del lector. C/ Pedro Teixeira, 8-2 a Planta. 28020 Madrid, computerhoy@hobbypress.es o al fax: 902 11 86 31 

5 Haga click en la celda 
que se encuentra a la de¬ 
recha de la del paso anterior 
(en la columna suma). Des¬ 
pués haga click en el icono: 


Todos los que usamos Ex¬ 
cel sabemos que es una 
potente hoja de cálculo, pe¬ 
ro, con el tiempo, también 
descubrimos que, en oca¬ 
siones, realizar un determi¬ 
nado cálculo es más com¬ 
plicado de lo que pensamos. 
Uno de los ejemplos típicos 
son los cálculos con fechas. 
Esto se debe a que Excel 
convierte las fechas a nú- 
meros de serie El 

para poder realizar los cál¬ 
culos correspondientes. 
Nuestro lector se ha "atre¬ 
vido " con este tema y nos 
envía la siguiente propues¬ 
ta para calcular la diferencia 
entre dos fechas. Probable¬ 
mente alguno de ustedes, 
después de leer esta página 
se diga: "pues yo lo hago de 
otra forma y me sale lo mis¬ 
mo", o quizá "esto se puede 
hacer de forma más senci¬ 
lla". Y tienen razón. Siempre 
hay distintas formas de lle¬ 
gar a un mismo resultado. 

Pero, como ya hemos di¬ 
cho en otras ocasiones, aquí 
no se trata de premiar el gra¬ 
do de conocimiento, sino la 
originalidad y la búsqueda 
de soluciones a un proble¬ 
ma concreto. Bueno, des¬ 
pués de la "charla", veamos 
el ejemplo: 

1 Inicie Excel y cree la si¬ 
guiente tabla • 


de la barra de herramientas. 
El resultado debe ser este: 
Pulse la tecla $ . 


3 

Fecha 2 




4 

auxl ¡ 

[ 0 

0 

ni=RUMAíBHM 

5 

aux2 





Haga click en la celda 


|auxl [ 


"oí 


Para hacer más compren¬ 
sible el ejemplo, comentar 
que las filas Fecha 1 y Fe- 
cha2 son las que usaremos 
para escribir las fechas cuya 
diferencia queramos calcu¬ 
lar. La fila Diferencia es la 
que mostrará el resultado. 

Las filas auxl y aux2 son 
las que usaremos para reali¬ 
zar la conversión de fecha en 
número de serie y la colum¬ 
na suma la usaremos, tam¬ 
bién, para realizar cálculos. 

Estas últimas están en mi¬ 
núsculas porque, una vez que Suelte el botón del ratón, 
hayamos insertado en las cel- Después, coloque el punte 
das las fórmulas correspon- ro del ratón sobre el tirador 4 
dientes, las ocultaremos. pulse el botón del ratón y 

arrástrelo una fila hacia aba- 
Haga click en la celdaf jo.Al soltar el botón, obten¬ 
drá este resultado i 


1 cálculo de tiempo.xls 


A 

B 

C 

D L 

1 


Días 

Meses 

Años 

2 

Fecha 1 

15 

11 

1999 

3 

Fecha 2 

29 

10 

1999 

6 

Diferencia 

17 

0 

o[ 


criba la fórmula •- 

Pulse $ . Después marque 


pREDQNDEAR. MASfEE 


ratón, muévalo hacia abajo 
para marcar la segunda fila. 


tfD6*365) +i;CE"3Li , 5 )); CQ | 

Suelte el botón del ratón. Ha¬ 
ga click sobre el botón se- 


y, sin soltar el botón del ra¬ 
tón, arrástrelo hasta marcar 
la cuatro celdas 


= REDQNDE£.R.MENOS((E6-(DS*3G5))/30 ,5;□) 


la celda que se 
encuentra a su 
derecha y vuel¬ 
va a escribir es¬ 
to otro •- 


; 




A 

B 

c I 

D #- 

1 


Días 

Meses 

Años 


2 

Fecha 1 

15 

11 

1999 


3 

Fecha 2 

29 

10 

1999 


6 

Diferencia 

17 

0 

0 


_ 








cundario y, del menú de con¬ 
texto, seleccione la opción 
I Ocultar |. Después, marque la 



Días 

Fecha 1 


Fecha 2 


auxl | 

1 *i 


Después haga click en la 

barra de fórmulas 

01 , escriba la si¬ 
guiente fórmula |=suma(B 2)| y 
pulse la tecla $ 


A continuación, haga 
click en la celda •- 



A | 

B 

C 

■ D ■ 

É II 

1 


Días 

Meses 

Años 

suma 

2 

Fecha 1 , 

( 15 

11 

1999' 

) 1 

3 

Fecha 2 1 

l 29 

10 

1999 

4 

auxl 


f 15 

335,5 

729635 

729985 ,4 

5 

aux2 


V 29 

305 

729635 

729969y 

6 

Diferencia 








A 

B 1 

C | 

D 1 

| E 


1 


Días 

Meses 

Años 

suma 


2 

Fecha 1 






3 

Fecha 2 






4 

auxl 


0 

0 

0 

1 

5 

aux2 

0 

0 

0 

0 

i 

6 

Diferencia 





J 



A 

B 

c r 

i 


Días 

Meses 

2 

Fecha 1 



3 

Fecha 2 



4 

auxl 

I 

1 *+ 

5 

aux2 




7 Antes de insertar las úl¬ 
timas fórmulas, vamos a 
hacer una prueba. En las fi¬ 
las Fechal y Fecha2 es¬ 
criba lo siguiente •- 

El resultado debe ser éste I 
En caso contrario, repase 
las fórmulas anteriores. 


9 En la siguiente celda de 
la derecha, escriba #■ 
Por último, en la celda 
escriba |=suma(E 4-E5)| , El re- 
s ultado será éste: ^ 


anterior. De esta forma, la ta¬ 
bla resultante será esta:# — 
Cada vez que modifique 
las filas Fechal y Fecha2, 
se actualizará el contenido 
de la fila Diferencia. 
Nota: Si Fecha2 es ante- 
REDQNDEAR. MENQS(EG/3G5Íon 

rior a Fechal, 


Vuelva a la Barra de fór¬ 
mulas y escriba esta fórmu¬ 
la: |=SUMA(C2*30^yi . 



A 

* B 

C 

D 

E 

1 


Días 

Meses 

Años 

suma 

2 

Fecha 1 





3 

Fecha 2 





4 

auxl 





5 

aux2 





6 

Diferencia 






10 


Ya sólo nos queda 


729985,5 


7299G9 


fr 

1 a 


E 


Días 

Meses 

Años 

suma 

2 

Fecha 1 

15 

11 

1999 


3 

Fecha 2 

29 

10 

1999 


r 

) auxl 

15 

335,5 

729635 

729935,5 

5 

aux2 

29 

305 

729635 

729969 

\L 

Diferencia 

17 

0 

0 

16,5 


Utilice exactamente las 
mismas celdas que en el 
ejemplo, ya que las fórmulas 
que vamos a usar más ade¬ 
lante hacen referencia a es¬ 
tas celdas. 


4 Después, le to¬ 
ca el turno a 

la celda •- 

La fórmula que 
debe escribir es: 
|=SUMA(D2*365)1 . 


8 Todo bien. Entonces, si¬ 
gamos. Haga click en la 

celda •- 

y, en la barra de fórmulas, es- 


no necesitamos. Para con¬ 
seguirlo, haga click en# - 

y, sin soltar el botón del 


es decir, es una 
fecha pasada, el 
resultado lo 
mostrará en nú¬ 
meros positi¬ 
vos. Si Fecha2 
es una fecha futura, los mos¬ 
trará en números negativos. 

Antonio Sánchez, 
Zaragoza 


E 


¡Escríbanos! 


A 

B 

C 

■ D | 


Días 

Meses 

Años 

Fecha 1 





Fecha 2 





auxl 


1 

H 

ii 


A 

11 




Días 

Fecha 1 


15 

Fecha 2 


29 

auxl 


15 

aux2 


29 

Diferencial 

Lí 

i 


Envíenos sus trucos a: 

Computer Hoy 
Truco del lector 
C/ Pedro Texeira, 8-2 a . 
28020 Madrid 

computerhoy@hobbypress.es 
o al fax: 902 11 86 31 
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Trucos 


Diseño gráfico 



¿Qué es...? 


H Números 
de serie 

En Excel se define como 
número de serie a un 
número correlativo, en¬ 
tero o con decimales, 
que, comenzando por 1, 
representa una fecha y 
hora determinada. Esta 
conversión se realiza 
para facilitar las opera¬ 
ciones de cálculo con 
fechas. Por ejemplo, la 
fecha del 12/11/99, re¬ 
presentado como núme¬ 
ro de serie es 36476. El 
15/11/99 se representa 
como 36479. 

El Barra 
de fórmulas 

Es la barra que se en¬ 
cuentra justo por debajo 
de la barra de herra¬ 
mientas. En la parte iz¬ 
quierda de la misma hay 
un signo igual y en la 
casilla de la barra se ve 
el valoro la fórmula de 
la celda activa. 

1 Envoltura 

Es una función que per¬ 
mite distorsionar la for¬ 
ma de los objetos. La 
distorsión se produce al 
arrastrar los nodos de 
un contorno imaginario 
que se encuentra alrede¬ 
dor del objeto. 

B Barra de 
propiedades 

Es una barra del progra¬ 
ma de diseño gráfico 
Corel Draw, que puede 
estar fija en una parte de 
la pantalla o estar como 
barra flotante, en la que 
se encuentran una serie 
de iconos con los que se 
pueden modificar las 
propiedades de un de¬ 
terminado objeto. Es de¬ 
cir, es una especie de 
menú de contexto, pero 
con símbolos gráficos. 

BTexto artístico 

En los programas de di¬ 
seño gráfico, el texto se 
puede representar o vi¬ 
sualizar de dos formas: 
como caracteres (le¬ 
tras, números, etc.), o 
como si fuese un objeto 
gráfico, es decir, un di¬ 
bujo. A esta última for¬ 
ma de de representar el 
texto, se le denomina 
texto artístico. 



Textos envueltos 


Una de las herramientas 
más flexibles que tiene Co¬ 
rel Draw a la hora de darle 
forma a nuestros textos, es 
la envoltura SI. Si pulsamos 
las teclas s y 0, se abrirá 
esta ventana f 



Si en la misma hacemos 
click sobre el botón 
[Añadir preestablecido ? se abre 
esta lista •— 


n 

n 

o 

O: 

LJ 


o 

o 

O 


a 

o. 


de la cual podemos escoger 
la forma que queramos dar¬ 
le. Sin embargo, puede ocu¬ 
rrir que queramos darle una 
forma propia. 

Esto lo conseguimos con 
los siguientes pasos: 

1 Creamos la figura que 
queramos usar como en¬ 


voltura, por ejemplo: 



2 Esta figura la creamos de 
la siguiente forma: en la 
barra de herramientas que 
se encuentra en la parte iz¬ 
quierda de la pantalla, haga 
click sobre el icono 


Coloque el puntero del ra¬ 
tón en cualquier parte de la 
hoja, pulse el botón princi¬ 
pal y, sin soltarlo, arrástrelo 
hasta formar esta figura: •— 
Después, haga click sobre 
la flecha del icono que en¬ 


contrará en la Barra de pro¬ 


piedades ■ + 

&I5 



de forma que la figura que- 



3 Después, dibujamos un 
rectángulo, usando la he¬ 
rramienta ||— 


y un círculo, usando la he¬ 
rramienta 


4 Una vez que tengamos 
las tres figuras con las 
que vamos a componer la 
envoltura, las colocaremos 
una encima de la otra, de es¬ 
ta forma: 



Después, marcamos las 
tres figuras. 

La manera más sencilla es 
colocar el puntero del ratón 
a la izquierda de la primera 
figura y pulsar el botón del 
ratón. Mientras lo mantiene 
pulsado, trace un rectángu¬ 
lo alrededor de las figuras. 
Al soltar el botón, éstas que¬ 
darán marcadas • 




5 A continuación, dirigi¬ 
mos el puntero del ratón 
a la Barra de propiedades, 
buscamos el icono T 


y hacemos click sobre él.Ve- 
rá que las figuras cambian, 
mostrando un solo contorno 



6 El siguiente paso es 
crear el texto al que le 
vamos a dar forma, como 
por ejemplo: f 

■ i n ~ 



u 


pulsamos las teclas ' y 0. 

En la nueva ventana que se 
muestra, tenemos que hacer 
click sobre el icono 




W] que se encuentra 
en la parte inferior 
izquierda de la mis¬ 
ma. Verá que el 
■ puntero del ratón 
se convierte en: 



Una vez creado el texto, 
para poder darle forma, ten¬ 
dremos que convertirlo a 

texto artístico EB. 

Esto lo conseguimos ha¬ 
ciendo click sobre el menú 
iTertol y seleccionando a 
continuación, de la lista que 
se despliega, la opción 
Convertir a texto artístico! . 

Q__ 


8 Mueva este nuevo pun¬ 
tero hacia la figura •- 

y haga click sobre ella. 

Verá que alrededor del tex¬ 
to aparece la misma figura, 
en forma de línea de puntos < > 

9 Dirija el puntero del ra¬ 
tón nuevamente sobre la 



CQ 


□ 



7 Una vez que hemos 
transformado el texto, 





ventana BEHBUfflEI y haga 
click sobre el botón [Aplicar | . 

Verá como el texto que ha¬ 
bíamos creado anterior¬ 
mente adopta el contorno 
de la figura: •- 

De esta manera, podremos 
crear nuestras propias en¬ 
volturas y, de paso, darle un 
efecto mucho más atractivo 
y agradable a nuestros tex¬ 
tos, pancartas u otros dibu¬ 
jos que se son ocurran. 
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Navegadores 


Trucos 



que no le aconsejamos que 
opte por ella. 


Busque como quiera 

plorer escribe, por ejemplo ( 


8 


Cuando en Internet Ex¬ 
plorer hace click sobre el 
botón 


Búsqueda 


de la barra de herramientas, 
el programa abre, en la par¬ 
te izquierda de la pantalla, 
esta nueva ventana ^ 


Búsqueda 


Seleccione una categoría para la búsqueda: 
¡Buscar una páq|na Webj 
Búsquedas anteriores 


Buscar páginas Web que contengan: 

I- 

Desarrollado por Telépolis Search | 


©1999, Mcrosoft Corporation. Reservados todos 
los derechos. Condiciones de uso 


en la que puede realizar una 
búsqueda de información o 
de una página web ED. Sin 
embargo, el programa tam¬ 
bién ofrece otra forma de 
realizar estas búsquedas, así 
como una opción de perso¬ 
nalizar la forma en la que 
muestra los resultados de las 
mismas.Veamos cuáles: 

I Haga click en IHerramientas | y 

seleccione, de la lista que 
se despliega, la opción 

[Opciones de InterneCj . 

2 En el cuadro de diálogo 
que se muestra, haga 
click sobre la pestaña •- 


Opciones de Internet 


Dirección 


C 


? altavista 


y pulsa la tecla $ , y tiene 
activada la opción 

|® Mostrar los resultados en la ventana principal | 

después de un tiempo el 
navegador EQ le mostrará 
esta pantalla ( 


I- 

España 

Web Search 


4 a 

Atrás 


Adelar te 


Dirección ||T| http:// 


La flexibilidad de esta 
función se demuestra 
fuera de la propia pantalla 
del navegador. Si usted es¬ 
cribe, por ejemplo, 

I ? altavista | en la casilla < 
de esta ventana 4 


Panel de control 


1 


Archivo Edición Ver 


Ir a 


Dirección ([ Panel de control) 


y pulsa la tecla $ , verá co¬ 
mo después de un tiempo 


encuentra conectado a 
Internet, obviamente le apa¬ 
recerá el cuadro de diálogo 
en el que se le pregunta si 
quiere conectarse. 

9 Otra posibilidad de apro¬ 
vechar esta fun ción e s 
haciendo click en M lnicio l, 
[Ejecutar...] y escribiendo 
[¡explore?altavista | en la pantalla 
que se muestra. Después de 
un click en [Aceptar) y el co¬ 
rrespondiente tiempo de es¬ 
pera, también obtendrá los 
resultados de la búsqueda. 


j 

Detener 


© 

Actualizar 


Inicio 


® S 0 

Búsqueda Favoritos Historial 


Correo Imprimir 


m . s 

Modificar Offline 


earch. msn. es Aesults. asp?R S =CH E CKE D SíCG =20&:U D o=es£íLA=spanishS(U N =doc&:M T =altavista 


Get more from the web! 


www.msn.com 




ir a www.msn.es 


buscar 


ayuda 

comentarios 

¿cómo 

podemos 

mejorar? 


buscar: 



| altavista 

Buscar | 


^ W mostrar resúmenes de resultados | 

20 resultados por página 


^ f* España C origen: |todos 

“3 

► usar 

♦ idioma: | Español 


búsqueda 

avanzada 


Resultados: que contienen 'altavista' - 423 


<< anterior 


1 -20 

siguiente >> 


Telefónica y Altavista firman un acuerdo sobre publicidad en Internet 

frttpSAv3. el-mundo. esfnavegante/diario® 7/abri¡/29/29049 7altavista. htmi 
Martes, 29 de abril de 1997 Telefónica y Altavista firman un acuerdo sobre publicidad en Int 
filial de Telefónica, y AltaVista Internet Software, filial de Digital, han firmado un acuerdo po 
Telém@co - Para enredar más - Altavista en castellano 

http//mw.pntic. mee. es/revista3/abni7A Itavist. ntm 
Altavista en castellano Uno de los mejores buscadores por palabras y, el segundo más visi 
presenta ahora traducido al respectivo idioma de cada país europeo, entre ellos el castellar 
Telém@co - Para enredar más - Altavista en castellano 

ftttpS/www.pntic. mee. es7revista2/enredar/aitavist. him 


5 Si por el contrario, la op¬ 
ción que tiene activada 

eS |® Mostrar resultados e ir al sitio más probable] 

el resultado será éste •- 


también aparecen los resul¬ 
tados de la búsqueda. Si en 
ese momento usted no se 


Seguro que si experimenta 
un poco, descubrirá otras 
formas de usar esta función. 


General | Seguridad | Contenido | Conexiones | Programas |(Qpciones avanzadas) 


3 Una vez que se haya 
actualizado el contenido 
del cuadro de diálogo, verá 
distintas opciones de confi¬ 
guración, entre las cuales se 
encuentran estas: 


h Buscar desde 
Al buscar 


o 

o 

vS/ 


6 Si la opción activada es: 

|® Ir al sitio más probable] ? el na¬ 
vegador le mostrará la pági¬ 
na web que, según el crite¬ 
rio del programa, más se 
aproxime a la búsqueda. 


a barra de direcciones 


Ir al sitio más probable 

Mostrar los resultados en la ventana principal 
Mostrar resultados e ir al sitio más probable 
No buscar desde la barra de direcciones 


Con ellas puede persona¬ 
lizar a su gusto los resulta¬ 
dos de la búsqueda. 

4 sí en la barra de direc¬ 
ción ES del Internet Ex- 


7 Activando la opción 

[(►) No buscar desde la barra de direcciones | 

se deshabilita la función de 
realizar búsquedas usando 
el signo de interrogación en 
la barra de dirección, por lo 
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ED Web 

La palabra "Web" es la 
forma abreviada de 
"World Wide Web", que 
significa "telaraña mun¬ 
dial". Es una enorme red 
de ordenadores conec¬ 
tado entre sí a nivel 
mundial. 

Las páginas web son 
páginas que utilizan un 
lenguaje especial llama¬ 
do HTML que permite 
presentaren pantalla 
texto y gráficos en el 
formato deseado. Estas 
páginas contienen re¬ 
ferencias o enlaces que 
permiten accederá 
otras páginas. Existen 
millones de páginas de 
web con gran cantidad 
de información sobre 
todo tipo de temas.Mu¬ 
chas empresas ofrecen 
información y hasta so¬ 
porte técnico utilizando 
estas páginas. 

E Barra de 
dirección 

En los navegadores ac¬ 
tuales, como el Internet 
Explorer, el Netscape 
Navigator o el Opera, se 
denomina de esta forma 
a la barra que se en¬ 
cuentra, normalmente, 
justo por debajo de la 
barra que contiene los 
iconos. En ella se escri¬ 
be la dirección completa 
de la página de Internet 
que se quiere visitar, o 
se muestra la de la pági¬ 
na que se está visitando. 

H Navegador 

Estos programas se han 
convertido en los prota¬ 
gonistas del auge actual 
de Internet. Estas apli¬ 
caciones permiten vi¬ 
sualizar la información 
que contienen las pági¬ 
nas web de Internet. 
También podemos utili¬ 
zarlos para descargar fi¬ 
cheros o recibir conteni¬ 
dos multimedia. En la 
actualidad los dos nave¬ 
gadores más utilizados 
en la red son el Internet 
Explorer de Microsoft y 
el Navigator de Netsca¬ 
pe. El nuevo sistema 
operativo de Microsoft, 
Windows 98, incorpora 
un navegador de Inter¬ 
net entre los accesorios 
básicos del sistema. 


























































































































































































3 UnUtled Document - Microsoft Inter riel Explorer 


Sistemas para 
comprar seguro 


En el caso de las compras 
existen sistemas como el 
ssl mam , mientras pa¬ 
ra el correo electrónico po¬ 
demos utilizar programas 
de encriptación como el 
PGP (como veremos en el 
apartado "correo seguro"). 
Para estar seguros de quien 
recibe o manda los datos, 
estos métodos también ase¬ 
guran la identidad de los in¬ 
terlocutores. En el caso del 
correo electrónico y de los 
clientes de las tiendas vir¬ 
tuales utilizaremos la firma 
digital, única para cada 
usuario y que permitirá lue¬ 
go descifrar los datos que 
enviamos. 

Para las empresas que ofre¬ 
cen comercio electrónico u 
otros contenidos, se utilizan 
las denominadas certifica¬ 
ciones de seguridad, que 
emiten bajo petición orga¬ 
nismos autorizados. Este se 
responsabiliza de que la em¬ 
presa es "de fiar" desde el 
punto de vista de las tran¬ 
sacciones electrónicas. La 
mezcla de estos dos méto¬ 
dos consigue que la proba¬ 
bilidad de que la informa- 


L a seguridad y la privaci¬ 
dad en la red Internet 
son dos temas muy im¬ 
portantes y que pueden 
comprometer la evolución 
de este formidable medio de 
comunicación. Para que el 
número de usuarios siga au¬ 
mentando y las aplicacio¬ 
nes de la red se multipli¬ 
quen y mejoren, es 
necesario asegurar que los 


datos que se intercambian 
no van a caer en manos no 
deseadas y que nadie pueda 
acceder a los datos almace¬ 
nados en nuestro ordena¬ 
dor. El problema es que, si 
por un lado la estructura de 
la red y sus servicios facili¬ 
tan la comunicación entre 
ordenadores de todo el 
mundo, muchas veces tam¬ 
bién abren la puerta para 


que ciertas personas pue¬ 
dan interceptar información 
importante sin ser detecta¬ 
dos. Uno de los puntos dé¬ 
biles de Internet es su pro¬ 
pia estructura. Por esta red 
viajan muchísimos datos de 
un lado al otro del planeta, 
pero este viaje no se realiza 
de forma directa sino que se 
producen muchas escalas. 
Tal y como está diseñada la 

puter n° 30 


red, que utiliza el proto¬ 
colo de comunicaciones 
TCP/IP ERETE! , la infor¬ 
mación que se transmite por 
Internet va rebotando de un 
ordenador a otro hasta que 
llega a su destino. De esta 
manera, utilizando progra¬ 
mas especiales, es posible 
"arrimar la oreja" y captar da¬ 
tos y mensajes importantes. 
Existen indicios de que esta 
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SUMARIO 
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técnica es utilizada por al¬ 
gunos gobiernos como el de 
Estados Unidos para captar 
posibles mensajes de activi¬ 
dades ilegales. En el caso de 
la compra en tiendas virtua¬ 
les, esto puede significar que 
alguien podría recoger los 
datos de tarjetas de crédito 
o cuentas bancarias para uti¬ 
lizarlos en su propio bene¬ 
ficio. Si se trata de correo 
electrónico, simplemente 
pueden estar enterándose 
de nuestros mensajes priva¬ 
dos. Para evitar ambos pro¬ 
blemas se han desarrollado 
técnicas de criptografía, me¬ 
diante las cuales nos pode¬ 
mos asegurar que el mensa¬ 
je o los datos bancarios sólo 
puedan ser descifrados por 
el destinatario. 
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ción pueda ser utilizada por 
otras personas o empresas 
que no sean el destinatario 
real sean muy bajas si se uti¬ 
lizan correctamente. Sin em¬ 
bargo, existen otras formas 
de romper nuestra seguri¬ 
dad y privacidad en la red. 
Puede ocurrir, por ejemplo, 
que nuestros datos perso¬ 
nales lleguen a las bases de 
datos de grandes empresas 
que los utilizarán luego pa¬ 
ra clasificarnos y tenernos 
localizados. Estos datos son 
muy valiosos, por ejemplo, 
para otras empresas que bus¬ 
can vender sus productos y 
que quieren saber a qué per¬ 
sonas pueden interesarles 
más. Para evitar que nos ten¬ 
gan controlados y que nos 
bombardeen con publicidad 
no deseada debemos ser 
muy cuidadosos. En muchas 
ocasiones para acceder a 
ciertos contenidos de una 
página web o para descargar 
de Internet un programa 


que nos interesa se nos pi¬ 
de que rellenemos una serie 
de datos. Esta información, 
a menos que especifique¬ 
mos lo contrario, puede lle¬ 
gar a manos de las empresas 
que ya hemos mencionado. 

La ley protege 
al internauta 

Tanto la ley española, a tra¬ 
vés de la agencia de protec¬ 
ción de datos, como la eu¬ 
ropea nos protegen de estos 
abusos, pero aún así debe¬ 
mos ser cuidadosos con los 
datos que proporcionamos 
y con los usos estamos per¬ 
mitiendo que se les den. Da¬ 
do el carácter internacional 
de la red, es posible que la 
violación de nuestros dere¬ 
chos a la privacidad se pro¬ 
duzca en una nación poco 
protectora de la privacidad 
de los navegantes y que és¬ 
ta no pueda ser defendida 
por la ley comunitaria o de 


nuestro país. Uno de los da¬ 
tos más valorados por las 
empresas de marketing en 
Internet es la dirección de 
correo electrónico. En oca¬ 
siones, es posible incluso 
que estemos proporcionan¬ 
do información sobre nues¬ 
tras costumbres de navega¬ 
ción en la red y otros datos 
sin darnos cuenta. Es el ca¬ 
so de las famosas "cookies", 
pequeños ficheros que 
crean los navegadores de In¬ 
ternet con cierta informa¬ 
ción que es enviada a deter¬ 
minados servidores. Estas 
"cookies" están diseñadas, 
en realidad, para facilitar la 
navegación pero pueden ser 
utilizadas para otros fines co¬ 
mo veremos más adelante. 
Incluso prescindiendo de las 
famosas "cookies", los nave¬ 
gadores pueden proporcio¬ 
nar información sobre nues¬ 
tra conexión. Pero podemos 
ir más lejos, al conectarnos 
a Internet desde casa o des¬ 
de el trabajo, no sólo pode¬ 
mos estar proporcionando 
información a ciertas per¬ 
sonas, sino que podemos ha¬ 
ber abierto la puerta a los 
datos que contiene nuestro 
ordenador. Del mismo modo 
que nosotros, al conectarnos 
a una página web, accede¬ 
mos de forma controlada a 
los datos que contiene el 
servidor, otras personas pue¬ 
den utilizar esta misma co¬ 
nexión para introducirse en 
nuestro ordenador acceder 
al contenido del disco duro 


y hasta manipularlo. 

En condiciones normales, 
los programas clientes, co¬ 
mo los navegadores de Web 
y el propio sistema opera¬ 
tivo de nuestro ordenador, 
no deberían permitir este 
tipo de intrusiones. Sin em¬ 
bargo, la realidad es que 
en muchas ocasiones esta 
protección falla, produ¬ 
ciéndose los famosos y 
preocupantes agujeros de 
seguridad. 

Cerrar las puertas 
a los “Hackers” 

Además de dar acceso a 
los datos que contiene 
nuestro ordenador, estos 
defectos de seguridad per¬ 
miten que los llamados 
hackers nanintai puedan 
penetrar en supuestamen¬ 
te protegidísimos sistemas 
informáticos como los del 
gobierno u otras institu¬ 
ciones para cambiar su con¬ 
tenido o simplemente para 


copiar silenciosamente los 
datos almacenados y ven¬ 
derlos posteriormente. Ade¬ 
más de todos los peligros 
que hemos enumerado, es¬ 
tá el problema de los virus, 
que han encontrado en In¬ 
ternet su medio de difusión 
ideal. 

También contra ellos ten¬ 
dremos que ser muy cuida¬ 
dosos comprobando la 
fuente de los datos que ma¬ 
nejamos y utilizando siem¬ 
pre un programa de antivi¬ 
rus. Aunque el panorama 
no se presenta muy hala¬ 
güeño para la seguridad y 
la privacidad de los indivi¬ 
duos dentro de la red, lo 
cierto es que muchas per¬ 
sonas están trabajando du¬ 
ro para que Internet sea ca¬ 
da vez más segura y que 
pueda garantizar la priva¬ 
cidad de sus usuarios. A 
continuación vamos a anali¬ 
zar algunas de las precau¬ 
ciones que podemos tomar 
para navegar con seguridad. 



Hay que tener mucho cuidado con los datos que proporcio¬ 
namos a través de los formularios. 


El Diez consejos para navegar seguro por Internet 


O Sea discreto. A la hora 
de rellenar formularios 
con sus datos personales, des¬ 
confíe si se le solicitan dema¬ 
siados. Proporcione solamen¬ 
te los estrictamente nece¬ 
sarios. Asegúrese de que se 
especifica qué uso se van a dar 
a los datos que proporciona. 
En ocasiones es posible acla¬ 
rar que no deseamos ser in¬ 
corporados a una base de da¬ 
tos con fines publicitarios. 

Borre sus rastros. Si 

participa en foros de 
discusión en las news o en lis¬ 
tas de correo, puede utilizar 
una cuenta de correo gratui¬ 
ta distinta a la suya personal. 
También puede utilizar cuen¬ 


tas de correo anónimas ofre¬ 
cidas por ciertas páginas web. 
Así no podrán localizarle pa¬ 
ra enviarle publicidad. 

Compre seguro. Nonos 
cansaremos de repetir¬ 
lo. No adquiera nada por In¬ 
ternet si la tienda virtual no 
ofrece sistemas de compra 
segura como el SSL. 

© Actualícese. Siempre 
que pueda, utilice las úl¬ 
timas versiones de los nave¬ 
gadores de web ya que las 
versiones nuevas suelen ser 
más seguras que las anterio¬ 
res. Manténgase informado 
le los posibles agujeros de se¬ 
guridad que pueda tener su 


sistema y la forma de solu¬ 
cionarlos. Lo más apropiado 
es instalar actualizaciones pa¬ 
ra el sistema o el navegador. 

Proteja sus mensajes. 

Si no quiere que su co¬ 
rreo electrónico sea leído por 
otras personas, utilice los pro¬ 
gramas de cifrado que le re¬ 
comendamos. 

Navegue anónimamen¬ 
te. Existen páginas web 
especiales que permiten na¬ 
vegar de forma totalmente 
anónima. Este sistema no per¬ 
mite que los servidores pue¬ 
dan conocer los datos de 
nuestra conexión o de nues¬ 
tro ordenador. Un servicio de 


navegación anónima es, por 
ejemplo www.anonymizer.com. 

© Quéjese. Si se han co¬ 
metido abusos con sus 
datos y sospecha de una pá¬ 
gina española o europea pón¬ 
gase en contacto con la agen¬ 
cia de protección de datos 
www.ag-protecciondatos.es. 
También puede quejarse di¬ 
rectamente a las empresas que 
han hecho mal uso de ellos, 
por ejemplo bombardeándole 
con correo publicitario. 

© Conozca su navegador. 

Como veremos más 
adelante, los propios navega¬ 
dores disponen de algunas 
opciones de seguridad que 


pueden se interesantes a la 
hora de proteger nuestra pri¬ 
vacidad. 

Sepa con quién trata. 

Si va a participar en fo¬ 
ros de discusión o en otros 
servicios en los que vaya a 
proporcionar datos persona¬ 
les, entérese de qué política 
siguen los responsables del 
servicio con respecto a la pri¬ 
vacidad de los datos. 

Infórmese. Manténgase 
informado de la seguri¬ 
dad de sus programas y de las 
noticias que se producen en 
torno a la seguridad en Inter¬ 
net. Estar bien enterado mejo¬ 
rará la seguridad de sus datos. 
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htcp/ip 

Estas siglas significan 
en inglés “Transmission 
Control Protocol/lnter- 
net Protocol”. Consiste 
en un protocolo o siste¬ 
ma de comunicaciones 
que empaqueta los da¬ 
tos en trozos y les asig¬ 
na una dirección de un 
ordenador de la red. 

Los paquetes de datos 
viajan así de ordenador 
en ordenador hasta que 
hallan la dirección a la 
que estaban destina¬ 
dos. Si hay algún pro¬ 
blema, el paquete vuel¬ 
ve a la dirección, que 
corresponde al ordena¬ 
dor que lo había envia¬ 
do. Este sistema es el 
que se utiliza para co¬ 
nectar unos ordenado¬ 
res a otros dentro de la 
red Internet. 

ES SSL 

En inglés “Secure Soc- 
kets Layer”. Se trata de 
un protocolo de seguri¬ 
dad que se utiliza para 
proteger el intercambio 
de datos entre el com¬ 
prador y el vendedor en 
las transacciones de 
compra electrónica en 
Internet. Este sistema 
exige la identificación 
mediante una certifica¬ 
ción electrónica de la 
empresa vendedora. 

I Hackers 

Nombre que se utiliza 
para definir a usuarios 
de redes que utilizan sus 
conocimientos informá¬ 
ticos para acceder a sis¬ 
temas conectados a di¬ 
cha red. Dentro de 
Internet los hackers 
pueden arrebatar infor¬ 
mación importante e in¬ 
cluso modificar páginas 
web y otros servidores. 

E Banners 

Se trata espacios publi¬ 
citarios gráficos que 
aparecen en ciertas pá¬ 
ginas web. Al hacer 
click en un banner ac¬ 
cederemos a la infor¬ 
mación del producto 
que publicita. Los res¬ 
ponsables de las pági¬ 
nas web que exhiben 
estos espacios reciben 
dinero por cada click 
que se hace en ellos. 


Todo sobre las Cookies 


Aunque su nombre en in¬ 
glés signifique galleta, lo 
cierto es que las "cookies" 
son una herramienta muy 
potente para recabar infor¬ 
mación sobre los usuarios 
de Internet. En realidad se 
trata de simples ficheros de 
texto que se almacenan en 
nuestro disco duro a peti¬ 
ción de los servidores de 
web a los que acudimos con 
nuestro navegador. 

Las cookies permiten 
que se nos reconozca 

Gracias a este pequeño fi¬ 
chero, la próxima vez que 
nos conectemos a esa mis¬ 
ma página el servidor nos 
"reconocerá" al leer el con¬ 
tenido del mismo. Las "coo¬ 
kies" pueden almacenar des¬ 
de la simple dirección de 
correo electrónico hasta un 
historial completo de la na¬ 
vegación por las páginas del 
servidor. Por un lado este sis¬ 
tema permite que podamos 
personalizar a nuestra me¬ 
dida los contenidos de las 
páginas que visitamos. Esto 
ocurre en páginas como por¬ 
tales o páginas de noticias 
en las que aparecerá en pan¬ 
talla solamente la informa¬ 
ción que nos interesa, sin ne¬ 
cesidad de navegar en las 
secciones de la página para 


buscarla. También se utiliza 
para presentar el contenido 
en nuestro propio idioma. 
Por otro lado, esta técnica fa¬ 
cilita que el responsable de 
la página web pueda alma¬ 
cenar y clasificar nuestras 
preferencias de navegación 
así como otros datos que 
puedan ser interesantes pa¬ 
ra las empresas que realizan 
marketing a través de la red. 
Como ejemplo podemos 
mencionar el uso de los bus¬ 
cadores de Internet. Al utili¬ 
zar este servicio habremos 
notado como, en muchas 
ocasiones, aparecen en la 
pantalla anuncios (los de¬ 
nominados "banners") rela- 



Los anuncios inteligentes utilizan las “cookies” para saber 
cuáles son nuestros intereses. 


cionados con el tema por el 
que estamos interesados. 
Así, si hemos buscado una 
página de automovilismo, 
aparecerán en pantalla anun- 
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Ya hemos dicho que estos 
elementos son solamente 
pequeños ficheros de texto 
que contienen información 
sobre nuestra navegación. 
Para uniformizar estos ele¬ 
mentos y, de paso, limitar 
el abuso de su utilización, 
el diseño de las "cookies" 
tiene que seguir una serie 
de reglas: 

O Las "cookies" sólo 
pueden ser leídas por 
el servidor que las ha crea¬ 
do. Al intentar accederá un 
fichero determinado, el na¬ 
vegador comprueba que la 
dirección de Internet de la 
página corresponde con la 
que ha creado el fichero. Si 
no es así no se permite el 
acceso. 


Las “cookies” nos permiten personalizar ciertas páginas de 
web como algunos portales. 


cios de coches o de acceso¬ 
rios para la automoción.To¬ 
da esta información se 
almacena en las "cookies", 
con lo que estamos propor¬ 
cionando al anunciante da¬ 
tos sobre nuestras preferen¬ 
cias que quedan almace¬ 
nados en nuestro ordenador 
para que pueda ser consul¬ 
tada posteriormente. 

El truco de 
los “banners” 

Con el tiempo volveremos 
a utilizar éste u otros busca¬ 
dores para encontrar más in¬ 
formación que nos interesa 
encontrándonos nuevamen¬ 
te con los banners ES". 
Poco a poco, y gracias a es¬ 
te sistema, las empresas de 
marketing en Internet pue¬ 
den desarrollar un perfil de 
nuestros gustos y preferen¬ 
cias de navegación que uti¬ 
lizarán para ofrecernos 


© Para que estos pe¬ 
queños ficheros no 
invadan nuestro disco du¬ 
ro, sólo se permiten 20 fi¬ 
cheros de "cookies" porca¬ 
da servidor. Además, su 
tamaño está limitado a 4 
Kbytes. 

© El número total de es¬ 
tos ficheros en nues¬ 
tro disco duro no puede su¬ 
perar el de 300. En el caso 
de que se supere este nú¬ 
mero se borra la "cookie" 
más antigua. 


o 


Finalmente, como ya 
hemos mencionado, 
estos ficheros no afectan al 
funcionamiento del ordena¬ 
dor ya que sólo pueden 
contener texto. 


anuncios a medida de nues¬ 
tros intereses. Esta técnica 
puede parecer inofensiva, 
pero en realidad propor¬ 
cionan datos sobre nosotros 
sin que lo sepamos. Si su 
uso se limita a la publicidad 
personalizada no tenemos 
porqué preocuparnos, el 
problema son los otros usos 
que se puede dar a esta in¬ 
formación. 

Obtener música 
de Internet 

Puestos en el peor de los 
casos, es posible que ciertas 
empresas o incluso el go¬ 
bierno puedan utilizar estos 
datos. Las "cookies" también 
pueden ser peligrosas si son 
utilizadas incorrectamente. 
Algunos servidores utilizan 
estos ficheros para almace¬ 
nar información confidencial 
como nombres de usuario y 
palabras clave o incluso los 
datos de la tarjeta de crédi¬ 
to. Cualquier persona con ac¬ 
ceso a nuestro ordenador po¬ 
dría llegar a estos datos y 
utilizarlos. Además de estos 
peligros reales, existe una 
gran cantidad de leyendas y 
falsos rumores con respecto 
a las "cookies" que les han 
proporcionado mala fama. Pa¬ 
ra tranquilizar a los más 
aprensivos, vamos a aclarar 
algunos rumores sobre ellas. 
Las "cookies" son tan solo fi¬ 
cheros de texto, con lo que 
no es posible que contenga 
virus. Las "cookies" tampoco 
pueden permitir el acceso a 
nuestro disco duro ni desve¬ 
lar datos personales sin que 
nosotros lo sepamos. En to¬ 
do caso , queda claro que hay 
que ser muy cuidadoso con 
las "cookies". Más adelante 
podremos ver como desacti¬ 
varlas en nuestro navegador. ► 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Online 


Seguridad en Internet 


Correo seguro 



Al instalar el programa PGP podemos elegir el grado de se¬ 
guridad del cifrado de los datos. 


En la Segunda Guerra Mun¬ 
dial, la protección de la in¬ 
formación de valor estraté¬ 
gico era vital para el éxito en 
las operaciones. Los ejérci¬ 
tos enviaban mensajes por 
radio sobre la situación de 
las tropas o la fecha y hora 
de una ofensiva militar. Esta 
información no debía ser in¬ 
terceptada por el enemigo. 

Seguridad en tiempos 
de guerra 

Para protegerla, se utilizaban 
sistemas de cifrado que sólo 
los miembros del mismo 
ejército podían usar. Aunque 
en el caso de Internet no es¬ 
tamos ante un conflicto bé¬ 
lico, los sistemas para pro¬ 
teger la privacidad de 
nuestro correo electrónico 
son muy parecidos. Para que 
el correo electrónico sea un 
medio seguro de comunica¬ 
ción entre usuarios de In¬ 
ternet es necesario, princi¬ 
palmente, conseguir dos 
objetivos: proteger el conte¬ 


nido de nuestros mensajes y 
asegurarnos de la identidad 
del que los va a recibir. Así 
el primer paso es conseguir 
que nuestros mensajes no 
lleguen a manos ajenas o, si 
esto no se puede evitar, que 
no puedan ser descifrados 
por otra persona que no sea 
el destinatario del mensaje. 
Lograr que nuestros mensa¬ 
jes no sean interceptados es 
una tarea prácticamente im¬ 
posible porque tendríamos 


que llevar un control de to¬ 
dos los ordenadores que en¬ 
cuentra nuestro mensaje en 
su camino. Hasta que un 
mensaje de correo electró¬ 
nico llega al destinatario fi¬ 
nal, pasa por muchos servi¬ 
dores y en cualquiera de 
ellos se puede interceptar el 
contenido. Sin ir mas lejos, 
esto puede producirse en 
nuestro propio proveedor de 
acceso. Lo único que pode¬ 
mos hacer como usuarios 
precavidos es proteger nues¬ 
tros mensajes cifrándolos, de 
manera que no tengan sig¬ 
nificado para 
cualquier per¬ 
sona a la que 
no se haya 
destinado. Pa¬ 
ra que los sis¬ 
temas de cifra¬ 
do funcionen 
correctamen¬ 
te, es necesa¬ 
rio tener la 
certeza de 
quién envía y 
quién recibe 
los mensajes, 
lo cual no es 
tan fácil si con¬ 


sideramos el funcionamien¬ 
to de Internet. Los propios 
programas de criptografía, 
como el PGP, proporcionan 
un sistema de firma electró¬ 
nica que identifica a cada 
usuario. De esta manera la 
propia firma electrónica se 
convierte en parte de la cla¬ 
ve necesaria para descifrar 
el mensaje. Además de lograr 
los dos objetivos que nos 
marcábamos al principio, los 
programas de cifrado ofre¬ 
cen otras ventajas. Si utiliza¬ 
mos una de estas utilidades, 


nos aseguramos también de 
que el contenido del men¬ 
saje no ha sido modificado 
por el camino, muy útil para 
documentos importantes. 
Mediante estos sistemas tam¬ 
bién podemos saber si el 
destinatario ha recibido el 
mensaje. Para conseguir in¬ 
formación sobre el progra¬ 
ma de cifrado de correo PGP, 
o incluso descargar una ver¬ 
sión "Shareware del mismo", 
podemos acceder a la pági¬ 
na web www.pgpinterna- 
tional.com. 



Esta es la lista de claves públicas con las 
que podemos codificar los mensajes. 


Cómo se cifra un mensaje 


Vamos a ver brevemente có¬ 
mo funcionan las técnicas de 
cifrado que utilizan programas 
como el PGP. El primer paso 
es transformar un texto nor¬ 
mal en un conjunto de letras 
y símbolos totalmente ilegi¬ 
bles, pero de forma que lue¬ 
go podamos recuperar el 
mensaje original. Para con¬ 
seguirlo, los programas de ci¬ 
frado utilizan funciones de 
transformación que dependen 
de una clave y que van cam¬ 
biando los símbolos origina¬ 
les del mensaje por otros. Pa¬ 
ra entenderlo mejor usaremos 
un ejemplo. Imaginemos que 
queremos cifrar un mensaje 
con un método de cifrado que 
consiste en cambiar cada le¬ 
tra del mensaje en otra letra 
cuyo orden en el abecedario 
corresponde a un número de 
orden tres veces mayor. En 
este caso la función de cifra¬ 
do es el desplazamiento en el 
abecedario de cada letra y la 
clave es tres. Si cambiamos 
la clave por otro número, el 
resultado del cifrado del men¬ 
saje será distinto. El resulta¬ 


do es que, aún conociendo la 
función para descifrar el men¬ 
saje, es necesario tener la cla¬ 
ve y conocer esta función pa¬ 
ra poder leer el mensaje. En 
realidad, las funciones de ci¬ 
frado comerciales son mucho 
más elaboradas, su compleji¬ 
dad se suele medir en la can¬ 
tidad de bits, es decir el ta¬ 
maño de la clave que se utiliza 


para cifrar los mensajes. A 
mayor tamaño de clave mayor 
seguridad pero más lentitud 
a la hora de cifrar y descifrar. 
Hay que decir que con mucha 
paciencia y un ordenador muy 
potente, es posible descifrar 
cualquier tipo de mensaje ci¬ 
frado. Sin embargo, el tiem¬ 
po empleado en hacerlo pue¬ 
de ser extremadamente largo 


con lo que podemos estar ra¬ 
zonablemente seguros de que 
nadie va a molestarse en ha¬ 
cerlo. Para autentificar el re¬ 
mitente de los mensajes, es 
necesario utilizar una combi¬ 
nación de dos claves, una de 
ellas pública, a disposición de 
todos los usuarios, y otra pri¬ 
vada que únicamente conoce 
su propietario y que le identi¬ 


fica de forma única. El emisor 
cifra un resumen del mensa¬ 
je con su clave privada, que 
no conoce nadie. Si el desti¬ 
natario, al descifrar el resu¬ 
men con la clave pública del 
emisor, obtiene el mismo re¬ 
sultado quiere decir que el 
mensaje ha sido emitido efec¬ 
tivamente por la persona en 
cuestión. 



En estas dos imágenes podemos ver cómo cambia el aspecto de un mensaje normal cuando lo ciframos con un progra¬ 
ma como el PGP. El mensaje de la derecha sólo podrá ser leído por el destinatario final. 
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Seguridad en Internet 


Online 


Navegadores seguros 


Como hemos podido com¬ 
probar, de todos los servi¬ 
cios que ofrece Internet qui¬ 
zás el de la World Wide Web 
sea el más vulnerable de to¬ 
dos. La culpa de ello la tiene 
precisamente la obsesión 
por proporcionar al usuario 
más posibilidades y una ma¬ 
yor facilidad de uso. Por 
suerte, los navegadores mo¬ 
dernos nos ofrecen una se¬ 
rie de opciones para mejo¬ 
rar la seguridad de nuestra 
navegación. A continuación 
veremos como utilizar estas 
opciones en el Netscape Na¬ 
vigator 4.5 y el Microsoft In¬ 
ternet Explorer 5.0. 


vacidad. En la parte •- 

podemos definir el número 
de días que se conservan las 
direcciones de la carpeta de 
historial antes de que sean 
borradas.También podemos 
borrar directamente todo su 
contenido haciendo click en 

| Borrar Historial | . Es Conveniente SÍ 

otras personas van a usar 
nuestro ordenador, de esta 
forma no podrá saber qué 
páginas hemos visitado. Es¬ 
ta información también pue¬ 
de ser obtenida desde la pro¬ 
pia página web, lo que es 
aún más peligroso. 

Lo mismo ocurre con la 
opción. • 


ficheros con el navegador. 
Como consejo para mejorar 
la seguridad, vaya escogien¬ 
do las aplicaciones una a 
una y haga click en la op¬ 
ción [Modificar. J . Comprue- 
be que en la ventana que 
aparece se encuentra acti¬ 
vada la siguiente opción 

[17 Preguntarme antes de abrir archivos recibidos de este tipo | 

Si no es así haga click so¬ 
bre la casilla para que el na¬ 
vegador pregunte siempre 
antes de ejecutar un pro¬ 
grama automáticamente. Pa¬ 
re terminar haga click en 

| Aceptar] , 

Sección avanzadas 

Al hacer un click en 
[Avanzadas] aparece la si¬ 
guiente ventana. •- 


Preferencias 


Categoría: 


- Apariencia 

Tipos de letra 
Colores 


Idiomas 
Aplicaciones 
Navegación inteligen 
+ Grupos de noticias 
É] Acceso móvil 
É] Composer 
+ Desconectado 
- Avanzadas 
Caché 
Prowy 

SmartUpdate 


Navigator 

Iniciar Navigator cor 
C Página en blan 
í* Página principa 
C Última página 


v sitada 


http: 


-Historial 

Historial es una lish 
Las páginas de la lis 


<L 


J_íJ 


Historial de la barra < e direcciones 
Borrar la lista de sitie 


Espec ficar la dirección de la página principal 


Página principal 

Si presiona el botór] Inicio, accederá a esta página. 
Dirección: 


/home. es. netscape.com/es } 
Usar 


de las páginas que ha visitado, 
a Historial caducan a los 




página actual 


Navegar.. 


días 


Borrar Historial 


en la barra de direcciones: 


Borrar barra de direcciones 


Aceptar 


Cancelar 


Ayuda 


Seguridad con 
Netscape Navigator 

Como ya hemos mencio¬ 
nado, es conveniente man¬ 
tener siempre actualizado el 
navegador. En el caso del Na¬ 
vigator, podemos hacerlo co¬ 
nectándonos a la página 
web www.netscape.com. Pa¬ 
ra acceder a las opciones de 
seguridad de este n avegado r, 
haremos click en [ Edición 1 y 
luego en iFreferencias.J . 

A continuación aparecerá 
una ventana en la que en¬ 
contraremos las opciones de 
seguridad que podemos mo¬ 
dificar. 

Sección "Navigator” 

En esta primera ventana 
podemos utilizar varias op¬ 
ciones para preservar la pri- 


Sección Aplicaciones 

Si hacemos click en la op¬ 
ción [Aplicaciones] aparecerá 


Este es el lugar donde po¬ 
demos activar y desactivar 
opciones que puedan com¬ 


ía siguiente ventana 


Categoría: 




prometer la seguridad de la 


B Apariencia 

Tipos de letra 
Colores 
B Navigator 
Idiomas 
Aplicaciones 
Navegación inteligen 
É Grupos de noticias 
ES- Acceso móvil 
EB Composer 
EE Desconectado 
B Avanzadas 
Caché 
Proxy 

SmartUpdate 


Aplicaciones 

Descripción 


Elegir las aplicaciones para distintos tipos de archivos 


Acceso directo a Exchange 
Acceso directo a Internet 
Acceso directo a un documento 
Acceso directo al programa MS-DOS 
Accesos directos de la barra de Outlook 
AcroRd32 Archivo 
AIFF Audio 

Anillo de claves privado de PGP 
Aplicación MS-DOS 


1 


B 


Eliminar 


Detalles del tipo de archivo 


I¡po MIME: 

Manipulado por: EXCEL 


JB 




j 


Ayuda 


En ella se enumeran las 
aplicaciones que se ejecutan 
al acceder a determinados 


navegación. De las opciones 
que nos aparecen nos inte¬ 
resa la de desactivar la eje- 

N°30 Computer 


cución de programas en len¬ 
guaje Java y JavaScript. •— 
A desactivar estas dos op¬ 
ciones, nos protegeremos de 
posibles intrusiones en nues¬ 
tro sistema y de posibles fa¬ 
llos de seguridad del nave¬ 
gador. En cuanto a las 
"cookies" la opción mejor se¬ 
rá que el navegador nos avi¬ 
se antes de aceptarlas. < 


B Apariencia 

Tipos de letra 
Colores 
H Navigator 
Idiomas 
Aplicaciones 
Navegación inteligen 
EE Grupos de noticias 
EB- Acceso móvil 
EE Composer 
EB- Desconectado 




17 Cargar imágenes aut Ciáticamente 


las advertencias de seguri¬ 
dad. Vamos a aclarar como 
funcionan alguna de estas 
opciones. 

En la consignada como 
[Contraseñas] podemos defi¬ 
nir una palabra clave para 
restringir el acceso al na¬ 
vegador. Esta opción es muy 
útil si compartimos el or¬ 
denador con otras personas 


Cambiar preferencias que afectan a todo el producto 


r Activar Java 
V Activar JavaScript 
17 Activar hojas de estilo 
17 Activar J avaS cript para correo y noticias 

V~ Enviar dirección de correo electrónico como contraseña para FTP anónimo 


Cookies 

(* Aceptar todas las cookies 

C Aceptar sólo las cookies que se devuelvan al mismo servidor del que proceden 
C Desactivar cookies 


ME Advertirme antes de aceptar una cookie ) 


J±J 


| Aceptar | Cancelar [ Ayuda | 


De esta manera evitaremos 
los peligros que ya hemos 
descrito en la sección co¬ 
rrespondiente del artículo. 

Opciones de seguridad 

Además de estas opciones, 
el navegador dispone de un 
apartado específico dedica¬ 
do a las opciones de seguri¬ 
dad que se activa haciendo 
click en: 

Seguridad 

Aparecerá la siguiente ven¬ 
tana# — 


Información sobre seguridad 

Información «obre Cifrado 

seguridad 


o éstas pueden acceder al 
sistema. 

En el apartado I Navigator] 
podemos activar la opción 
de que el navegador nos ad¬ 
vierta cada vez que ocurran 
distintas condiciones. Es im¬ 
portante que todas las op¬ 
ciones se encuentren acti¬ 
vadas para que estemos 
avisados al acceder a sitios 
cifrados o cuando enviemos 
información cifrada a algún 
servidor. También es bueno 
comprobar que se encuen¬ 
tran activados los protoco¬ 
los de seguridad SSL. 

r -innn 


r<mlratPÍUt 

Navigator 

Miwnjn 


Esta página no citaba cifrada Eso significa <*»c na posible para otras personas verla 
ranuras la cargaba También significa que no puede verificar la identidad del sitio Web 
Si desea ver más tntormac-.ín sobre todos lor archive i de esta págma. haga che er. Abrir 
información sobre la pagina 


.T.iv.i.liiv.iSrrini 

Certificado* 


Abnr rrfofmaciófi de página 


Aienos 
Smos Web 
Firmante» 

Módulos cifrados 


Yoiflcurión 

• Asegúrese de que éste es el s«ko que usted pensaba Esta págma procede del 
stbo borne es netscape con» 


Actplai 1 Cancelar | Ayuda | 


que nos informa sobre la se¬ 
guridad de la página que es¬ 
tamos visitando actualmen¬ 
te. Estas advertencias son 
muy útiles si no confiamos 
en la seguridad del servidor 
que hemos visitado. En cuan¬ 
to a los demás apartados re¬ 
comendamos activar todas 


En I Java/JavaScript 1 pode¬ 
mos configurar los permisos 
para que determinados pro¬ 
gramas en este lenguaje pue¬ 
dan acceder a nuestro siste¬ 
ma. Es importante restringir 
los privilegios de estos pro¬ 
gramas para que no puedan 
dañar el contenido del disco. 
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Online 


Seguridad en Internet 


Seguridad 
con Microsoft 
Internet Explorer 

Si navegamos con el In¬ 
ternet Explorer también te¬ 
nemos a nuestra disposición 
una serie de opciones que 
podemos configurar para 
aumentar la seguridad al vi¬ 
sitar páginas web. Para con¬ 
seguir actualizaciones y 
parches de este navegador 
podemos conectarnos a 
www.microsoft.com/win- 
dows/ie. 

En este programa encon¬ 
traremos las opciones rela¬ 
cionadas con la seguridad ha¬ 
ciendo click en | H erramientas ! y 
luego | Opciones de InterneU] . Se 

nos presentará una ventana 
en la que podemos acceder 
a distintas opciones hacien¬ 
do click en las pestañas co¬ 
rrespondientes. 

Pestaña general 

Si hacemos click en la 
pestaña [Generan, accedere¬ 
mos a la ventana de opcio¬ 
nes generales, que es la que 
se encuentra activada al 
principio.#— 


1 


permite modificar las op¬ 
ciones de seguridad de In¬ 
ternet Explorer. •- 


Este navegador nos per¬ 
mite agrupar las páginas 
web en cuatro categorías de 
seguridad y definir la confi¬ 
guración de acceso para ca¬ 
da una de estas zonas. Si ha¬ 
cemos click en cada una de 
las zonas, podremos ver el 
nivel de seguridad asignado. 
Este programa tiene prede¬ 
finidos ciertos niveles de se¬ 
guridad. Para ver la confi¬ 
guración de cada nivel 
podemos desplazar con el 
ratón sobre •- 


Opciones de Internet 


Para ver con detalle la con¬ 
figuración de seguridad o pa¬ 
ra modificar estas opciones, 
haremos click en 

| Personalizar nivel. . 7 ] 

Al hacerlo aparecerán una 
larga serie de opciones de las 
que explicaremos las más im¬ 
portantes y potencialmente 
peligrosas. Para activar las op¬ 
ciones haremos click con el 
ratón en la casilla con tigua: 

i Ifl Archivos de comandos I _ 

Desde aquí podemos de¬ 
sactivar la automatización 
de programas, tanto en Ja- 


mm 


General | Seguridad | Contenido] Conexiones] Programas] Opciones avanzadas ] 


Página de inicio 


Puede cambiar la página que utiliza como página de inicio. 
Dirección p 


URL: 

Usar actual Predeterminada Usar página en blanco 


Archivos temporales de Internet 

Las páginas visitadas se almacenan en una carpeta para tener 
0 y acceso más rápido cuando lo desee. 

Eliminar archivos... Configuración... 


Historial 


La carpeta Historial contiene vínculos a las páginas ya 
visitadas para tener acceso más rápido cuando lo desee. 


D ías que puede guardar las páginas |20 -r~| Borrar Historial 
en Historial: 


Coloies... 


fuentes... 


idiomas... 


Accesibilidad... 


Como hemos dicho para 
el navegador de Netscape, 
es conveniente borrar el his¬ 
torial de las páginas que he¬ 
mos visitado para evitar que 
otras personas puedan se¬ 
guir nuestros pasos en In¬ 
ternet si acceden a nuestro 
ordenador. Eliminaremos 
tod o rastro ha ciendo click 

en [Borrar Historial | 

Pestaña seguridad 

Haciendo click en la pes¬ 
taña [Segundad] accederemos 
a la siguiente ventana que 


vascript como en Actives. 
La mejor opción es selec¬ 
cionar para todos los apar¬ 
tados la configuración 
I# Pedir datos | 


Autenticación del usuario I 


H 

En el apartado é se define 
cómo se identificará el 
usuario en las páginas a las 
que acceda. Es recomen- 
dable activar la opción^ 

|| Preguntar por el nombre de usuario y la contrasejj 

d Controles y complementos de ActiveX ¡j 

En la opción é podemos de- 
finir cómo se comportará el 


Opciones de Internet 


mw 


general Seguridad ] Contenido ] Conexiones ] Programas ] Opciones avanzadas | 


Seleccione una zona de contenido Web para especificar la configuración de 
seguridad. 


© O 


Intranet local 


Sitios de 
confianza 


Sitios 

restringidos 


Internet 

i Esta zona contiene todos los sitios 
* Web que no ha situado en otras 
zonas 


NiveJ de seguridad de la zona 


j-G3 


Mueva el control deslizante para establecer el nivel de 
seguridad de la zona. 

Mediano 

- Exploración segura pero funcional 

- Pregunta antes de descargar contenido que pueda no 
ser seguro 

- No se descargan controles ActiveX sin firmar 

- Apropiado para la mayoría de los sitios de Internet 


Personalizar nivel... 


navegador frente a estos 
programas. Aunque en prin¬ 
cipio estos elementos no 
son dañinos, si que pueden 
ser utilizados por personas 
expertas para causar daño o 
recabar información.Tenga 
en cuenta que si desactiva 
estos controles renunciará a 
las características avanzadas 
de algunas páginas. 

En el apartado W\ Cookiesl 
elegiremos de qué manera 
queremos que se traten las 
famosas “cookies”. Como su¬ 
cede con los controles Acti¬ 
veX, si las desactivamos 
completamente también re¬ 
nunciaremos a algunas posi¬ 
bilidades, así que lo mejor es 
dejar que el navegador nos 
pregunte a la hora de guar¬ 
dar alguna en el disco duro. 


Opciones de Internet 


Entre las opciones dispo¬ 
nibles en esta ventana, en¬ 
contraremos algunas rela¬ 
cionadas con temas de 
seguridad en el apartado co¬ 
rrespondiente. 

|l^ Seguridad | 

Para navegar más tranquilos, 
lo más indicado es activar 
todas las casillas que se re¬ 
fieren a la seguridad conte¬ 
nidas en este apartado. En 
todo caso vamos a ver en 
detalle qué significan algu¬ 
na de las opciones. 

Esta opción + nos avisará si 


el formulario que hemos re¬ 
llenado con nuestros datos 
está siendo enviado efecti¬ 
vamente a la página web 
que nos lo ha pedido o a 
otra distinta. 


0 Advertir si el envío de formularios está siendo redirigido 

En el apartado de opciones 
para el lenguaje de 1^1 Java | 
tenemos que elegir con qué 
nivel de seguridad quere¬ 
mos que se manejen todos 
estos programas. La mejor 
opción consiste, sin duda, 
en activar la casilla de 

3 Use SSL 2.0 

3 Use SSL 3.0 

Activando estas dos casillas 
usaremos el método más se¬ 
guro para el intercambio de 
información para utilizar sis¬ 
temas de comercio electró¬ 
nico con el navegador. 

© Seguridad alta . 

Pestaña opciones 
avanzadas 

Al hacer un click en la 

pestaña |0 pelones avanzadas] a.C- 

cederemos a un conjunto 

Este protocolo es un siste¬ 
ma de intercambio de in¬ 
formación desarrollado por 
Microsoft que ofrece una se¬ 
guridad más alta que los 
protocolos SSL. 

0 Vaciar la carpeta Archivos temporales de Internet cuando se 


de opciones con las que, sin 
mayor problema, podremos 
personalizar el funciona¬ 
miento del navegador. < 


•i 


Una opción realmente útil, 
que vacía la carpeta de ar¬ 
chivos temporales de Inter¬ 
net al cerrar el navegador, es 


General | Seguridad ] Contenido j Conexiones | Programas Opciones avanzadas 
Configuración: 


n Expandir siembre el texto ALT para imágenes 
n Mover el cursor del sistema con cambios de foco o selección 
A Buscar desde la barra de direcciones 
l \ Al buscar 

O Ir al sitio más probable 
O Mostrar los resultados en la ventana principal 
© Mostrar resultados e ir al sitio más probable 
O No buscar desde la barra de direcciones 
] Configuración de HTTP 1.1 
0 Usar HTTP 1.1 

n Usar HTTP 1.1 en conexiones proxy 
W\ Examinar 

0 Cerrar las carpetas no usadas de Historial y Favoritos. 

0 Comprobar automáticamente si hay actualizaciones de Internet 
EL Deshabilitar depuración de secuencias de comandos▼[ 
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Online 


Novedades 



Onda cero pio¬ 
nera en Internet 

El popular programa de 
radio “Protagonistas” de 
Luis del Olmo, ha servi¬ 
do como plataforma pa¬ 
ra convertir a la emisora 
de radio Onda Cero 4 



en la primera emisora 
que ha transmitido por 
Internet Imágenes y so¬ 
nido en directo desde un 
estudio radiofónico. Es¬ 
ta emisora ya ofrecía la 
posibilidad de escuchar 
sus programas desde su 
página web mediante el 
programa Real Audio o 
el sistema Windows Me¬ 
dia Player de Microsoft. 


Información 
financiera 
en Yahoo 



Desde mediados del 
mes de noviembre, el 
portal Yahoo Esparmp 
ofrece información fi¬ 
nanciera para los Inver¬ 
sores españoles. Desde 
esta nueva sección fi¬ 
nanciera ofrecida por 
Yahoo, podemos obte¬ 
ner datos de las bolsas 
de Madrid, Barcelona, 
Bilbao y Valencia, ade¬ 
más de las principales 
bolsas internacionales. 
Los usuarios de este 
portal pueden crear su 
propia cartera de valo¬ 
res para que este servi¬ 
cio de Yahoo Finanzas le 
mantenga informado de 
los cambios de cotiza¬ 
ción de un solo vistazo. 


68 


Nace la comunidad virtual commm.com 



El protagonismo de los portales en Internet deja ahora 
paso al de las comunidades virtuales. 


Siguiendo la ola de éxito 
que están teniendo los ser¬ 
vicios de Internet en Espa¬ 
ña, recientemente se ha 
anunciado la presentación 
de la comunidad virtual 
commm.com -»v . Una co¬ 
munidad virtual viene a ser 
un centro de reunión y de 
intercambio de comunica¬ 
ción de un grupo de inter¬ 
nautas. Los navegantes con 


gustos afines pueden, en es¬ 
tos espacios, compartir sus 
problemas y aficiones po¬ 
niendo en común sus expe¬ 
riencias. Nacida en mayo de 
1988, la comunidad Commm 
pretende ser el punto de re¬ 
ferencia de los internautas 
latinoamericanos. Para con¬ 
seguirlo, se ofrece una gran 
cantidad de servicios entre 
los cuales encontramos un 


sistema de subastas, un ser¬ 
vicio de noticias, páginas 
personales, agendas, juegos 
y mucho más. Entre las fun¬ 
ciones más peculiares po¬ 
demos destacar el de la te¬ 
levisión, basada en la 
tecnología Flash, y el de 
mascota virtual, que inte¬ 
ractúa con los visitantes de 
la página. Además tendre¬ 
mos a disposición el servi¬ 
cio de chat, alrededor del 
cual esta comunidad co¬ 
menzó a tener uno de sus 
mayores éxitos. 

Las comunidades temáti¬ 
cas disponibles se dividen 
por el origen del visitante, 
sus aficiones y otros temas. 
En un futuro cercano, 
Commm pretende integrar 
más servicios para ofrecer¬ 
los a sus miembros como el 
meta-buscador Buscommm 
o el servicio de mensajería 
online IWU, que utilizará un 
sistema similar al del famo¬ 
so ICQ.También se desarro¬ 
llará el centro de juegos pa¬ 
ra que participen todos los 
internautas que se conecten 
a sus páginas. 


Pujar en Internet 
está de moda 

iflBw *- g » * * l 



El servicio de subastas por 
Internet funciona desde ha¬ 
ce ya tiempo en Estados Uni¬ 
dos, pero está tardando en 
triunfar en paises como Es¬ 
paña. Para cambiar este pa¬ 
norama, el servicio de su¬ 
bastas online Aucland-»« ha 
abierto su página en España 
ofreciendo subastas de más 
de 250.000 productos con 
pujas que parten de las 100 
pesetas. Actualmente, Au- 
cland está presente en Fran¬ 
cia, Inglaterra e Italia y pre¬ 
tende seguir con su 
expansión en Europa. El ob¬ 
jetivo es estar a la cabeza de 
los sistemas de subasta onli¬ 
ne en España, superando a 
los servicios existentes como 
Subasta2,Yahoo Subastas o el 
nuevo servicio de Commm. 


Música para Navegalia 


Airtel ha anunciado un nue¬ 
vo canal temático dentro de 
su portal Navegalia -»V de¬ 
dicado en esta ocasión al 
mundo de la música. Para 
conseguir poner en funcio¬ 
namiento este servicio, han 
sido necesarios una serie de 
acuerdos con la Sociedad Ge¬ 
neral de Autores y con la em¬ 
presa Weblisten, que se en¬ 
cargará de proporcionar los 
ficheros de música MP3. En 


este canal habrá abundante 
información tanto para el afi¬ 
cionado como para el profe¬ 
sional, con información so¬ 
bre artistas, nuevos discos y 
agenda con fechas de con¬ 
ciertos. En la sección Memo- 
rabilia se centra en antiguos 
grupos y cantantes, rarezas y 
piezas de colección. El futu¬ 
ro del canal se plantea como 
el de un portal de referencia 
para la música. 



Terra triunfa en la bolsa 



La salida a la bolsa del 
portal de telefónica Terra 
ha sorprendido a todos 
no sólo por tratarse de una 
empresa cuyos activos prin¬ 
cipales son los proyectos 
de futuro, sino por la es¬ 
pectacular acogida de los 
inversores. Gracias a la cam¬ 
paña de publicidad y a que 
Internet “está de moda”, las 
acciones de Terra Networks 
triplicaron su valor en el 
primer día de estreno en la 
bolsa española. Este éxito 


ha motivado que otras em¬ 
presas como Retevisión o 
Jazztel aceleren sus propios 
planes para sus portales. 


Direcciones online 


-»v www.commm.com 
-»« www.aucland.es 
->v www.navegalla.com 
4 www.terra.es 
4 www.ondacero.es 
4 p www.yahoo.es 
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Foto: Super Stock. Montaje: Computer Hoy. 
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Cómo organizar su música 
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SUMARIO 


chivos Wave, que posterior¬ 
mente podrán ser converti¬ 
dos en ficheros MP3. Ade¬ 
más de poder crear archivos 
Wave y MP3, éstos se pue¬ 
den reproducir y organizar 
utilizando la base de datos 
que tiene el programa. 

El programa que hemos se- 
leccionad o es Shareware 
KtftiÉEKfe)]. Esto significa que 
se dispone de 30 días para 
probar el software antes de 
comprarlo.Transcurrido es¬ 
te tiempo, el programa de¬ 
jará de funcionar. 

Para conseguir una versión 
registrada sin límite de tiem¬ 
po de utilización, tendrá que 
rellenar un formulario de pe¬ 
dido y abonar 4.000 pesetas 
al autor, que inmediatamen¬ 
te le remitirá una clave para 
desbloquear el programa. 

Descarga 
desde Internet 

Lo primero que debemos 
hacer, es obtener una copia 
del programa a través de In¬ 
ternet. Una vez tengamos el 
archivo en nuestro disco du¬ 
ro, podremos instalar el pro¬ 
grama. Para descargar el pro¬ 
grama "CD Kit, organiza tu 
música", tendrá que seguir 
los pasos siguientes: 

1 Después de conectarse a 
Internet, escriba la di¬ 
rección |£] http://www.0fgani2a.CQm / 1 

en la ventana de direcciones 
de su navegador y espere 


Si su colección musical está empezando a crecer de forma descontrolada, tal 
vez tenga dificultades para ordenar y localizar sus discos. Hoy le explicamos 
como tener al día todos sus discos. Para hacerlo, hemos utilizado “CD-Kit, 
Organiza tu música”, un programa que le permitirá catalogar todos sus discos. 


E n las entregas anterio¬ 
res de este curso sobre 
“Sonido HiFi en el PC”, 
ha aprendido todo lo nece¬ 
sario para montar un autén¬ 
tico estudio de grabación y 
edición musical en su pro¬ 
pia casa. Hoy, le vamos a ex¬ 
plicar como poner un poco 
de orden en su colección de 
música. Algo muy sencillo si 
utiliza el programa de Base 
de datos ED adecuado y tie¬ 
ne un poco de paciencia pa¬ 
ra introducir toda la infor¬ 
mación de cada disco. 

En Computer Hoy, hemos 
probado más de diez pro¬ 
gramas capaces de mante¬ 
ner al día una colección de 
discos, CDs o cintas de ca¬ 
sete. Al final, hemos optado 
por el programa “CD-Kit, Or¬ 
ganiza tu música” que se 
puede obtener a través de 
Internet, visitando la direc¬ 
ción -»v . Se trata de una 


aplicación muy completa y 
fácil de manejar. Además, es 
uno de los pocos programas 
de este tipo que está dispo¬ 
nible en castellano. 

Una base con 400.000 
discos registrados 

Una de las ventajas más im¬ 
portantes de “CD-Kit, Orga¬ 
niza tu música”, es la posi¬ 
bilidad de acceso a la base 
de datos CDDB E3. 

Esta utilidad permite aho¬ 
rrar mucho tiempo a la ho¬ 
ra de introducir los datos de 
cada disco, ya que toda la in¬ 
formación se obtiene auto¬ 
máticamente a través de In¬ 
ternet, sin necesidad de 
introducirlos a través del te¬ 
clado. Basta con insertar el 
disco compacto en la unidad 
de CD-Rom y pulsar sobre el 
botón adecuado para obte¬ 
ner toda la información del 


disco en unos instantes. Pe¬ 
ro esta utilidad no se puede 
utilizar siempre. Cuando se 
trate de un CD raro o que 
acaba de salir al mercado, es 
probable que en CDDB no 
se disponga de la informa¬ 
ción. Además, todos los da¬ 
tos de las grabaciones en 
cinta, MP3 El o archivo 
Wave EEIE WSEl tendrán 
que ser introducidos ma¬ 
nualmente. Cuando tenga ca¬ 
talogados todos sus discos, 
podrá consultar y ordenar 
su base de datos. El proceso 
de búsqueda avanzada, per- 
mite local izar registros 
HMüETfl Wül rápidamente uti¬ 
lizando cualquier criterio de 
búsqueda: artista, canción, 
nombre del álbum, año de 
edición o incluso por el pre¬ 
cio. La opción de listados, le 
permitirá imprimir toda la 
información ordenada por 
diferentes campos 
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SI o imprimir eti¬ 
quetas para pegar en los dis¬ 
cos. Otra opción interesan¬ 
te es la de guardar otras 
informaciones acerca del 
disco en una ficha adicio¬ 
nal. Esta opción, permite al¬ 
macenar cualquier tipo de 
comentario y controlar el 
préstamo de discos, intro- 
ducciendo el nombre de la 
persona a quien lo presta¬ 
mos o que nos lo presta. 


El programa permite 
crear ficheros MP3 

También dispone de un re¬ 
productor de CDs que mues¬ 
tra algunos datos adiciona¬ 
les, como la lista de 
canciones y su duración. 

Otra de las aplicaciones, es 
la conversión a formato 
MP3. Para pasar un CD a for¬ 
mato MP3, primero tendre¬ 
mos que transformarlo en ar- 
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Cd-Kit 


1. £>aa una base da datos real sobre Todos 
tus Cds. 

No tienes que introducir los datos, los 
importa directamente desde CDDB estando 
conectado a Internet 

2. Con solo introducir el Cd, se situará 
directamente en lo base de datos j 
mostrándote todos los datos sobre ¿9. 


J * SI 

H&dlKif Diiciltr 

3 gn« ■ 


•CDDB 

•MP3 

•WAV 


Revisión: 

(ti del 

• 25.09.1999 


unos instantes hasta que 
aparezca la página • 


I Haga click sobre f 


Llevarse 

Programa 


para acceder al área de des¬ 
carga, donde deberá pulsar 
sobre •- 


pués, haga click sobre el bo¬ 
tón [Guardar | , En la siguiente 
ventana •- 


Instalación 
del programa 

Recuerde que el programa 
que acabamos de conseguir 
a través de Internet, es una 
versión de evaluación que 
sólo funcionará durante un 


2 En la pantalla siguiente, 
lea detenidamente las 
condiciones del contrato de 
licencia y haga click sobre 
el botón ¡Acepto | . El siguien¬ 
te paso es confirmar la car¬ 
peta donde se va a instalar 
el programa. Para aceptar la 


Completados 3 % de organiza, e 


& 


se indica el avance del pro¬ 
ceso de la descarga.Tenga 
en cuenta que la transmisión 
puede ser lenta, ya que el ar¬ 
chivo tiene un tamaño de 




Guardando: 

organiza.exe de www.organiza.com 

HUI 

Tiempo estimado: 3 hr 2 min G sec (G32 KE¡ of 7,29 ME¡ copiado) 

descargar a: C:\down\organiza\organiza.exe 

T asa de transferencia: 1,09 KE¡ /S eg 

R Cerrar el diálogo al terminar la descarga. 

Abrir I Abrir i 


Cancelar 


En la página siguiente, ha¬ 
ga click sobre la flecha 0 
hasta que aparezca •- 


3 Para comenzar la des¬ 
carga, basta con pulsar 
sobre cualquiera de las lí¬ 
neas •- 

Aparecerá la ventana •- 


donde debe seleccionar la 
opción •- 

y pulsar sobre el botón 


Descaiga de aren 


e l boton ^ 


Bajarse Organiza tu Música 

Versión 5.3 (Revisión 01) 25.09.99 7 Mb 

Programa 

Versión Rev Fecha Tamaño Servidor Localización | 

¿Organiza.exe 


5. 3. 1 

25-09- 

99 

7 MB 

Iddeo 

España 

¿ Organiza.exe 

5. 3. 1 

25-09- 

99 

7 MB 

Teleline 

España 

¿ Organiza.exe 

5. 3. 1 

25-09- 

99 

7 MB 

Organiza 

U.S.A. 

¿ Organiza, exe 

5. 3. 1 

25-09- 

99 

7 MB 

Organiza 

ftp 

U.S.A. 

Actualizar 

MFC : 

******** 

***** ***** 

****** 

******** 

¿ Archivo s Windows. exe 

Archivos 

MFC 

25-09- 

j^MB^J 

Organizíj 



carpeta que se propone ini¬ 
cialmente, haga click sobre 
el botón •- 


Para cambiar de carpeta, 
haga click sobre < 


Carpeta de Destino 
C:\Archivos de programado rganiza 


«Retroceder |( Siguiente Cancelar 



• x 

Ha decidid*! descargar un archivo de este lugar, 
organizare de www.organiza.com 

¿Qué deseu hacer con este archivo? 

C Ejecuta este programa desde Internet 
Guardar este programa en disco) 

R|¡ c 


-C Aceptar} 



Guardar como 


Guardar en: 


| G¡ f 


Tjxj 

H aj jáJ [MfflJ 


Nombre de archivo: |organiza.exe 

Guardar como (Aplicación 
archivos de tipo: 


"3 


Guardar 


Cancelar 


4 Aparecerá la ventana en 
la que se puede selec¬ 
cionar la carpeta donde se 
va a guardar el archivo. Des- 




7 Megabytes. Sea paciente. 
Si no lo consigue, repita la 
operación pulsando sobre 
otra de las líneas del paso 3. 


3 En las dos pantallas si¬ 
guientes, haga click so¬ 
bre el botón rsigüiente >1 para 
iniciar la copia de archivos. 
Aparecerá una ventana don- 


periodo de 30 días. Si desea 
obtener una versión com¬ 
pleta, tendrá que pagar 
4.000 pesetas al autor. Siga 
las siguientes indicaciones 
para instalar el programa en 
su ordenador: 

I Haga doble click sobre el 
icono del archivo que 
acabamos de 

descargar •--# 

Aparecerá 
una ventana 
de bienvenida, donde tiene 
que hacer click sobre el bo¬ 
tón (Siguiente >] . 

N 30 Computer 


organiza.exe 


de se indica el avance de la 
instalación •- 


mediante una barra de por¬ 
centaje •- 

4 Aparecerán tres nuevos 
iconos en el escritorio 



El primero ¿ 

se corresponde con el pro¬ 
grama que permitirá orga¬ 
nizar los CDs. Son: •- 


permiten reproducir discos 
CD y archivos Wave o MP3. 


Efl Base de datos 

Es un conjunto de infor¬ 
mación de cualquier ti¬ 
po, que esta ordenada y 
catalogada para ser fá¬ 
cilmente actualizada y 
consultada con un orde¬ 
nador. Por ejemplo, una 
base de datos de direc¬ 
ciones puede contener 
la información de una 
agenda con los nom¬ 
bres, teléfonos y direc¬ 
ciones de personas. Las 
bases de datos funcio¬ 
nan con avanzados sis¬ 
temas de búsqueda que 
permiten localizar la in¬ 
formación rápidamente, 
y los datos se pueden 
relacionar entre sí para 
accederá una determi¬ 
nada información. 

M CDDB 

Es la abreviatura de 
“Compact Disc Data Ba¬ 
se”. En realidad, es un 
sitio Web donde se dis¬ 
pone de labibiliotecade 
información sobre dis¬ 
cos CD más grande del 
mundo. Accediendo a su 
dirección -»« , se pue¬ 
den consultar datos (au¬ 
tor, título, canciones, 
duración, etcétera) de 
casi todos los discos CD 
existentes. Todos los 
discos CD tienen un 
código que es utilizado 
por CDDB para identifi¬ 
car el CD que se en¬ 
cuentra insertado en la 
unidad de CD-Rom del 
ordenador. 

EHMP3 

Es un formato de archi¬ 
vo de sonido que tiene 
un tamaño muy reduci¬ 
do y mantiene una cali¬ 
dad bastante alta. Para 
poder reproducirlo hay 
que utilizar el ordena¬ 
dor, aunque últimamen¬ 
te han aparecido unos 
aparatos parecidos a los 
“Walkman” que son ca¬ 
paces de reproducir 
MP3. El truco del MP3 
radica en la compresión 
de datos, que reduce el 
espacio necesario para 
almacenar la informa¬ 
ción sonora. Además se 
utilizan técnicas muy 
complejas para eliminar 
algunos sonidos que no 
son perceptibles por el 
oído humano. 
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¿Qué es. 


EQ Archivo Wave 

Del inglés “onda”, en in¬ 
formática es la denomi¬ 
nación utilizada para re¬ 
ferirse a un tipo de 
archivo de sonido en el 
que la información que¬ 
da almacenada en forma 
de onda. A los archivos 
Wave también se les lla¬ 
ma Wav, y son los más 
utilizados en Windows. 
Pueden ofrecer una cali¬ 
dad muy alta pero su ta¬ 
maño es muy grande. 

H Registros 

Es un conjunto de datos 
sobre un elemento, co¬ 
mo puede ser una per¬ 
sona, un libro o un dis¬ 
co. Cada registro ocupa 
una fila completa de da¬ 
tos o una ficha, de ma¬ 
nera que cuando se con¬ 
sulta o actualiza una 
base de datos se trabaja 
con la información de 
un registro. 

GE Campos 

En una base de datos, 
un campo es cada uno 
de los espacios destina¬ 
dos a contener los datos 
de una ficha. Por ejem¬ 
plo, si creamos una ba¬ 
se de datos de películas, 
un campo podría ser el 
“título” y otro el “direc¬ 
tor”. Los campos pue¬ 
den ser de distinto tipo, 
hay campos destinados 
a guardar fechas, núme¬ 
ros o textos. 

EH Shareware 

Son programas de de¬ 
mostración que el usua¬ 
rio puede probar antes 
de comprar. Lo más 
normal es que funcio¬ 
nen correctamente du¬ 
rante un periodo de 
tiempo determinado o 
sean versiones reduci¬ 
das que no son total¬ 
mente operativas. De 
esta manera, el usuario 
se ve obligado a pagar 
una pequeña cantidad 
de dinero al autor en 
concepto de utilización. 
Posteriormente, recibirá 
una versión completa 
del programa o una cla¬ 
ve para desprotegerlo. 
Los programas Share¬ 
ware, se distribuyen 
gratuitamente a través 
de Internet o en CD. 


[< 


Consulta y elimina¬ 
ción de datos 

El programa “CD Kit, Or¬ 
ganiza tu música”, viene con 
una colección de 170 discos 
ya introducidos que utiliza¬ 
remos para aprender a con¬ 
sultar datos. 

También vamos a aprender 
a borrar registros para po¬ 
der eliminar todos los discos 
y comenzar a utilizar la ba¬ 
se de datos desde cero. 


i 


Para iniciar el programa, 
haga doble click sobre el 
icono 


Cd-Kit 
Organiza tu 
Música 


que se encuentra en el es¬ 
critorio. 

2 Aparecerá una ventana 

como ésta •- 

donde se recuerda que es¬ 
tamos trabajando con una 
versión de evaluación y el 
número de días que podrá 

utilizar el programa.# - 

Si opta por registrarlo, le 
facilitarán una clave, que de¬ 
berá introducir en 
Haga click sobre el botón* 

3 A continuación, apare¬ 
cerá la ventana principal 

del programa •- 

donde se muestra toda la in¬ 
formación de cada disco. En 
la parte superior, aparecen 
algunos datos como el artis¬ 
ta y el nombre del álbum •- 
Debajo, una lista con el 
nombre de las canciones y 
su duración •- 
A la derecha, una lista con 
todos los artistas registrados 
en la base de datos # 

4 Como puede observar, el 
programa ya tiene los da¬ 
tos de algunos discos.Haga 
click sobre alguna de las en¬ 
tradas de la derecha, por 
ejemplo en< 


aparecerán los datos del dis¬ 
co. Para pasar al disco si¬ 
guiente, haga click sobre 


Si desea visualizar el disco 
anterior, pulse sobre 




Con esto, ya sabe consul¬ 
tar los datos registrados en 
el programa. Más adelante, 
aprenderá otros métodos pa¬ 
ra buscar información. 

5 Para borrar un disco de 
la base de datos, basta se¬ 
leccionarlo y pulsar las te¬ 
clas ' y b • Aparecerá la 
ventana •- 


sudireccion@suproveedor.es 


Introduzca su dirección E-mail, este es un requisito 
indispensable para poder acceder a las bases de datos 
CDDB, si no lo pone serán rechazadas las conexiones. 


(Aceptar)^ - 


Cancelar 


(d¡rección@proveedor. conn|)- 


no se preocupe. Si dispone 
de una conexión a Internet, 
el programa “CD Kit, Orga¬ 
niza tu música” le facilitará 
el proceso. 

I Para aprovechar las ven¬ 
tajas de CDDB tendrá que 
conectarse a Internet. Aun- 


figuración de acceso al 
CDDB. Haga click sobre el 
botón 


En la siguiente ventana •- 
tendrá que introducir su di¬ 
rección de correo electró- 
nico en el apartado # 


y pulsar sobre el botón •- 


Para confirmar que desea 
eliminar toda la información 
referente al disco, haga click 
sobre el botón #■ 


W 


Esta seguro de querer borrar ? 
Bruce Springsteen 


No 


que no es necesario que ini¬ 
cie el navegador, tendrá que 
comprobar que el icono f 

n) 17:27 




botón 




cddb 


Su dirección E-mail no la ha introducido , 
deberá introducirla antes de solicitar datos de CDDB 


Aceptar ]| 



Blue Brc 
BonJov 


adway 


Bryan Ferry 
Caiga Quien Caiga 

En la parte inferior, apare¬ 
cerá el mensaje: 


E xislen: 7 de 
Bruce Springsteen 


que indica el número de dis¬ 
cos registrados para el ar¬ 
tista seleccionado. En la par¬ 
te izquierda de la ventana 


Existen: 2 de 
Mecano 


6 Lo más probable, es que 
le interese borrar los da¬ 
tos de la colección de discos 
que viene con el programa. 
Para hacerlo, bastará repetir 
el paso 5 con cada disco. Has¬ 
ta que la lista quede vacía. 

Introducir los 
datos de un disco 

Para poner al día su colec¬ 
ción de discos, tendrá que 
introducir, uno por uno, los 
datos de cada CD. 

Si la colección es muy ex¬ 
tensa, esta tarea puede re¬ 
sultar bastante pesada. Pero, 
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aparece en la parte derecha 
de la barra de tareas para 
asegurarse de que la cone¬ 
xión está activa. 

2 Después, introduzca el 
disco compacto que de¬ 
sea dar de alta en la unidad 
lectora de CD-Rom y haga 
click sobre el botón 1^1 

[cddbl 

Aparecerá una ventana in¬ 
dicando que es necesario in¬ 
troducir la dirección E-mail é 
Haga click sobre el botón #■ 

3 Aparecerá una ventana 
donde se muestra la con- 




Noche De Flamenco Y Blues 





- 04:02 

- 05:26 
- 05:58 
- 04:17 
- 04:29 

- 04:10 

- 03:42 
- 02:19 

- 04:20 
- 03:18 
- 06:10 

- 08:23 
- 03:19 

- 03:30 


- Pa Mojar 

- Candela 
Pata Palo 

Hoy No Estoy Pa Nadie 

Ay Que Gustito Pa Mis Orejas 

Blues De La Frontera 

Camarón 

Tío Diego 

Pasa La Vida 

Amor En Vano 

Bolleré 

Gitano De Temporá 
Little Wing 

Yo Me Quedo En Sevilla 


para volver a la ventana 
de configuración don¬ 
de tendrá que pulsar so¬ 
bre el botón 


A continuación, tendrá 
1 que pulsar de nuevo el 


m 


Conectando a: www.cddb.com 
Fort: 8880 

201 cddb1.cddb.com CDDBP 
server vi .4.1 bl 4PL1 ready at Mon 
Nov 15 02:10:22 1888 
cddb helio murcielago@alehop.com 
I Organiza_tu_Musica 2.0 
200 Helio and welcome 
murcielago@alehop.com@l running 
Grganiza_tu_Musica 2.0. 


Aparecerá la ventana • 
que indica que se está reali¬ 
zando una conexión con 
CDDB. Espere unos instan¬ 
tes para recibir los datos y 
éstos aparecerán automáti¬ 
camente en la ficha l 
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Cómo organizar su música 


Experto 


sin necesidad de escribirlos. 
Para guardar los datos, pul¬ 
se las teclas ' y g .Apare¬ 
cerá un mensaje donde se 
indica si se desean almace¬ 
nar los datos. Haga click so¬ 
bre el botón fSTI . 

5 También puede ocurrir 
que el disco introducido 
no se encuentre disponible 
en la base de datos de 
CDDB. En este caso, apare¬ 
cerán dos mensajes de error 
a los que debe responder 
pulsando sobre el botón • 


click en las opciones l ascar | 

yf Formato del Disco 



I Aparecerá una ficha co- 
i mo ésta:# - 


y la canción correspondien¬ 
te aparece seleccionada 


4. - 05:32 - S ummer Rain 

5. - 04:45 - L (Mili - 

6. - 03:53 - [we Want] The Same 


I 


Haga click en la entrada i 
para visualizar los datos de 
todos los discos que el ar¬ 
tista tiene registrados en su 
base de datos. 


Búsquedas por: Canciones 


en la que debe introducir el 
texto que desea buscar #— 
Después, haga click sobre 
el botón ^ 


CRITERIO DE BUSQUEDA, NO INCLUYA SIGNOS, 
OCLUYA UNA 0 TODAS LAS LETRAS A BUSCAR. 


( Aceptar^ 


(luna) 


Cancelar 


Grupos / Artistas 


Paul Horn 


i Paul McCartney 


I Paul Simón 


0 En la lista de grupos y ar¬ 


Cd-Kit 


1 □ 

202 - Cd 

1 no encontré 

T Aceptai 

ido en la base de datos 

b 


tistas, aparecerán todos 
los que tie¬ 
nen alguna 
canción que 
contenga la 
palabra “lu¬ 
na” 


i 


A continuación tendrá que 
introducir todos los datos 
manualmente. 

6 Haga un click sobre l as 
opcion es de I A rchivo | y 
, e introduzca to¬ 
dos los datos del disco ma¬ 
nualmente con un click so¬ 
bre cada una de las casillas 
y escribiendo todos los da¬ 
tos uno por uno. 

Búsqueda rápida 

Cuando hay cientos de dis¬ 
cos registrados en el pro¬ 
grama, la búsqueda de datos 
puede llegar a ser un autén¬ 
tico suplicio. Para simplifi¬ 
car la tarea, el programa “CD 
Kit, Organiza tu música” dis¬ 
pone de un sistema de bús¬ 
queda avanzada. 

1 Supongamos que desea 
buscar todas las cancio¬ 
nes registradas que conten¬ 
gan la palabra “luna”. Haga 


zirup#/ Artistas] 

Belinda Carlisle 
Mecano 
Suzanne Ciani 


En la ventana de la iz¬ 
quierda, aparecerá la lista de 
canciones correspondiente 
con la palabra “luna” resal- 


tada# - 


3.-04:25-Vive 
9.- 03:44 - Ronr 

10. - 04:32 -La(j 

11. -05:28-Rap; 

12. -03:52-Vogl 

Per Lei 

anza 

^)Che Non Ce 
sodia 

io Restari Cosí 


Basta hacer click sobre: 


para acceder al siguiente dis¬ 
co que contenga la palabra 
buscada. Observe que ahora 
ha seleccionado el segundo 
artista < 


Grt 

ipos / Artistas 

[Ar 

dreaBocelli 

Mecano 
Suzanne Ciani 


5 Pero el programa “CD 
Kit, Organiza tu música” 
permite buscar por cual¬ 
quier campo de la base de 
datos. Por ejemplo, puede 
buscar todos los discos de 
Paul McCartney. H aga clic k 
sobre las opciones Iñ uscar | y ^ 


Grupo/Artista 


Año de E dición del disco 
Clase de Música 


Control del présta¬ 
mo de discos 

Otra de las opciones del 
programa, es la posibilidad in- 


1 Aparecerá una ventana 
I como ésta:# - 


en la que debe introducir el 
criterio de búsqueda # 


Prestado a / Favoritos d#CddB 


bre | o pelones | y otro so bre 


2 Aparecerá una ficha don¬ 
de se pueden introducir 
los datos # 


Si usted ha prestado el dis¬ 
co a alguna persona, tendrá 
que introducir su nombre 
en la casilla •- 


Por el contrario, si el dis- 


Miguel Angel. 14/06/99. 


Propiedad de [hermano..etc) / Titulo CddB 


Antonio López. 19/02/97. 


Búsquedas por: Nombre de Grupo/Artista 


CRITERIO DE BUSQUEDA NO INCLUYA SIGNOS, 


INCLUYA UNA 0 TODAS 


LAS LET 


(|Paul> 


RAS A BUSCAR. 


No es necesario que in¬ 
troduzca el nombre com¬ 
pleto. A continuación, haga 
click sobre el botón# - 


(Aceptarj~| 


Cancelar 


troducir información adicio¬ 
nal junto a los datos de cada 
disco. Algo muy útil para con¬ 
trolar el préstamo de discos. 


7 En la ventana de 
grupos y artis¬ 
tas, aparecerán to¬ 
dos los que con¬ 
tengan la palabra 
“Paul” •- 


Grupos / Artistas 


Paul Horn 


1 


Paul McCartney 
Paul Simón 


primero 
debe se¬ 
leccionar un 
disco. Des¬ 
pués, haga 
un click so¬ 


co se lo han prestado a us¬ 
ted, utilice la casilla •- 


3 No olvide pulsar las te¬ 
clas ' y g para guardar 
los cambios. 

4 Para volver a visualizar 
los datos del disco, repi¬ 
ta el paso 1, que tendrá que 
realizar cada vez que desee 
consultar el estado de prés¬ 
tamo de un disco. 


E 


Direcciones Online 


-»v www.orgamza.com 
->« www.cddb.com 


CDDB, la comodidad de Internet 


Además de las tradicionales 
bases de datos musicales, en 
Internet se puede encontrar 
un servicio muy parecido que 
se está poniendo de moda. Es 
conocido por el nombre de 
CDDB y se encuentra en la di¬ 
rección -»« . Aquí, se halla la 
mayor base de datos del 
mundo sobre CDs. Según el 
CDDB, dispone de más de 
400.000 CDs con 4,5 millones 
de canciones registrados. 
Aunque esta cantidad es muy 
superior a la de los catálogos 


tradicionales que normal¬ 
mente se distribuyen en CD- 
ROM, el CDDB ofrece una in¬ 
formación más reducida 
sobre cada disco. Normal¬ 
mente los datos se limitan al 
nombre del disco, los títulos 
de cada tema y los nombres 
de los intérpretes de la gra¬ 
bación. La principal utilidad 
de esta base de datos es la 
posibilidad de visualizar los 
títulos de las canciones cuan¬ 
do se reproduce un CD. Su 
funcionamiento es muy sim¬ 


ple: hay que bajarse un pro¬ 
grama especial a través de In¬ 
ternet y estar conectado a la 
red cuando se utiliza el pro¬ 
grama. Cuando se reproduce 
el CD, el programa se conec¬ 
ta con la base de datos de 

ICDDB^ 


Logotipo de CDDB, la mayor 
base de datos sobre CDs. 


CDDB y descarga toda la in¬ 
formación relativa a las can¬ 
ciones del disco y a sus auto¬ 
res. El ejemplo más claro de 
esta utilidad es el programa 
“CD Kit Organiza tu música” 
que les hemos explicado en 
este artículo. 

Pero existen otras muchas 
aplicaciones que utilizan la ba¬ 
se de datos de CDDB. Los 
programas para grabar CDs 
“Easy CD Creator”, de la casa 
Adaptec, y el programa “Wi- 
nOnCD”, de CeQuadrat, tam¬ 


bién contemplan la posibili¬ 
dad de conexión a CDDB. 
Además, cuando se graba un 
CD con uno de estos progra¬ 
mas, también se puede guar¬ 
dar la información sobre el 
disco en un formato llamado 
CD-Text, de manera que para 
la posterior consulta de los 
datos del disco no resulte ne¬ 
cesaria la conexión al CDDB, 
lo que permite ahorrarse la 
conexión a Internet. Pero es¬ 
to no es posible en todos los 
reproductores de CD. 
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tán ocultas si no sabemos 
dónde buscarlas. Ocurre 
que damos mil vueltas para 
solucionar a una cuestión, 
cuando con dos clicks de ra¬ 
tón o una combinación de 


teclas, las podríamos reali¬ 
zar muy rápidamante y sin 
sudores. Ocurre siempre y 
sin ninguna premeditación: 
de pronto comprobamos 
que en nuestro ordenador 


se han reunido una cantidad 
de archivos sorprendente. 
Puede haber fácilmente mil 
documentos o más en el dis¬ 
co duro. En estas condicio¬ 
nes, encontrar un archivo 
concreto se suele convertir 
en algo así como buscar la 
aguja en el pajar. Sin em¬ 
bargo, la búsqueda no tiene 
por que ser traumática. 

Windows y su adminis¬ 
trador Explorer 

Cuando trabaja con Win¬ 
dows 95 y 98, ya está utili¬ 
zando un administrador de 
archivos: el Explorador de 
Windows, que domina to¬ 
das las funciones básicas de 
la organización de archivos, 
como copiar, mover, borrar, 
buscar y cambiarles de 
nombre. Quien tenga bas¬ 
tante con esto no necesita 
ningún programa adicional. 
El manejo de este ayudante 
no presenta ningún pro¬ 
blema, y, además, es bastan¬ 
te eficaz. Le vamos a ense¬ 
ñar algunas de las funciones 
más importantes de este Ex¬ 
plorador, así como a confi¬ 
gurarlo de modo óptimo. Al¬ 
gunos pequeños trucos de 
éste y otros programas, aun¬ 
que no le conviertan en un 
mago de la informática, le 
permitirán controlar per¬ 
fectamente los datos de su 
ordenador y, cuando me¬ 
nos, le solucionarán más de 
un problema. 
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No hay que ser 
un mago de la 
informática para 
cambiar ficheros 
de nombre y de 
lugar, comprimir 
datos y, en general, 
modificar los 
ficheros con el 
fin de acceder a 
ellos fácilmente 
y de un modo 
más ordenado. 

Con esta entrega 
de nuestro 
Curso Básico 
de Informática, 
hará malabarismos 
con su ordenador. 


E l manejo de datos no es 
más que la manipula¬ 
ción de archivos, carpe¬ 
tas o ficheros para realizar 
acciones que nos faciliten el 
uso de estos archivos. Doss 
ejemplos: comprimirlos aho¬ 
rra mucho tiempo y también 
gasto en teléfonocuando se 
desea enviarlos por medio 
del correo electrónico. Di¬ 
vidirlos también resulta muy 
útil si se quieren transpor¬ 
tar en disquetes. 

La cuestión es 
facilitárnosla vida 

Configurar el Explorer de 
Windows, servirá para ac¬ 
ceder más rápidamente a 
ese conjunto de ficheros 
que nos interesan, y con la 
función de búsqueda rápida, 
localizaremos en cuestión 
de segundos aquel archivo 
díscolo o esa carpeta a la 
que perdimos el rastro y 
que, ahora, se nos hace im¬ 
prescindible localizar. 

¿Y si queremos seleccionar 
varios ficheros para copiar¬ 
los a un directorio distinto? 
¿Lo tenemos que hacer obli¬ 
gatoriamente uno a uno? 
Hay formas muy simples de 
seleccionar varios ficheros 
de una lista, tanto si van se¬ 
guidos como si son ficheros 
alternos de una lista. Ade¬ 
más, si nos encontramos con 
varios ficheros o directorios 
con similares características, 
pero debemos decidir con 
cuál de ellos nos quedamos, 
cuál abrimos o cuál es el que 
más nos interesa, también te¬ 
nemos opción de hacerlo de 


forma rápida y simple. La 
manipulación (en todos sus 
sentidos) de archivos y car¬ 
petas nos facilita el acceso 
a opciones que, aunque es¬ 
tán presentes, también es- 
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©Configuración del Explorer de Windows 


Antes de nada, vamos a ver 
cómo podemos configurar 
el Explorer para conocer las 
posibilidades que nos ofre¬ 
ce, y de este modo saber 
qué podemos hacer y cómo. 

I En primer lugar, lo arran- 
caremos, y para ello, 
vamos a la ruta EH IIÍBinicio) , 

su: Programas"^ [Explorador deWindows| 

Una vez allí, en caso de que 
no lo esté, maximizaremos 
la pantalla y 


-w*\ 


^Ma:-:ir 

mizar 


para acceder a todas las fun¬ 
ciones con comodidad. 

2 Ahora que tenemos de¬ 
lante el explorador, va¬ 
mos a realizar una serie de 
pasos sencillos. Primero 
ajustaremos el tamaño de las 
ventanas. Algunos nombres 
de directorios o de archivos, 
son muy largos para poder 
mostrarlos en su totalidad 


B-tn Archivos de p 
P~ I Guillemot Upd 


Sin embargo, sería intere¬ 
sante, sobre todo, cuando se 
llaman de modo parecido o 
se diferencian en un número 
final, como en las pruebas: i 


■■■■{ _| Prueba para e 

fj Prueba para e 


J 


Para visualizarlos en su to¬ 
talidad de manera sencilla, 
desplazamos el cursor has¬ 
ta la barra de separación 
hasta que cambie de forma 




Entonces, pulsamos el bo¬ 
tón izquierdo del ratón y, sin 
soltarlo, desplazamos la ba¬ 
rra a derecha o izquierda se¬ 
gún queramos • 


/Discp 

|E 


de 

^dor di 
it Moi 
»HP LaserJet 


Ahora ya podemos ver el 
nombre completo 

Cl Prueba para el articulo 
P~l Prueba para el articulo 


3 


Ahora colocaremos los 
elementos de la ventana 


de la derecha de distintos 
modos. Con un click sobre 
I Nombre 1 , los archivos se 
colocarán por orden alfa¬ 
bético ascendente: < 


Nombre 


4 


ZZljMis Webs i 
_J Ricardo 
SearchDBDT 
©LISTADO deVIR.. 

maxdesk.ini 
jfi] redactor 1 
a] redactor 2 
a] redactor 3 


o descendente:! 


Nombre 


4 


aj redactor 3 
[a| redactor 2 
ja] redactor 1 
maxdesk.ini 
©LISTADO deVIR. 

SearchDBDT 
Q Ricardo 
ÜMis Webs ! 


agrupando las carpetas y los 
archivos sueltos de igual 
modo. 

4 Vamos a elegir qué in¬ 
formación queremos 
que nos suministre el siste¬ 
ma E0. Después, hacemos 
click en la barra de herra¬ 
mientas del Explorer.# 


piedades I Tamaño I , [Tipo I y 
[Modificado | a la vista. Ésta últi¬ 
ma es la que vamos a elegir. 

5 En la ventana de la de¬ 
recha, al igual que hici¬ 
mos anteriormente con el 
tamaño de las ventanas del 
explorador en el punto 2 , 
también podemos definir 
nuestro ancho a cada una de 
las columnas 


Nombre 




una pesadez si accedemos 
frecuentemente, tiene tres 
formas de hacerlo: 

La primera es crear un ac¬ 
ceso directo al escritorio. 

8 Para crear dicho acceso 
directo, pulse con el bo¬ 
tón derecho del ratón sobre 
la superficie libre del escri¬ 
torio, donde no haya ningún 
icono. Le aparecerá una lis¬ 
ta de posibilidades muy si¬ 
milar a ésta# - 


Tamaño | Tipo 


| Modificado 


6 También como en el 
punto 3 , hay varios mo¬ 
dos de colocar los archivos 
dependiendo del campo de 
columna que seleccione¬ 
mos. Si hacemos click en 
ITamaño I , los archivos se co¬ 
locarán por orden ascen¬ 
dente^^ 


Tamaño 


1 KB 
34 KB 
1.013 KB 
1.014 KB 
1.014 KB 


Tamaño 


1.014 KB 
1.014 KB 
1.013 KB 
34 KB 
1 KB 


o descendente < 
según su tamaño. 

Si lo hacemos sobre | T¡poJ #- 
se colocarán agrupados según 
el tipo de archivo EH. 

Si pinchamos en [Modificado I se 
agruparán por orden según 


^ Active Desktop 


Organizar iconos 
AJinear iconos 


Actualizar 


Deshacer Cambiar nombre 


Nuevo 


Propiedades 


Hacemos click sobre INuevo | 
y sobre I Acceso directo] . a con¬ 
tinuación, aparecerá una 
ventana Elide creación de ac¬ 
ceso directo •- 


i— 1 Tipo | 


Archivo Edición [ Ver 1 Ir a Favoritos Herramientas Ayuda 


Opciones de configu... 

Documento de Micro... 

Archivo 

Archivo 

Archivo 

Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 


Tenemos una tabla de la que 
nos interesa la información 
relacionada con las propie¬ 
dades de los archivos. 


Iconos grandes 
iconos pequeños 
Lista 
Detalles 


I 


Si hacemos click sobre 
[Iconos grandes] ) la ventana que¬ 
dará formada por iconos 
grandes, lo que nos permite 
verlos de una pasada. 

Si pulsamos sobre la op¬ 
ción I Iconos pequeños I , será si¬ 
milar a la anterior, pero de 
un tamaño menor. Ésta es 
interesante cuando tene¬ 
mos muchos archivos en la 
ventana. 

Con un click sobre I Lista | . 
los iconos anteriores se or¬ 
denarán. 

Por último, si pinchamos 
sobre I Detalles L ia lista que¬ 
dará compuesta por los ar¬ 
chivos, pero con las pro- 


Crear acceso directo 


m 



Escriba el nombre y la ubicación del elemento para 

el que desea crear un acceso directo, o bien, 

busque el elemento haciendo clic en Examinar. •“ 

Línea de comandos: 


Examinar... 


s Atrás ,^1[g|l|rite ,■ 


Cancelar 


sea la última fecha de mo¬ 
dificación de éstos, o fue¬ 
sen los primeros en ser mo¬ 
dificados. •- 


7 Si quiere tener un acce¬ 
so rápido al explorador, 
pero no quiere hacer todas 
las veces la ruta IIÍBinicio| , 

fi7al Programas | [Explorador de Windows) 

que se puede convertir en 
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Modificado] 


20/10/33 17:10 
20/10/33 17:11 
20/10/33 17:11 
03/11/33 13:18 
03/11/33 13:40 
15/10/33 3:23 
23/10/33 11:07 
03/11/33 17:53 


En Ruta 

La ruta, o ruta de acce¬ 
so, es una estructura 
de directorios en árbol 
típica de MS-Dos que 
determina el camino 
que hay que seguir para 
llegar a un fichero 
concreto. 

ES Sistema 

En informática, este tér¬ 
mino utilizado sin otra 
palabra que lo adjetive, 
designa un conjunto de 
hardware y software es¬ 
pecífico. En nuestro ca¬ 
so, decir sistema equi¬ 
vale a decir nuestro 
ordenador y los progra¬ 
mas y aplicaciones que 
contiene. 

ES Archivo 

Entre otros nombres, 
también es denominado 
fichero. Es una unidad 
de información en la que 
se almacenan los resul¬ 
tados de usar un proce¬ 
sador de textos, uñába¬ 
se de datos, un 
programa de dibujo o 
cualquier otra aplica¬ 
ción. Para poder abrirlo 
y operar con él, es nece¬ 
sario disponer del pro¬ 
grama con el que se 
creó. 

ES Ventana 

Es un sector de la ima¬ 
gen en la pantalla del 
monitor, y cuya función 
es mostrar distintas po¬ 
sibilidades de operar u 
opciones, explicaciones 
del desarrollo de ciertos 
procesos, etc... Debido a 
su configuración y modo 
de uso, pueden superpo¬ 
nerse para comparar 
contenidos, o para reali¬ 
zar acciones entre ellas. 
Este sistema de venta¬ 
nas, o de tipo gráfico, ha 
permitido al usuario una 
mayor facilidad de uso, 
al no tener que recurrirá 
comandos difíciles de 
recordar, o a necesitar 
conocimientos de pro¬ 
gramación. Todas las ór¬ 
denes se transmiten por 
medio de iconos, una de 
las cuestiones que han 
logrado el enorme éxito 
de Windows y ha facili¬ 
tado el acercamiento de 
la población general a la 
informática. 
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Práctico 


Iniciación al manejo de datos 


Hacemos click sobre 


[Examinar... I , y seguimos la ru¬ 
ta por defecto de Windows 
(siempre que haya sido és¬ 
ta la que eligió para insta¬ 
lar originalmente Win¬ 
dows) • 

□ Prueba para el articulo 
Pl Fruí ;ba par a el articulo 2 




Windows 


AutoexecMat 

1Command.com 


Hacemos doble click sobre 
él y buscamos en la lista el 
archivo ejecutable Explorer 

E3 Emm3G6.exe 


jExplorer.exe 


lExtrac32.exe$ 

A] Fontview.exe 
QlFtp.exe 
^ Grpconv.exe 

Al pincharlo, aparecerá su 
nombre. Ahora hacemos 
click sobre I Abrir L confir¬ 


mamos que ése es el archi¬ 
vo y la ruta escogida 


Línea de comandos: 


i 


hacemos click en I siguiente > | 
le ponemos un nombre que 
nos lo identifique 


Seleccione un nombre para el accepo directo: 
|Explorerj— 


y pulsamos en [Finalizar | .Ya 
tenemos nuestro acceso di¬ 
recto < 




Explorer 


9 El segundo modo es el 
más rápido de hacer: 
Vamos a la ruta li ^ |nic¡Q l, 

1^1 Programas | . y colocamos 

el cursor sobre • 


¡Explorador de Windows 


Pulsamos sobre él con el bo¬ 
tón derecho del ratón, y sin 


soltarlo lo llevamos a un lu¬ 
gar libre del escritorio. Sol¬ 
tamos el botón derecho y 
seleccionamos < 


Mover aqu 

Copiar aquí 


Crear iconos 

de acceso directo aquí 

Cancelar 


Tras esto, tendremos un ico¬ 
no con el nombre del ex¬ 
plorador y un número 



—■- 

D 

Al 

Exp 

Wi 

lorador del 
ndows (2) | 


ro j 


El número indica que es el 
segundo acceso al Explo¬ 
rador. 

H A El tercer y último mé- 
I V todo, consiste en ha¬ 
cer un acceso directo en la 
barra inferior de la pantalla. 
Esta barra está siempre pre¬ 
sente aunque utilicemos 
una aplicación, por lo que 


es interesante tener un ac¬ 
ceso al Explorer sin necesi¬ 
dad de salir de la aplicación 
en curso. Hacemos click con 
el botón derecho 
sobre un lugar de 
la barra que no 
tenga iconos. •— 
En la tabla, selec¬ 
cionamos^ 


mos al interior de la venta¬ 
na abierta. 




Iniciar el 
explorad... 


¡ciar Outlook 
Express 


VI 


Mostrar 

escritorio 




Explorador de 
Windows (2) 


Cerramos la ventana 
abierta pulsando so- 


Ver 

Mostrar texto 
Actualiz ar 

Mostrar título 


Barras de herramientas 


Explorador de Windows (2) 

#II^M 


Una vez en la pantalla, ten¬ 
dremos los iconos que for¬ 
man la barra inferior. Ahora 
seleccionamos nuestro an¬ 
terior acceso directo con¬ 
seguido en el punto 8 o 9, 
lo pinchamos con el botón 

izquierdo, •- 

y, sin soltarlo, lo desplaza- 


bre la cruz en |- IDIX^yya 
tenemos creado el acceso di¬ 
recto en la barra de herra¬ 
mientas inferior. Ahora no ne¬ 
cesitaremos minimizar la 
aplicación que tengamos en 
curso para lanzar el Explorer. 4 





Compresión y división de datos en varios disquetes 


1 Cuando necesitamos mo¬ 
ver a otro lugar físico el 
archivo en cuestión, es de¬ 
cir, grabarlo en un disquete 
pero, incluso una vez com¬ 
primido, es mayor que la ca¬ 
pacidad del disquete, Winzip 
le da la posibilidad de divi¬ 
dirlo en disquetes. 

2 Para ello, comprobamos 
si el archivo comprimi¬ 
do es de tamaño mayor que 
el disquete. El modo de com¬ 
probación es exactamente 
igual que el anterior. Una vez 
comprimido, comprobamos 
el tamaño 


i 


^ prueba, z 


5.646 KB 


Nuestro archivo es, por 
ejemplo, una foto en alta re¬ 
solución de 22 Mb Una vez 
comprimida, ocupa 5,5 Mb, 
con lo que es imposible que 
quepa en un solo disquete. 

3 En la imagen original, 
sin comprimir, hacemos 
click sobre ella con el botón 
derecho, •- 


y seleccionamos HS Addtozip | . 
Tras I iAgree | . tendremos 
en pantalla una serie de po¬ 
sibilidades de acción. 


4 


Una de ellas# 
I- - 


Add lo archive: 


flpen... 


nos muestra el lugar dónde 
grabar el archivo. Nosotros 
pondremos la ruta de la dis- 
quetera y el nombre con el 
que denominaremos el ar¬ 
chivo 


. 

dd to archive: 


a:\foto 



En el botón I Action: | . ele¬ 
giremos •- 


Play 

Abrir 

! Add to Zip 
AddtoDinosor1.zip 


Enviar a 


Cortar 

Copiar 


Crear acceso directo 
EJiminar 

Cambiar nombre 


Propiedades 


para añadir el archivo, es de¬ 
cir, realizar la acción de 
reemplazar si fuese necesario. 
El tipo de [Compression:] será 


Normal* 

> 

Compression 

□ 

¡| Normal J— 



pues la compresión máxima 
tardará mucho tiempo en 
realizarse, y la mínima apenas 
nos mostrará diferecia con 
el arc hivo original. En la ven- 
tana [Múltiplediskspanniñgl se¬ 
leccionaremos Automático 





Please insert disk #2 in drive A:. 


OK 


Cancel 


V Erase any existing files on fhe new di ;k before confinuing h e *P 




Action: 


Add (and replace) files 


para que sea el propio pro¬ 
grama el que nos pida los dis¬ 
quetes cuando los necesite, y 
como Atributos lAttributes | . 
dejaremos los señalados por 
defecto (de este modo sim¬ 
plificaremos las acciones a re¬ 
alizar). # 

6 Hacemos click sobre el 
botón [Add | y comenza¬ 
rá la compresión de nuestra 
fotografía seleccionada.# — 
Cada vez que se llene un dis¬ 


quete, el programa nos pedi¬ 
rá el siguiente, y así hasta 

completar el proceso.# - 

Resulta especialmente re¬ 
comendable numerar los 
disquetes para evitar des¬ 
pués despistes a la hora de 
la descompresión. 

7 Para descomprimir éste 
archivo en el lugar que 
nos interese 
(una vez lleva¬ 
do al lugar que 
queríamos, 


3J 


Attributes I 


r Inelude only if archive attribute is set 
P Reset archive attribute 
w Inelude system and hidden files 


como puede ser nuestra ca¬ 
sa si es que lo comprimimos, 
por ejemplo, en el trabajo), 
debemos asegurarnos que el 
ordenador de destino posea 
también el programa Winzip. 

Adding prueba.tif 


Entonces, insertamos el pri¬ 
mer disquete, localizamos el 
archivo “Foto.zip” en el pri¬ 
mero de nuestros discos 
(abriendo en “Mi PC” el dis¬ 
co de 3,5) y hacemos doble 
click sobre dicho icono . El 
programa se lanzará en el 
modo de descompresión (ya 
que es imposible comprimir 
de nuevo un archivo ya com¬ 
primido), y nos irá pidiendo 
el orden de introducción de 
los disquetes, según haya 
escrito la información de lec¬ 
tura en éstos. 
No es raro que 
una vez intro¬ 
ducido el pri¬ 
mer disquete, 
reconozca que 
está compuesto por un ar¬ 
chivo múltiple dividido en va¬ 
rios disquetes, y que deba¬ 
mos introducir el último de 
ellos. Finalmente, tendremos 
nuestro archivo original. 


lililí 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Iniciación al manejo de datos 


©Búsqueda rápida de ficheros “| 


Vamos a la ruta Ü ÍEl |nicio ll, 

| Buscar | | Ajchivos o carpetasT] . 


En ocasiones es necesario 
trabajar con muchos fiche¬ 
ros a la vez, pero éstos se 
pueden encontrar en dife¬ 
rentes carpetas, directorios, 
o incluso discos durosGH (si 
se dispone de más de uno) 
y suelen ser difíciles de 
echarles el guante. Localizar 
un fichero en concreto es 
fácil pero a la vez muy útil. 


ffe Buscar: lodos los archivos 


Archivo Edición Ver Opciones Ayuda 


Nombre y ubicación j Fecha | Opciones avanzadas | 


Nombre: | 

Con el texto: 

Buscaren: |fj Carpetas de documentos 

W Incluir subcarpetas Examinar... 


Buscar ahora 


Detener 


Nueva búsqueda 




Selección de varios ficheros 


En muchas ocasiones, ne¬ 
cesitamos seleccionar más 
de un fichero a la vez para 
garbarlos a un disquete, o 
cambierlos de ubicación. 
Hacerlo uno a uno, puede 
ser muy pesado, sobre todo 
si lo que necesitamos es 
manejar un alto número de 
archivos. 

1 EI método de selección 
es fácil: Primero vamos 
al Explorador de Windows 
por la siguiente ruta 

|i^ Inicio I I7T71 Programas ( 
[Explorador de Windows | . 

A continuación, accedemos 
a la carpeta o al lugar don¬ 
de vamos a seleccionar los 
archivos, de forma que en la 
ventana de la izquierda que¬ 
de el árbol de directorios^ 
y a la derecha los archivos 
de la carpeta seleccionada.» 


Carpetas 


de la lista. 
Ya tenemos 
la lista se¬ 
leccionada* 



3 Si loque queremos es 
seleccionar archivos dis¬ 
persos de una lista, selec¬ 
cionamos el primero me¬ 
diante un click, pulsamos y 
mantenemos pulsada la te¬ 
cla N , y seleccionamos 
uno a uno los siguientes pin¬ 
chando sobre ellos y sin sol¬ 
tar la tecla mencionada has¬ 
ta completar la lista que 
queremos. 



Escritorio 
3--J Mi PC 

íi-dS. Disco de 3íí [A:) 

S a 

+ n AcrobatS 

É -Q Archivos de programa 
fj Guillemot Update 
n Hpfonts 

Mis documentos 
n Ncdtree 

Cü Prueba para el articulo 
f I Prueba para el articulo 2 
Recycled 
+ _| Windows 
—n Pn iph^?? rn -1 


Nombre 


Q Acrobat3 
n Archivos de progr¿ 

I_| Guillemot Update 

LJ Hpfonts 
ñ Mis documentos 
O Ncdtree 
Q Prueba para el arti. 
□ Prueba para el arti. 
Recycled 
I Windows 
a~lAsd.log 
Autoexec.bat 
|a] autoexec.nav 
j» Bootlog.prv 


2 Para seleccionar una 
lista de archivos que es¬ 
tán todos seguidos, hace¬ 
mos un click sobre el pri¬ 
mero de los archivos •- 
y a continuación pulsamos y 
mantenemos pulsada la tecla 
GE . Ahora , y sin dejar de 
pulsar esta tecla, hacemos 
click sobre el último archivo 



sys 

«1 Config.win 
^ dalmatas.jpg 
Detcrash.log 
Detlog.old 
Detlog.txt 


Tendremos a la vista una 
ventana •- 


de búsqueda con tres pes¬ 
tañas posibles de elección. 

2 La primera pestaña 

| Nombre y ubicación ~| ? nOS per¬ 
mite la búsqueda de archivos 
por el campo [Nombre: | ,es de¬ 
cir, archivos con un nombre 
concreto. También búsque¬ 
das por el campo pon el texto:! 
dónde buscaremos archivos 
que contengan un texto en 
particular introducido por 
nosotros. El tercer campo es 

| B uscar en: |_| Carpetas de documentó7[ , 

que localiza el lugar dónde 
queremos buscar el archivo 
en cuestión. 

3 La segunda pestaña 
I Fecha d nos permite bús¬ 
quedas de archivos deter¬ 
minando la fecha de crea¬ 
ción del mismo, el periodo 
entre dos fechas, etc... •- 


archivos a buscar (ejecuta¬ 
bles, de texto...) 

| De tipo: | Todos los archivos y carpetas | 

o por el tamaño máximo o 
mínimo de ellos f 

De tamaño: 

5 Para localizar el archivo 
“Prueba”, en la primera 
pestaña introducimos el 
nombre, | Nombre: Iprueba~| 

le decimos que busque en 


todo el PC •- 


Buscar en: 

1 _1 Car 

jetas de docui 

1^ |ncl 

Q Car 

ietas de docu 

scritorio 


IÜMSH 3 I 

^rlurng Inr 

1 



y en opciones avanzadas 
que incluya todos los tipos 
de archivos con ese nombre 


| T odos los archivos y carpetas 


6 Hacemos un click en 
[Buscarahora! ,hasta que la 
ventana inferior nos muestre 
todos aquellos que coincidan 
con la búsqueda o incluyan 
en el título la palabra prueba# 


Nombre 


ZjPrueba para el articulo j 

I_I Prueba para el articulo 2 

Q Prueba 


así como su ubicación + 


En carpeta 


T 


¡=) C:\ 

S C:\ 

Q C:\WINDOWS\E.. 
Q C:\WINDOWS\E.. 

ln-1 r-. r. \ ■ ;i k i r~i\ ■ ;r-r. r 


Tamaño 

5.G4G 

KB 

22.50G 

KB 

1 

KB 

4.097 

KB 

11 

KB 


> tamaño, 


tipo de archivo 


y fecha 
de la últi¬ 
ma modifi¬ 
cación.#— 


Tipo 




Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
Carpeta de archivos 
WinZip File 

Paint Shop Pro G Imagt 
Acceso directo 
Paint Shop Pro S Imagt 
Documento de M¡eróse 

n^r-1 innenhn ría Mir-i 


Ya es imposible perder nin¬ 
gún archivo. 


Modificado 


10/11/9912:38 

10/11/9912:38 

10/11/9913:22 

10/11/9911:54 

08/09/9918:41 

14/10/9918:02 

20/09/9912:21 

05/10/9911:12 

05/10/9911:57 


4 La tercera y última de las 
pestañas es la de 

| Opciones avanzadas] . en la Cual 

podremos poner el tipo de 


f* lodos los archivos 
C Buscar todos los archivos 


r entre el 


y el 110/11299 

durante los 

1 -=□ 

1 _J 

meses anteriores 

C durante los 

| 

días anteriores 


©Comparación de directorios y archivos en W98 


Si queremos comparar el 
contenido de dos archivo o 
carpetas, para que nos es¬ 
pecifique con exactitud las 
diferencia existentes entre 
ambas, debemos echar ma¬ 
no de una utilidad que no se 
instala directamente con 
Windows 98, sino que de¬ 
bemos incluirla posterior¬ 
mente. Esto sólo funciona 
con versiones últimas de 
W98, no con Betas EB. 

1 Cogemos el CD-ROM de 
Windows 98 y lo intro¬ 
ducimos en nuestro lector 
de CDs. Al tener autoarran- 
que, una vez aparecida la pá¬ 
gina inicial, #■ 


y también en 


D 


O 

File 


obtendremos 


Finalmente, pulsamos dos 
veces sobre.# - 


T 


File Edit View Expand Options Mark Help 


□ 

Tools 


indows98 


Reproductor de CD interactivo ^ 


Examinar este CD 


M 


Hay un archivo ejecuta- 


seleccionamos, •— 
hacemos click en + 

puter n°30 


te ble • 

Al hacer doble 
click sobre este 
archivo, 


Windiff.exe 


En lEile [ .seleccionamos 
| Compare FiiesT] para comparar 
dos archivos. 


Select First File 


Elegimos __ , 

el primer ñuscaren: ra F 


(_I Lfnback 

Gutils.dll 


archivo 
y pulsamos 
en [Abrir I .Aho- 
ra el segundo 
y de nuevo 
pulsamos en [Abrji]. Obten¬ 
dremos una ventana con las 
diferencias entre los archivos. 


Select Second File 


Buscar en: 


3 


View Expand Options Mark Help 

H:\TOOLS\RESKmFILE\Windiff.hlp : H:\TC 


.\windiff.hlp : .\tweakui.hlp 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


¿Qué es...? 


Iniciación al manejo de datos 


Disco duro 

El disco duro es un dis¬ 
positivo de almacena¬ 
miento de datos me¬ 
diante tecnología 
magnética. Consta de un 
disco en el que se graba 
la información. Para po¬ 
der recuperar ésta infor¬ 
mación, el disco duro 
recurre a una o a varias 
cabezas lectoras-graba- 
doras. Por decirlo de al¬ 
gún modo, es el lugar 
donde se almacenan to¬ 
da la memoria y los da¬ 
tos de un ordenador. 

Los antiguos discos du¬ 
ros eran de 40 Mb de 
capacidad o incluso me¬ 
nos. Los actuales pue¬ 
den sobrepasar con mu¬ 
cho las 20 Gb (veintemil 
megas) de capacidad. 

E0 Directorio 

Es un conjunto de fiche¬ 
ros agrupados bajo un 
mismo nombre, lo que 
facilita su administra¬ 
ción y utilización. 

EH Beta 

Con este nombre se co¬ 
noce en la industria del 
software aquellos pro¬ 
gramas o aplicaciones 
que no están totalmente 
depurados y que aún no 
se pueden comercializar. 
Suelen ser versiones de 
prueba desarrolladas 
antes de la versión defi¬ 
nitiva y que se entregan 
a determinadas perso¬ 
nas,los denominados 
beta-testers, cuyo co¬ 
metido es localizar fa¬ 
llos en el programa, fal¬ 
tas de ortografía, 
errores inesperados o 
encontrar funciones que 
no se entienden. 

También suelen llevar 
números. Una Beta 1, es 
la primera prueba de un 
programa. Una vez de¬ 
tectados y corregidos 
sus fallos, se lanza la 
Beta 2, mucho más per¬ 
fecta, pero todavía con 
algunos problemas. Tras 
esta está, la Beta 3, que, 
a falta de pequeñas 
cuestiones finales de 
depuración, es casi la 
versión definitiva. El 
programa final, una vez 
puesto a la venta, se 
suele denominar tam¬ 
bién versión Alfa. 


< (4) Envío rápido de archivos 


Hay ocasiones en las que 
necesitamos enviar un ar¬ 
chivo de texto o de dibujo a 
alguien con rapidez. Para eso 
está la opción “Enviar a...”. 
Vamos a mandar una foto •- 
a un amigo por medio del 
correo electrónico. Para 
realizar esta acción debemos 
disponer de una conexión 
telefónica para envío de e- 
mail: 

1 Abrimos el explorador 
como habitualmente por 
medio de la ruta, por ejem¬ 
plo, llsffl Inicio! [TTTI Programas | ^ 
[Explorador deWindow^ t A COntinua- 

ción seleccionamos la car¬ 
peta que contenga el archi¬ 
vo que queremos • 


a-n fotos 


[t_j Broma] 


Entre las opciones disponi¬ 
bles, seleccionamos I E i™ a I 
y de la ventana resultante •- 

Asistente para la publicación en Web 
£3 Destinatario de correo 
Disco de 3Ü (A) 

f \ Escritorio (crear acceso directo) 
ñ_ Mis documentos 


el destino es el correo elec¬ 
trónico | Destinatario de correo f 

3 Se lanzará una aplica¬ 
ción: •- 



» w I 

1 f ' 



ItUTr 

mlM 


" "i y *1 

« k 

«. V d é 


y la fotografía en cuestión! 


s 


ComaMasPüllü.jpg 


22 KB 


2 Ahora, seleccionamos el 
archivo y pulsamos so¬ 
bre él con un click con el bo¬ 
tón derecho < 


l 


Abrir 

Imprimir 
¡1 AddtoZip 

C§) Add to ComaMasPollo.zip 
Enviar a 


en la que ya se incluirá nues- 
tro archivo como adjunto f 


y en el asunto, el nombre del 
archivo en cuestión.# - 


Sólo nos queda seleccionar 


ÜE ComaMasPollo.jpg - Mensaje (Texto sin form... HEE 


Archivo Edición Ver 
Acciones ? 


i 


Insertar Formato Herramientas 


Q |S| Opciones... * 


O Mensaje sin enviar. 


Para.. 


CC. 


Asunto: 


ComaMasPollo.jpg 


el destinatario del correo, 
bien introduciendo directa¬ 
mente la dirección electró- 
nica de nuestro amigo y 


Para... | |amigo@amistad.es| 


o bien buscándola si la te¬ 
nemos almacenada en nues¬ 
tra libreta de direcciones. •- 

4 Ahora, si queremos, po¬ 
nemos algo de texto en 
el campo y 


CfcmaJlMPaiiaOpff 


5 


ComaMasPo.. 

(24KB) 


Seleccionar nombres 


Escriba el nombre o selecciónelo de la lista: 

Buscar... 


y ya tenemos preparado el 
mensaje especial para sor¬ 
prender a nuestro amigo. 

M?|x| 


E 


Destinatarios del mensaje 


| Direcció | Para-> | |§£] amigo@amistad.es 




Atajos de teclado para Windows 95/98 


Teniendo en cuenta que 
Windows es un sistema 
operativo de tipo gráfico, 
a menudo, y por cuestio¬ 
nes de velocidad una vez 
que nos hemos familiari¬ 
zado con su funciona¬ 
miento, es interesante co¬ 
nocer teclas de atajo. Estos 
atajos de tecla nos permi¬ 
ten accederá muchas fun¬ 
ciones o realizar acciones 
sin tener que tomar el ca¬ 
mino de recorrer una y otra 
vez listas de opciones en 
las barras de herramientas. 
Simplemente, la pulsación 
de diversas combinaciones 
de teclas realizan la misma 
función que los consabi¬ 
dos menús, pero con un 
ahorro significativo de 
tiempo y, en general, sin 
necesidad de levantar los 
ojos del teclado. 


Alternar entre aplicaciones abiertas 


Teclas o combinación 


mi+n 


Alternar entre paneles 


Cerrar una ventana 


H + (E¡ 


Deshacer un paso previo 


Buscar 


Ir a la carpeta raíz 


Ir al final de una carpeta o ventana 


Ir al principio de una carpeta o ventana 


Maximizar una ventana 


EÜ! + Espacio + x 


Minimizar una ventana 


+ Espacio + n 


Mostrar el menú de inicio 


Mostrar el menú del botón derecho del ratón 


E- 


Mostrar Propiedades 


E + $ 


Movernos hacia atrás por un cuadro de diálogo 


E+n 


Refrescar ventana 


Renombrar 


Repetir un paso previo 


Restaurar una ventana a su tamaño original 


UPS + Espacio ■ 


■ + Y 


Seleccionar todo (W95) 


Seleccionar todo (W98) 


Copiar un elemento 


Pegar un elemento 


Mover un elemento de.. 


. + x(carpeta de origen) 


Mover un elemento a. 


. + v (carpeta de destino) 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



SUMARIO 


Juegos 


Juegos de magia y fantasía 


E l poder de la magia reco¬ 
rre nuestro cuerpo mien¬ 
tras nos disponemos a 
lanzar un conjuro que acaba¬ 
rá con nuestros enemigos. 
Pronto lloverán del cielo pie¬ 
dras en llamas que pondrán 
en fuga al ejército del enemi¬ 
go. A lo lejos escuchamos un 
ruido de alas que temíamos, 
pero que esperábamos: los 
dragones han llegado... La li¬ 
teratura fantástica ha dado a 
la magia un gran protagonis¬ 
mo en las aventuras que rela¬ 
ta. Las historias de grandes he¬ 
chiceros capaces de convocar 
ejércitos de criaturas inima¬ 
ginables y de realizar proezas 
increíbles pueblan las páginas 
de este tipo de novelas. Los di¬ 


señadores de juegos han vis¬ 
to en este género una exce¬ 
lente fuente de inspiración 
para sus producciones. Los 
efectos de la magia son idea¬ 
les para que los programado- 
res desplieguen espectacula¬ 
res gráficos. 

La magia en la estra¬ 
tegia y la aventura 

Los tipos de juegos en los 
que la magia se convierte en 
protagonista son muy varia¬ 
dos. Podemos encontrar jue¬ 
gos de estrategia, donde usa¬ 
remos la magia para crear 
nuestros ejércitos y de¬ 
fendernos de los enemigos. 
También existen juegos de 


aventuras en los que nues¬ 
tros poderes arcanos nos sal¬ 
varán de situaciones com¬ 
prometidas y nos ayudarán 
a resolver misterios. Final¬ 
mente encontramos los jue¬ 
gos de rol, en los que el ma¬ 
go que encarnamos irá 
creciendo en poder según 
afronte y supere distintas 
aventuras. El argumento de 
todos estos juegos suele es¬ 
tar ambientado en extraños 
mundos con una civilización 
medieval pero poblados de 
magos y criaturas extrañas. 

En todos todos los juegos, 
la magia es un elemento fun¬ 
damental, tanto para el ar¬ 
gumento como para el de¬ 
sarrollo del propio juego. 


Tabla de puntuaciones 


os 


3G1 


6 = Bien 


4 = Suficiente 


| n Así califica Computer Hoy los juegos 


de cerca los juegos de magia 
y fantasía de mayor éxito. Se 
han calificado con un sistema 
similar al de las notas escola¬ 
res. La nota de calidad ha sido 
la única determinante en el 
ránking. De asignarse la mis¬ 
ma nota a dos o más juegos, 
el precio decide sobre el or¬ 
den de clasificación. Los co¬ 
lores (■= bien, * regular, 
■ = mal) sirven de referencia 
adicional a la calidad. Las ca¬ 
sillas azules ofrecen informa- 


silla de la izquierda se indica 
el tipo de ordenador y la capa¬ 
cidad de memoria mínima ne¬ 
cesaria. En la segunda casilla, 
encontrarás el espacio que 
ocupa en disco la instalación 
normal o estándar del juego. 
La tercera te dirá para qué or¬ 
denadores y consolas está 
disponible el juego. La cuarta 
contiene la edad mínima re¬ 
comendada para jugar. Final¬ 
mente, la última indica la difi¬ 
cultad del juego. 


Sentir en nuestras manos el poder necesario para lanzar 
bolas de fuego e Invocar criaturas de leyenda, cabalgar a 
lomos de dragones y enfrentarnos a demonios. Todo esto 
es posible gracias a los juegos que hemos probado. 
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en un mundo lleno de extrañas criaturas 
y magia poderosa. Las características 
son similares a cualquier juego de ac¬ 
ción pero con una ambientación fantás¬ 
tica muy conseguida. Para disfrutar al 
máximo del juego, se recomienda utili¬ 
zarlo con una tarjeta 3D. 


El personaje principal del juego 
encuentra su pueblo deshabitado. 


Los excelentes 
gráficos de He- 
retic II son, sin 
duda, su punto 
fuerte. 


A pesar de que este juego tiene casi un 
año, sigue siendo uno de los títulos 
que con más espectacularidad ha inter¬ 
pretado el tema de la magia. Aprove¬ 
chando la potencia de las tarjetas acele¬ 
radoras 3D, Heretic II nos introduce en 
tercera persona, al estilo Tomb Raider, 
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365 MB 


PC 
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piantes 












www.activision.com/games/hereticii 


Calidad: 

Precio/calidad: 

Precio: 


Suficiente 


7.990 ptas. | 


Distribuidor: Proein 
Te!. 91384 68 80 


1-Puesto 


Heretic II 


r 3- Puesto 


Drakan 



E ste juego nos propone una expe¬ 
riencia peculiar: combatir montados 
a lomos de un dragón. La verdad es 
que el juego consigue transmitir sensa¬ 
ciones fuertes, gracias a sus depura¬ 
dos y espectaculares gráficos y unos 
efectos de sonido dignos de mención. 



Los gráficos del vuelo del dragón 


son impresionantes. 


Las exigencias hardware del programa 
y un manejo algo complicado pueden 
dificultar el que se convierta en un título 
popular. Alcanzar el final de la aventura 
no es nada fácil y exigirá por nuestra 
parte dominar el manejo de la espada 
y... el pilotaje del dragón. 
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Juegos 


2 ° Puesto 


Duelo de Hechiceros 



Las batallas en¬ 
tre los magos 
convocan a mul¬ 
titud de criatu¬ 
ras fantásticas. 



E l enfrentamiento entre magos po¬ 
derosos, capaces de convocar te¬ 
mibles criaturas, es el tema de este 
juego de los creadores del famoso X- 
COM. En este juego de estrategia, ten¬ 
dremos que utilizar nuestros hechizos 
para crear un ejército propio. Los grá- 



Los paisajes del juego son inquie¬ 


tantes pero hermosos. 


ficos están bastante bien cuidados, 
aunque la inteligencia de las criaturas 
deja algo que desear. Una de las carac¬ 
terísticas que más nos ha gustado es 
la facilidad de uso. Este factor puede 
alejar a los aficionados a los juegos de 
estrategia más complejos. 



r- 4* Puesto 


Rageof Mages 






' la 


# i 


Este juego une 
elementos típi¬ 
cos de los jue¬ 
gos de rol y de 
estrategia. 


¿ni- % L 


Vs 


■ssfsr- ju 


A l ponernos a jugar al Rage of Ma¬ 
ges nos ha sido difícil clasificarlo 
como juego de estrategia, ya que con¬ 
tiene numerosos elementos de los jue¬ 
gos de rol que le convierten en candi¬ 
dato para estar en esta categoría. Los 
gráficos son más que dignos aunque 



La estética medieval y fantástica es 


protagonista en este juego. 


un poco escasos de detalles por la pro¬ 
pia perspectiva del juego. El juego es 
muy fácil de manejar y el argumento es 
convincente y divertido. El juego ha¬ 
bría mejorado mucho con más facili¬ 
dades para completar las misiones y 
unos gráficos algo más cuidados. 



N°30 Cipriputer 


85 


























































































































Juegos 


Juegos de magia y fantasía 


5 a Puesto 


Total Annhilation Kingdoms 



En nuestro cami¬ 
no de conquista, 
tendremos que 
hacernos fuertes 
en el mar. 



L a conquista es el protagonista de este 
juego de estrategia donde la magia 
es el elemento que nos permitirá em¬ 
prender nuestra carrera como conquis¬ 
tadores. El desarrollo de la acción se 
asemeja a otros juegos de estrategia en 
tiempo real como el Starcraft. Para 



Los gráficos de las transiciones 
del juego son muy originales. 


triunfar tendremos que reaccionar rápi¬ 
damente y construir la infraestructura 
necesaria y tropas para defenderlas. 
Para ello utilizaremos la magia. Los grá¬ 
ficos nos han parecido algo simples 
comparados con otros títulos. Sin em¬ 
bargo, el juego “engancha”. 



i- 6-Puesto 


Crónicas de la Luna Negra 



Los enfrenta¬ 
mientos de los 
ejércitos rivales 
pueden acabar 
en masacre. 



E l caso de este juego es muy pecu¬ 
liar ya que su lentitud no permite 
que lo podamos disfrutar plenamen¬ 
te. A pesar de que los gráficos son 
excelentes, la diversión desaparece 
cuando hay que esperar varios se¬ 
gundos para que el programa reac- 



Los dragones también pueden in¬ 


tervenir en las batallas. 


cione. Esto, en un juego de estrate¬ 
gia en tiempo real, sería imperdona¬ 
ble si no aportara otras virtudes 
como un argumento acertado y la 
mencionada buena calidad de los 
gráficos. El sonido es otro elemento 
que flaquea en este juego. 



7 a Puesto 




Lordsof Magic 




C omo hemos podido ver, los juegos 
de estrategia basados en magia y 
criaturas fantásticas son abundantes 
en el mercado. Lords of Magic, de 
Sierra, es uno de los títulos vetera¬ 
nos del género. Esta veteranía se deja 
notar en algunos elementos como 


La magia es el elemento funda¬ 
mental de este juego. 


cierta confusión en el manejo de las 
tropas. Por otro lado los gráficos, 
como es habitual en este género, es¬ 
tán muy cuidado así como las anima¬ 
ciones de las tropas. Quizás el fallo 
más grande es que el juego no ha 
sido traducido al español. 





Los paisajes siniestros están pre¬ 
sentes en todo el juego. 


El interfaz del 
juego ofrece el 
aspecto tradi¬ 
cional de los 
juegos de rol. 


L os juegos de rol han sido desde 
siempre el cultivo ideal para el gé¬ 
nero de la magia. El caso del Lands of 
Lore no es una excepción ya que los 
hechizos y conjuros están presentes 
a cada paso que damos. Como es tra¬ 
dicional en este tipo de juegos, pode¬ 


mos elegir la carrera que deseemos, 
reforzando las habilidades que más 
nos interesen. A lo largo del juego 
iremos desarrollando estas capacida¬ 
des. Los gráficos no nos han gustado 
mucho y el sonido es mediocre. Sin 
embargo, la música nos ha gustado. 





P 200 
32 MB 
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PC 
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www.electronicarts.es 


Calidad: Bien | 

Precio/calidad: Suficiente | 

Precio: 6.990 ptas. | 

Distribuidor: Electronic Arts 
Te!. 913047091 


- 8 a Puesto - 

Lands of Lore III 
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Juegos de magia y fantasía 


Juegos 


Así califica Computer Hoy 

Computer Hoy califica cada prueba y las 
evalúa según su importancia. Para que 
cada lector pueda comprobar los resulta¬ 
dos del test, se especifica la importancia 
de cada prueba sobre la puntuación total 
del test en esta columna. 


Los resultados al detalle: 

iwazmsp 



1 4® Puesto 

A 










Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Nota 

Heretic II 

Activision 

Proein 

91 3846880 

A partir de 14 años 

Nota 

Duelo de Hechiceros 

Mythos 

Virgin 

91 5781367 

A partir de 11 años 

Nota 

Drakan 

Psygnosis 

Virgin 

91 5781367 

A partir de 11 años 

Nota 

Rage of Mages 
MonolithProductions 
Dinamic Multimedia 

9024804 82 

A partir de 11 años 

Nota 

Servicio 

3% 


6.00 

6.00 

6.00 

6,00 

Teléfono de ayuda 

2% 

91 384 69 70 (Madrid) 

6 

91 57813 67 (Madrid) 

6 

9157813 67 (Madrid) 

6 

902 2802 82 

6 

Servicio Online 

1% 

www.activision.com/qames/hereticii 

6 

www.virgin.es 

6 

www.drakan-qame.com 

6 

www.dinamic.com 

6 

Instalación 

9% 


8,00 

8,00 

7,78 

8,67 

Arranque automático 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio necesario en disco 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio libre en disco 

1% 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

Manual 

2% 

Aceptable/Claro 

6 

Escaso /Poco claro 

4 

Aceptable /Claro 

5 

Escaso /Poco claro 

4 

Idioma 

2% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Compatible DirectX 

2% 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 6.1) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Manejo 

10% 


8,20 

7,00 

8,20 

7,60 

Periféricos de entrada 

3% 

Jovstick, teclado,ratón 

8 

Teclado, ratón 

6 

Jovstick, teclado, ratón 

8 

Jovstick, teclado 

6 

Opciones de configuración 

3% 

Normales 

6 

Pocas 

4 

Normales 

6 

Normales 

6 

Idioma 

4% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Calidad de juego 

28% 


5,79 

6,38 

5,82 

6,00 

Gráficos/vídeo 

6% 

Buenos 

7 

Buenos 

7 

Buenos 

7 

Aceptables 

6 

Sonido/voz 

6% 

Aceptable/Clara 

6 

Aceptable /Clara 

6 

Bueno/Clara 

7 

Aceptable/Clara 

6 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

6% 

Mediocre 

4 

Aceptable 

6 

Mediocre 

4 

Aceptable 

6 

Jugabilidad 

5% 

Aceptable 

6 

Buena 

7 

Aceptable 

5 

Buena 

7 

Amplitud 

5% 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

6 

Normal 

5 

Diversión (Opinión personal del redactor) 

50% 


7,00 

6,00 

6,00 

5,00 



En este juego destacan los gráficos 


Buenos gráficos. Divertido y 


Buenos gráficos y sonido. 


Original combinación entre 




en3D 


fácil de manejar. 


Concepto de juego muy original. 


juego de estrategia y de rol. 


Nota parcial 

100% 


7,39 

6,42 

6,33 

5,94 

Corrección positiva / negativa 


Juego en red 

1+0,5 

Juego en red 

1+0,5 

Juego en red 

1+0,5 

Juego en red 

+0,5 


Calidad 

■ Notable ◄- 7,341 

1 Bien ◄- 6,921 

1 Bien ◄- 6,831 

1 Bien M 6,441 

Precio/calidad 

Suficiente 


Suficiente 

1 Sobresaliente 

Precio 

7.990 ptas. 

4.990 ptas. 

7.990 ptas. 

2.995 ptas. 

Cálculo de la nota precio/calidad 

7.990:7,34= 1.089 = Suficiente 

4.990:6,92 = 721 = Notable 

7.990:6,83 = 1.170 = Suficiente 

2.995:6,44 = 465 = Sobresaliente 




Los resultados al detalle: 

I 5® Puesto 

71 

I 6® Puesto 

» 



Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Edad recomendada 

Nota 

Total Annhilation Kingdoms 
GT Interactive 

Virgin 

91 57813 67 

A partir de 11 años 

CO 

"o 

CrónicasdelaLuna Negra 
Cryo Interactive 

Friendware 

91 3083446 

A partir de 11 años 

co 

"o 

Lords of Magic 

Sierra 

Havasinteractive 

91 3832623 

A partir de 11 años 

Nota 

Lands of Lore III 

Westwood Studios 

Electronic Arts 

91 30470 91 

A partir de 11 años 

"o 

Servicio 

3% 


6,00 

6,00 

6.00 

6,00 

Teléfono de ayuda 

2% 

91 57813 67 (Madrid) 

6 

91 57813 67 (Madrid) 

6 

91 38327 60 (Madrid) 

6 

91 754 55 40 (Madrid) 

6 

Servicio Online 

1% 

www.virgin.es 

6 

www.friendware-europe.com 

6 

www.coktel.es 

6 

www.electronicarts.es 

6 

Instalación 

9% 


9,11 

6,22 

8,22 

8,89 

Arranque automático 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio necesario en disco 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

Sí 

10 

Indica espacio libre en disco 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

Manual 

2% 

Aceptable /Claro 

6 

Escaso /Poco claro 

3 

Completo /Claro 

7 

Aceptable/Claro 

5 

Idioma 

2% 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Español 

10 

Compatible DirectX 

2% 

Sí (DirectX 6.1) 

10 

Sí (DirectX 6) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Sí (DirectX 5) 

10 

Manejo 

10% 


7,60 

7,00 

2,40 

3,30 

Periféricos de entrada 

3% 

Ratón, teclado 

6 

Ratón, teclado 

6 

Ratón, teclado 

6 

Jovstick, teclado 

6 

Opciones de configuración 

3% 

Normales 

6 

Normales 

6 

Muy pocas 

2 

Normales 

5 

Idioma 

4% 

Español 

10 

Español 

10 

Inglés 

0 

Inglés 

0 

Calidad de juego 

28% 


5,93 

4,39 

4,96 

4,96 

Gráficos/vídeo 

6% 

Mediocres 

4 

Buenos 

7 

Buenos 

7 

Mediocres 

4 

Sonido/voz 

6% 

Aceptable /Clara 

6 

Mediocre/Poco clara 

4 

Mediocre/Poco clara 

4 

Mediocre/Poco clara 

4 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

6% 

Aceptable 

6 

Malo 

2 

Mediocre 

3 

Aceptable 

6 

Jugabilidad 

5% 

Aceptable 

6 

Mediocre 

3 

Mediocre 

4 

Mediocre 

4 

Amplitud 

5% 

Extenso 

8 

Normal 

6 

Extenso 

7 

Extenso 

7 

Diversión (Opinión personal del redactor) 

50% 


5,00 

6,00 

5,00 

5,00 



Buenos elementos de juego de 


Un juego demasiado lento pero 


El sistema de juego es confuso. 


Gráficos algo flojos. La música 




estrategia. Gráficos simples. 


con excelentes gráficos. 


Buenos gráficos. 


es muy agradable. 


Nota parcial 

100% 


5,92 

5,67 

5,05 

5,20 

Corrección positiva / negativa 


Juego en red 

+0,5 

Juego en red 

1+0,5 

Juego en red 

+0,5 



Calidad 

1 Bien 6,421 1 Bien 

4- 6,171 

1 Bien 5,551 1 Bien 

4- 5,201 

Precio/calidad 

Suficiente 

Suficiente 

1 Sobresaliente | 

Suficiente 

Precio 

7.990 ptas. 

7.450 ptas. 

2.995 ptas. 

6.990 ptas. 


Cálculo de la nota precio/calidad 7.990:6,42= 1.245 = Suficiente 7.450:6,17 = 1.207 = Suficiente 2.995:5,55 = 540 = Sobresaliente 6.990:5,20 =1.344 = Suficiente ^ 
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Juegos 


Juegos de magia y fantasía 


Consejos prácticos 


Trucos para vencer 


Trucos Heretic 


Guiar a nuestro héroe Cor- 
vus y triunfar en nuestra 
aventura no va a ser tarea fá¬ 
cil en este juego. Para facili¬ 
tar un poco las cosas os he¬ 
mos preparado una serie de 
consejos: 

■ El secreto para triunfar es 
saber medir nuestras fuer¬ 
zas, conservando la energía 
vital y la mágica. La primera 
nos servirá, obviamente, pa¬ 
ra sobrevivir mientras que la 
segunda nos permitirá en¬ 
frentarnos a nuestros ene¬ 
migos. En el caso de la ma¬ 
gia, es conveniente medir la 
potencia de los hechizos 
que utilizamos contra las 
criaturas.Tenemos que es¬ 
tudiar a nuestros enemigos 
y conocer su resistencia. De 
esta forma utilizaremos los 
hechizos de ataque más po¬ 
tentes sólo para los enemi¬ 
gos más correosos, mientras 
que para las criaturas menos 
resistentes utilizaremos ma¬ 
gia menos poderosa o, in¬ 
cluso, el ataque físico. To¬ 
memos un ejemplo: las 
criaturas voladoras como las 
harpías son, quizás, las más 
difíciles de combatir. • 

Para ellas recomendamos 
el hechizo de "explosión 


atronadora" o el de "enjam¬ 
bre de meteoritos". 

■ En ocasiones puede que 
algún enemigo con poderes 
mágicos nos convierta en un 
pollo: I 



En ese caso tendremos que 
huir rápidamente, ya que es¬ 
tas criaturas tienen una fuer¬ 
za vital muy limitada y pue¬ 
den sucumbir de un solo 
golpe. Para volver a nuestra 
forma original, podemos uti¬ 
lizar el tomo del poder. 

■ Existe una técnica difícil 
pero eficaz de acabar con 
nuestros enemigos. Empu¬ 
ñando nuestro bastón, si co¬ 
rremos hacia nuestros ene¬ 
migos y pulsamos el botón 
de saltar - realizaremos 
una especie de salto con 
pértiga. Calculando el mo¬ 
mento cuidadosamente y 
utilizando esta técnica, po¬ 
demos clavar con fuerza 
nuestro bastón en el cuer¬ 
po del adversario causán¬ 
dole mucho daño. •- 



88 


■ Si durante un ataque per¬ 
demos un brazo, tenemos 
que acudir rápidamente a un 
altar de curación para no 
morir desangrados. 

Códigos secretos: 

Si, a pesar de estos conse¬ 
jos, no conseguimos aguan¬ 
tar el ataque de nuestros 
enemigos, os ofrecemos una 
serie de trucos que pueden 
ayudaros. 

Para poder introducir los 
códigos que describimos a 
continuación, tendremos 
que pulsar primero la tecla 
ÍK que se encuentra junto 
a la tecla i . De esta forma 
entraremos en el denomi¬ 
nado "modo con^ete^ - 

desde el que podemos in¬ 
troducir una serie de co¬ 
mandos. Finalmente pulsa¬ 
remos en $ . 


Suckitdown chicken: 

nos convierte en un pollo. 
Cuidado, en esta forma sólo 
tenemos un punto de vida, 
por lo que somos muy vul¬ 
nerables. 

Suckitdown health: nos 

devuelve toda la fuerza vital. 

Suckitdown all: pro¬ 
porciona todos los objetos 
útiles. 

Los siguientes códigos per¬ 
miten invocar distintos ob¬ 
jetos. La forma de hacerlo es 




Playbetter: activar o de¬ 
sactivar el modo de invul¬ 
nerabilidad. Nadie puede da¬ 
ñarnos cuando estamos en 
este estado. 

Twoweeks: recarga toda 
la energía que hayamos per¬ 
dido. 

Meatwagon: acaba con 
todas las criaturas que se 
encuentren actualmente en 
el escenario. No acaba con 
los "jefes". 

Víctor: destruye todos los 
enemigos, incluidos los "je¬ 
fes" 

Angermonsters: nues¬ 
tros enemigos se vuelven 
agresivos. 

Crazymonsters: las cria¬ 
turas se quedan sin sangre. 

Kiwi: permite atravesar 
las paredes. 


escribir "spawn", dejar un es¬ 
pacio en blanco y escribir el 
nombre del objeto. Final¬ 
mente pulsaremos $ . No 
olvides escribir los símbolos 
que se obtiene al pulsar 
GE y(Tj . 

¿ Item_weapon_hells- 
taff: invoca el poderoso 
bastón infernal • 



puter n°30 



Item_weapon_phoe- 
nixbow: nos proporciona 
el arco del Fénix 



Itemweaponre- 
drainjbow: para obtener 
el arco tormenta 


Además de otros muchos 
objetos de ataque y defensa, 
podemos obtener llaves y 
otros objetos necesarios pa¬ 
ra terminar el juego. Por 
ejemplo: 

Item_puzzle_townkey: 

hace aparecer la llave de la 
ciudad • 



Item_puzzle_dunge- 
onkey: nos proporciona la 
llave del laberinto • 



Con un poco de fantasía y 
conocimientos de inglés po¬ 
demos ir obteniendo todos 
los objetos útiles que apa¬ 
recen en el juego. 







































































Nota: Este precio corresponde al conjunto que incluye el juego y el Gamepad Sidewinder Freestyle 


Juegos 


Guía de juegos 


Probados en Computer ÍHtey: Juegos 

La oferta de programas y accesorios de juegos para ordenador es muy grande y es difícil decidir qué 
producto es el mejor para pasar los ratos de ocio. Para ayudarte a elegir, hemos reunido los resultados 

de nuestras pruebas para que elegir sea más fácil. 


Pos.Fabricante Producto Calidad Precio N° 


Juegos de acción en 3D ¡ 

1 Epic 

Unreal 

üHniri 

6.990 ptas. 

1 

2 Sierra 

Half-Life 

itnnia 

6.995 ptas. 

6 

3 Activision 

hereticll 

■?mmnra 

7.990 ptas. 

30 

4 Fox Interactive 

Aliens versus Predator 

■¿riiFinra 

6.990 ptas. 

22 

5 Eidos 

Tomb Raider II 

Bien 

5.995 ptas. 

1 

6 Id Software 

Quake II 

Bien 

7.995 ptas. 

1 

7 Psygnosis 

Drakan 

Bien 

7.990 ptas. 

30 

8 Lucas Arts 

Misteries oftheSith 

Bien 

5.990 ptas. 

1 

9 Capcom 

Resident Evil 2 

Bien 

6.490 ptas. 

22 

10 Acclaim 

Forsaken 

Bien 

7.990 ptas. 

1 

11 Microsoft 

Outwars 

Bien 

5.990 ptas. 

12 

12 DreamWorks Int. 

Trespasser 

Bien 

7.995 ptas. 

1 

Juegos de estrategia i 

1 Sierra 

Caesar III 


6.995 ptas. 

27 

2 Pyro Studíos 

Commandos 

■:mmnra 

6.995 ptas. 

2 

3 Sunflowers 

Anno1602 

Bien 

7.990 ptas. 

27 

4 Microsoft 

Age of Empires 

Bien 

4.990 ptas. 

2 

5 Mythos 

Duelo de Hechiceros 

Bien 

4.990 ptas. 

30 

6 Microprose 

MechCommander 

Bien 

7.995 ptas. 

2 

7 Blizzard 

Starcraft 

Bien 

6.995 ptas. 

2 

8 Westwood S. 

Dune 2000 

Bien 

6.990 ptas. 

2 

9 Microdis 

Corsairs 

Bien 

6.990 ptas. 

27 

10 Monolith Productions 

RageofMages 

Bien 

2.995 ptas. 

30 

11 Sierra 

Pólice Quest SWAT2 

Bien 

5.995 ptas. 

25 

12 GT Interactive 

Total Annhilation Kingdoms 

Bien 

7.990 ptas. 

30 

13 GT Interactive 

TheWaroftheWorlds 

Bien 

7.990 ptas. 

9 

14 Cryo Interactive 

Crónicas déla Luna Negra 

Bien 

7.450 ptas. 

30 

15 TalonSoft 

Tribal Rage 

Bien 

2.995 ptas. 

2 

16 Sierra 

Civil War2 

Bien 

1.995 ptas. 

27 

17 Empire 

Fieldsof Fire 

Bien 

2.995 ptas. 

27 

18 Sierra 

Lords of Magic 

Bien 

2.995 ptas. 

30 

19 Talonsoft 

Battle of Britain 

Bien 

7.995 ptas. 

27 

20 Microprose 

Civilizationll 

Bien 

3.495 ptas. 

2 

Simuladores de carreras i 

1 Electronic Arts 

Need for Speed III 

■^niFinni 

6.990 ptas. 

3 


Pos.Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

2 Codemasters 

Colín Me Rae Rally 

■¿mEinra 

7.995 ptas. 

3 

3 Microprose 

GP500 


7.990 ptas. 

29 

4 Sierra 

Edgar Torronteras Extreme Biker 


5.995 ptas. 

29 

5 Microsoft 

Motocross Madness 

na 

7.990 ptas.* 

29 

6 Sierra 

Grand Prix Legends 

Bien 

6.995 ptas. 

3 

7 Midas 

Johnny Herbert Grand Prix 

Bien 

7.450 ptas. 

3 

8 Delphine Software 

Moto Racer 2 

Bien 

6.990 ptas. 

29 

9 Criterion Studios 

Redline Racer 

Bien 

4.995 ptas. 

29 

10 Midas 

Castrol Honda S. B. 2000 

Bien 

2.995 ptas. 

29 

11 Electronic Arts 

SuperbikeW.C. 

Bien 

5.990 ptas. 

29 

12 Milestone 

Screamer Rally 

Bien 

1.990 ptas. 

3 

13 Terminal Reality 

Monster Truck Madness 2 

Bien 

7.990 ptas. 

3 

14 Acclaim 

Extreme G 2 

Bien 

6.995 ptas. 

29 

15 Microprose 

Grand Prix Manager 2 

Suficiente 

1.995 ptas. 

3 

16 Sierra 

Nascar Racing II 

Suficiente 

2.495 ptas. 

3 

Juegos de sociedad 

1 Hasbro Interactive 

Monopoly StarWars 

■¿mEinra 

5.990 ptas. 

4 

2 Hasbro Interactive 

Risk 


5.990 ptas. 

4 

3 Hasbro Interactive 

Frogger 

Bien 

5.990 ptas. 

4 

4 Hasbro Interactive 

Hundir la Flota 

Bien 

5.990 ptas. 

4 

5 Cryo 

Scotland Yard 

Bien 

7.450 ptas. 

25 

6 Hasbro Interactive 

Cluedo 

Bien 

5.990 ptas. 

25 

7 Hasbro Interactive 

Monopoly 

Bien 

5.990 ptas. 

4 

8 Sierra 

Larry’s Casino 

Bien 

3.995 ptas. 

4 

9 EMG Publishing 

Atmosfear 

Bien 

2.995 ptas. 

4 

10 Virtual Software 

PC Trivial Pro 

Suficiente 

2.995 ptas. 

4 

Gamepads i 

1 Gravis 

Xterminator 

MB 

9.990 ptas. 

6 

2 Microsoft 

Sidewinder Freestyle Pro 

■:innnm 

12.990 ptas. 

6 

3 Saitek 

X6-33M 

■:innnm 

5.995 ptas. 

6 

4 Boeder 

Powerpad 


4.995 ptas. 

6 

5 Genius 

G-07 Maxfire 


1.800 ptas. 

6 

6 Saitek 

X6-32M 


4.595 ptas. 

6 

7 Gravis 

Game Pad Pro 

Bien 

6.990 ptas. 

6 

8 Trust 

Sight Fighter 

Bien 

1.500 ptas. 

6 

9 Saitek 

X6-31M 

Bien 

3.295 ptas. 

6 

10 Trust 

Sight Fighter Digital 

Bien 

2.000 ptas. 

6 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 

















































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Guía de juegos 


Juegos 


Pos.Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

Pos.Fabricante 

7 Crvstal Dinamics 

Producto 

Gex3D 

Calidad 

Precio 

6.995 ptas. 

N° 

13 



Juegos de vuelo 



1 

Microprose 

European AirWar 


7.995 ptas. 

10 

8 

GT Interactive 

Lode Runner2 

Suficiente 

7.990 ptas. 

13 

2 

Microsoft 

Combat Flight Simulator 

■¿mrnnrJ 

7.990 ptas. 

6 

■ 


Simuladores deportivos 



3 

Empire 

F/A-18 Korea 


2.995 ptas. 

10 

1 

Electronic Arts 

NBA Uve 99 

iMira 

5.990 ptas. 

14 

4 

Jane’s 

Fighters Anthology 

Bien 

7.990 ptas. 

10 

2 

Electronic Arts 

NHL99 


5.990 ptas. 

14 

5 

DID 

F22 Total AirWar 

Bien 

6.990 ptas. 

10 

3 

Microfolies 

Roland Garras 1998 

Bien 

2.995 ptas. 

14 

6 

Origin 

Wing Commander Prophecy 

Bien 

8.990 ptas. 

9 

4 

Blue Byte 

Extreme Tenis 

Bien 

2.995 ptas. 

14 

7 

Sierra 

Red Barón II 

Bien 

5.995 ptas. 

10 

5 

Gremlin Interactive 

Actúa Tennis 

Bien 

5.990 ptas. 

14 

8 

Electronic Arts 

Fighter Pilot 

Bien 

5.990 ptas. 

10 

6 

Electronic Arts 

Madden NFL 99 

Bien 

5.990 ptas. 

14 

9 

Microsoft 

Flight Simulator 98 

Bien 

9.990 ptas. 

10 

7 

SEGA 

NBA Actlon 98 

Bien 

7.990 ptas. 

14 

10 

Sierra 

Pro Pilot 

Bien 

6.750 ptas. 

10 

8 

Hammer Technologies 

¡ TieBreak Tenis 

Bien 

2.995 ptas. 

14 



Aventuras gráficas 





Joysticks 



1 

Westwood Studios 

Blade Runner 


2.995 ptas. 

12 

1 

Logitech 

WingMan Forcé 

MI 

24.900 ptas. 

16 

2 

LucasArts 

Grim Fandango 


6.990 ptas. 

23 

2 

Microsoft 

Forcé FeedbackPro 

MI 

24.990 ptas. 

16 

3 

Fox Interactive 

The X-Files, la película 

■zrnEinrJ 

8.990 ptas. 

12 

3 

Logitech 

WingMan Interceptor 

IMÜTT1 

11.900 ptas. 

16 

4 

Red Orb 

El legado del Tiempo 

Bien 

7.990 ptas. 

9 

4 

Saitek 

X36F 

IMÜTT1 

15.995 ptas. 

16 

5 

GT Interactive 

Discworld Noir 

Bien 

7.995 ptas. 

25 

5 

Saltek 

Cyborg 3D USB Stlck 

MI 

12.995 ptas. 

16 

6 

Cryo 

Ring 

Bien 

7.450 ptas. 

6 

6 

Primax 

Raptor 3D 

MI 

8.490 ptas. 

16 

7 

Microprose 

Nightlong 

Bien 

6.995 ptas. 

9 

7 

Logitech 

WingMan Extreme Digital 

Bien 

7.900 ptas. 

16 

8 

LucasArts 

La Amenaza Fantasma 

Bien 

6.990 ptas. 

23 

8 

Boeder 

FlightstickPro P-20 

Bien 

7.535 ptas. 

16 

9 

ASCGames 

Sanitarium 

Bien 

6.990 ptas. 

22 

9 

Trust 

Predator Pro 3D 

Bien 

4.060 ptas. 

16 

10 Infogrames 

Silver 

Bien 

6.990 ptas. 

23 

10 

Boeder 

FllghtstlckP-16 

Bien 

4.930 ptas. 

16 

11 

Cryo 

Egipto 11565 a. C. 

Bien 

7.450 ptas. 

23 


Thrustmaster 

TopGunPlatinum 

Bien 

7.990 ptas. 

16 

12 

Red Orb 

Riven 

Bien 

7.990 ptas. 

22 

12 

Gravls 

Flreblrd 2 

Bien 

8.990 ptas. 

16 

13 

TakeTwo 

Reah 

Bien 

7.990 ptas. 

9 

13 

Genius 

F-12 

Bien 

1.500 ptas. 

16 

14 Cryo 

China 

Bien 

7.450 ptas. 

23 

14 

Guillemot 

Jet Leader 3D USB 

Bien 

9.500 ptas. 

16 

15 

Grolier Interactive 

Asghan 

Bien 

4.990 ptas. 

23 

15 

Thrustmaster 

TopGun 

Bien 

8.990 ptas. 

16 

16 

Take Two 

Black Dahlia 

Bien 

8.995 ptas. 

22 

16 

Trust 

Predator Digital 3D 


5.220 ptas. 

16 

17 

Infogrames 

Outcast 

Bien 

7.990 ptas. 

23 

■ 


Packs de juegos 



18 

MP Entretainment 

Hopkins FBI 

Bien 

2.995 ptas. 

25 

1 

Megamediacorp. 

Megapak9 

MI 

4.995 ptas. 

17 

19 

THQ 

Rent a Fiero 

Bien 

7.995 ptas. 

23 

2 

Lucas Arts 

Monkey Island Saga 

Bien 

5.990 ptas. 

17 

20 

7th Level 

The Meaningof Life 

Bien 

5.995 ptas. 

12 

3 

Lucas Arts 

X-Wing collector series 

Bien 

3.990 ptas. 

17 



Juegos de rol 



4 

Westwood St. 

C&C Ultimátum 

Bien 

6.990 ptas. 

17 

1 

Interplay 

Fallout 2 

Bien 

7.995 ptas. 

7 

5 

DinamicMM. 

Multl Acción 99 

Bien 

2.995 ptas. 

17 

2 

Helio Visions 

Hexplore 

Bien 

6.990 ptas. 

7 

6 

Sierra 

4 Estrategia 

Bien 

5.995 ptas. 

17 

3 

Squaresoft 

Final FantasyVII 

Bien 

7.995 ptas. 

7 

7 

DinamicMM. 

Multl Sports 99 

Bien 

2.995 ptas. 

17 

4 

Blizzard 

Diablo 

Bien 

4.995 ptas. 

7 

8 

DDM 

Total Races 

Bien 

2.995 ptas. 

17 

5 

New World C. 

Might and MagicVI 

Bien 

7.995 ptas. 

7 

9 

Sierra 

Pack Racing Power 

Bien 

5.995 ptas. 

17 

6 

Sierra 

Birthright 

Bien 

2.495 ptas. 

7 

10 

Sierra 

Pack Fantástico 

Bien 

4.975 ptas. 

17 

7 

Westwood Studios 

Landsof Lorelll 

Bien | 

6.990 ptas. 

30 

■ 


Juegos para niños 



8 

Sierra 

Betrayal in Antara 

Suficiente 

2.495 ptas. 

7 

1 

Disney Interactive 

Flercules: Juego de acción 

Bien 

5.990 ptas. 

18 

9 

Sierra 

Betrayal at Krondor 

Suficiente 

2.495 ptas. 

7 

2 

Disney Interactive 

El Rey León II 

Bien 

5.990 ptas. 

18 



Juegos de fútbol 



3 

Lego Interactive 

Ajedrez Lego 

Bien 

6.990 ptas. 

18 

1 

Electronic Arts 

Fita 99 

■amEinnd 

5.990 ptas. 

8 

4 

Disney Interactive 

Bichos: Juego de acción 

Bien 

5.990 ptas. 

18 

2 

DinamicMM. 

PC Fútbol 7 


2.995 ptas. 

8 

5 

Sierra 

Ultra Pinball Turbo Racing 

Bien 

3.995 ptas. 

18 

3 

Gremlinl. 

ActuaSoccer3 

Bien 

5.990 ptas. 

8 

6 

Wanderlustlnt. 

La Pantera Rosa 

Bien 

5.990 ptas. 

18 

4 

Silicon Dreams 

MichaelOwen’sWLS 99 

Bien 

7.995 ptas. 

8 

7 

Infogrames 

LuckyLuke 

Bien 

4.990 ptas. 

18 

5 

Sensible Software 

Sensible Soccer 98 

Bien 

6.990 ptas. 

8 

8 

Ublsoft 

Rayman 

Suficiente 

3.495 ptas. 

18 

6 

SEGA 

SegaWorldwideSoccerPC 

Bien 

3.990 ptas. 

8 



Juegos para pensar 



7 

Electronic Arts 

La liga de fútbol 98-99 

Bien 

5.990 ptas. 

8 

1 

Empire Interactive 

Combat Chess 

Bien 

2.995 ptas. 

19 

8 

Sierra 

Fútbol manager 98 

Bien 

5.995 ptas. 

8 

2 

Chessbase 

FritzforFun 

Bien 

2.995 ptas. 

19 



Juegos de lucha 



3 

Interactive Magic 

Capltallsm Plus 

Bien 

7.450 ptas. 

19 

1 

Midway 

Mortal Kombat 4 

Bien 

7.990 ptas. 

11 

4 

Mindscape 

Chessmaster 6000 

Bien 

7.995 ptas. 

19 

2 

Sega PC 

Virtua Fighter 2 

Bien 

5.990 ptas. 

11 

5 

MontecristoM. 

Wall Street Trader 

Bien 

7.990 ptas. 

19 

3 

Eidos 

Fighting Forcé 

Bien 

7.995 ptas. 

11 

6 

Sierra 

Power Chess 98 

Bien 

4.975 ptas. 

19 

4 

Hasbro Interactive 

Pequeños Guerreros 

Bien 

5.990 ptas. 

11 

7 

Ed. Círculo Inf. 

Damas Españolas 

Suficiente 

3.995 ptas. 

19 

5 

Sega PC 

Last Bronx 

Bien 

5.990 ptas. 

11 

8 

Marcombo 

Ajedrez 3D 

Suficiente 

2.990 ptas. 

19 

6 

THQ 

WCW Nitro 

Bien 

7.995 ptas. 

11 



Volantes 



7 

Capcom 

Street Fighter Alpha 2 

| Bien | 

4.990 ptas. 

11 

1 

Logitech 

WingMan Formula Forcé 

ITO1TT1 

36.830 ptas. 

20 

8 

Plavmates Interactive Battle Arena Toshinden 

Bien 

1.990 ptas. 

11 

2 

Microsoft 

SideWinder F. F.Wheel 

ffHEÜTTl 

29.900 ptas. 

20 



Juegos de plataformas 



3 

Boeder 

Forcé FeedbackWheel 

MI 

24.995 ptas. 

20 

1 

GT Interactive 

Oddworld Abe’s Exoddus 


7.990 ptas. 

13 

4 

Thrustmaster 

NascarSupersport 

MI 

18.990 ptas. 

20 

2 

AmazingStudio 

Fleart oí Darkness 

Bien 

6.990 ptas. 

13 

5 

Guillemot 

Race Leader ForcéFeedback 

iMira 

23.990 ptas. 

20 

3 

Epic Megagames 

Jazz Jackrabbit 

Bien 

5.990 ptas. 

13 

6 

Thrustmaster 

Formula Sprint 

Bien 

12.990 ptas. 

20 

4 

Hasbro Interactive 

Glover 

Bien 

6.990 ptas. 

13 

7 

Trust 

Formula 1 race Master 

Bien 

19.200 ptas. 

20 

5 

Capcom 

Megaman X4 

WÉ1ÉM 

4.990 ptas. 

13 

8 

Saltek 

R4 Forcé Wheel 

Bien 

29.990 ptas. 

20 

6 

Crystal Dinamics 

Pandemónium 2 

Bien 

6.995 ptas. 

13 

9 

Saltek 

R4 Racing Wheel 


19.995 ptas. 

20 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 9 cámaras digitales 


SUMARIO 


OBügjggg 


Cámara digital 

Las cámaras fotográficas 
digitales, permiten archi¬ 
var las fotos electrónica¬ 
mente. Cada foto, está for¬ 
mada por miles de puntos 
de diferentes colores. La 
gran ventaja de la fotogra¬ 
fía digital es la utilización 
del ordenador para archi¬ 
var, procesar e imprimir 
las imágenes. Su gran des¬ 
ventaja es la calidad de 
imagen, que es Inferiora la 
obtenida por las cámaras 
fotográficas tradicionales. 

Fotos de Calidad 

La calidad de una cámara 
digital, depende en gran 
medida de la cantidad de 
puntos con la que es capaz 
de capturar las imágenes. 
A este concepto se le de¬ 
nomina Resolución R 
y varía entre los 150.000 
puntos, para las cámaras 
más básicas, hasta casi 
tres millones de puntos, 
para las cámaras de gama 
alta. Pero, esta “Alta” re¬ 
solución no se puede com¬ 
parar con la calidad ofreci¬ 
da por la película de 
35 mm que se utiliza en las 
cámaras tradicionales. Las 
cámaras digitales, suelen 
tener un visor para encua¬ 
drar las fotografías, pero 
normalmente disponen de 
una pequeña pantalla que 
permite realizar un encua¬ 
dre mucho más exacto. 
Además, accediendo al 
menú de pantalla, se pue¬ 
den visualizar las fotos en 
cualquier momento y bo¬ 
rrar las que no nos gusten. 

Precios 

La óptica, la resolución y 
la calidad de la pantalla, 
son factores decisivos en 
el precio de las cámaras 
digitales. Las más baratas, 
cuestan algo menos de 
20.000 pesetas, pero su 
calidad deja mucho que 
desear. Los modelos de 
gama media tienen un pre¬ 
cio que oscila entre las 
100.000 y las 200.000 pe¬ 
setas. Por último, las cá¬ 
maras profesionales con 
objetivos intercambiables 
tienen precios muy prohi¬ 
bitivos, que superan las 
900.000 pese tn 
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Si no quiere complicarse la vida sacando fotos, una cámara fotográfica digital 
puede ser la mejor solución. Hemos probado nueve cámaras digitales que sa¬ 
can muy buenas fotos y son fáciles de manejar. Además, no necesitan carrete, 
lo que acelera el proceso de revelado y reduce el precio de cada copia. 


C on las cámaras digita¬ 
les, sacar fotos no pue¬ 
de ser más sencillo. 
Basta con encuadrar el mo¬ 
tivo y apretar el disparador. 
Pero, ¿las fotos son buenas? 

Para averiguarlo, en Com¬ 
puter Hoy, hemos puesto a 
prueba nueve cámaras digi¬ 
tales de última generación. 

Las cámaras digitales, si¬ 
guen siendo considerable¬ 
mente más caras que las cá¬ 
maras tradicionales. Además, 
el detalle de sus fotografías 
no puede competir con la 
calidad de la técnica del re¬ 
velado y el papel fotográfi¬ 
co. Pero tienen una ventaja 
muy importante: en la pan¬ 
talla de una cámara digital, 
el fotógrafo puede ver sus fo¬ 
tos inmediatamente después 
de sacarlas, también las pue¬ 
de borrar y en pocos minu¬ 
tos se pueden copiar al or¬ 


denador e imprimirse por la 
impresora. Ningún laborato¬ 
rio fotográfico puede com¬ 
petir con ellas en velocidad. 
Además, la mayoría de las cá¬ 
maras digitales vienen acom¬ 


pañadas de programas de 
tratamiento gráfico que per¬ 
miten modificar y retocar las 
fotos desde el ordenador, pa¬ 
ra mejorar el color, el brillo 
o el contraste de nuestras fo¬ 


tografías.En comparación 
con el test que realizamos en 
el número 14 de Computer 
Hoy, las cámaras digitales de 
esta comparativa tienen una 
mayor calidad de imagen. 
Además, incluyen más acce¬ 
sorios y son más baratas. 

Las Cámaras actuales, 
mejores y más baratas 

El mercado de cámaras di¬ 
gitales está cambiando rápi¬ 
damente. En el último año, 
los fabricantes han doblado 
la resolución de todos sus 
modelos, han aumentado la 
cantidad de memoria y han 
mantenido o incluso redu¬ 
cido los precios. Al mismo 
tiempo, están apareciendo 
cámaras de vídeo que tam¬ 
bién son capaces de sacar fo¬ 
tos de calidad razonable, aun¬ 
que su precio es elevado. 



Algunos fabricantes apuestan por divertidas cámaras de 
vivos colores que consiguen llamar nuestra atención. 
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Antes: Con el uso del flash, las fotos pueden aparecer con 
el efecto de ojos rojos. Los programas incluidos en la ma¬ 
yoría de estas cámaras permiten eliminar este problema. 


Aunque la resolución es 
un factor muy importante 
para obtener una buena ca¬ 
lidad de imagen, hay otros 
factores que pueden llegar 
a ser decisivos. En este test, 
hemos determinado que la 
cámara Kodak CD 280 es la 
que obtiene mejores fotos. 

Sin embargo, la Fujifilm 
MX-2900 es la cámara que 
tiene mayor resolución de 
todas las que hemos proba¬ 
do y queda en séptimo lugar. 
La reproducción del color 
es otro factor importante. 

Normalmente, los colores 
son demasiado apagados y 
aparecen dificultades para 
reproducir los objetos blan¬ 
cos, en los que no se consi¬ 
gue un color uniforme. In¬ 
cluso cuando se dispone de 
una iluminación apropiada, 
hemos observado que las fo¬ 
tos salen algo oscuras. En al¬ 
gunos casos, la culpa es del 
flash que resulta demasiado 
débil y no ilumina los moti¬ 
vos de forma regular. En al¬ 
gunas cámaras, el flash no 
tiene un alcance de ni si¬ 
quiera un metro. El montaje 
de un flash adicional puede 
ayudar bastante, pero sólo 
es posible en dos de los mo¬ 
delos que hemos probado. 

Fotografía digital, un 
ahorro en el revelado 


Para poder fotografiar sa¬ 
tisfactoriamente motivos le¬ 
janos, existen objetivos que 
tienen distancia focal ü 


variable, normalmente co¬ 
nocidos como zoom. Las cá¬ 
maras Epson, Sony yToshiba 
no disponen de una lente 
con zoom. Sin embargo, per¬ 
miten acercar los motivos, 
ya que utilizan un ZOOm di- 
g ita I M . Este método impli¬ 
ca una pérdida de calidad. 

Sólo se consigue obtener 
una buena calidad de au¬ 
mento cuando no se utilizan 
métodos electrónicos para 
acercar la imágen. Esto sólo 
se consigue cuando se utili¬ 
za un zoom óptico o! . En la 
práctica, sólo hemos en¬ 
contrado útil el zoom de la 
cámara Casio, cuyo objetivo 
ofrece un factor de au¬ 
mento M de ocho.Todas las 
cámaras utilizan una panta¬ 
lla para encuadrar y mostrar 
las fotos. Pero la pantalla re¬ 
sulta excesivamente peque¬ 
ña para mostrar las fotos. Pa¬ 
ra poder ver las fotos 
cómodamente sin necesidad 
de imprimirlas, lo mejor es 
utilizar el ordenador o in¬ 
cluso conectar la cámara a 
la televisión para poder ver- 
las a toda pantalla. 

Otra de las características 
importantes que se debe te¬ 
ner en cuenta a la hora de 
adquirir una cámara digital 
es la duración de las baterí¬ 
as. La mayoría de fabrican¬ 
tes, suministran junto a sus 
cámaras una batería y un 
cargador. Esta, es la mejor so¬ 
lución, ya que la batería se 
recarga conectándola a la 
red, lo que permite ahorrar 



Después: No sólo han desaparecido los ojos rojos. Ahora 
los ojos son azules, los dientes blancos y todo el rostro 
aparece más brillante. Además, el fondo tiene nubes. 


mucho dinero en pilas. Las 
cámaras digitales consumen 
bastante energía. Sobre to¬ 
do cuando se utiliza el flash 
con frecuencia o se mantie¬ 
ne permanentemente en¬ 
cendida la pantalla. 

Una batería recargable 
es la mejor opción 

Algunos fabricantes como 
Kodak, Casio o Agfa equipan 
sus máquinas con pilas es¬ 
tándar tipo AA. Esto facilita 
las cosas cuando las baterí¬ 
as se agotan de forma im¬ 
prevista, ya que podremos 
adquirir unas pilas en cual¬ 
quier comercio. Pero el cos¬ 
te de las baterías será supe¬ 
rior, ya que las baterías 
suministradas con el apara¬ 
to no son recargables. En 
cualquier caso, resulta muy 
recomendable adquirir un 
juego de pilas recargables o 
una batería de repuesto pa¬ 
ra aumentar la autonomía. 

Con un carrete de pelícu¬ 
la tradicional de 35 mm se 
pueden sacar hasta 36 fotos. 
En las cámaras digitales, las 
fotos se almacenan en una 
pastilla o tarjeta de memo¬ 
ria intercambiable. La capa¬ 
cidad de almacenar fotos de¬ 
pende del tamaño de la 
memoria que se utilice. La 
mayoría de cámaras, vienen 
con una memoria bastante 
limitada que tiene una ca¬ 
pacidad de 8 Megabytes, lo 
que permite almacenar de 8 
a 12 fotos dependiendo de 
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su resolución. La cámara 
Sony, viene con una pastilla 
de tan sólo 4 Megabytes, lo 
que limita mucho su capa¬ 
cidad. La cámara que sale 
mejor parada en este senti¬ 
do es la Kodak, ya que sus 20 
Megabytes de memoria per¬ 
miten almacenar hasta 36 fo¬ 
tografías en alta resolución. 

En cualquiera de los casos, 
la adquisición de más me¬ 
moria, es una opción muy 
válida para aumentar las po¬ 
sibilidades de la cámara. 


Las fotos se almacenan 
en una pastilla 

En algunas cámaras se re¬ 
quiere mucho tiempo para 
transferir las fotos al orde¬ 
nador, sobre todo cuando 
u tilizan el puerto serie 
Ít {PiifMÍ . El caso más acru- 
ciante es el de Fujifilm que 
requiere 13 minutos para 
transferir una foto de alta ca¬ 
lidad al ordenador. Algunas 
cámaras cómo la Kodak,Tos¬ 
hiba, Epson y Casio utilizan 
una conexión USB Ü|Pág. 94j 
para conseguir una rápida 
transferencia de datos.Tan 
sólo requieren dos segundos 
para transmitir una foto de 
alta resolución al ordenador. 
La conexión y desconexión 
de los cables que transfieren 
las fotos al ordenador resul¬ 
ta bastante incómoda. Pero 
existen varios dispositivos 
que permiten transmitir los 
datos sin necesidad de utili¬ 
zar la cámara. 


¿Qué es...? 


H Resolución 

Indica el número de 
puntos que componen la 
imagen. Cuanto más 
puntos tenga la imagen 
tanto mejor, ya que ten¬ 
drá una mayor calidad. 
Una resolución alta tam¬ 
bién implica un tamaño 
de fichero más grande. 

B Distancia 
focal 

Es una medida expresa¬ 
da en milímetros que in¬ 
dica la capacidad de am¬ 
pliación o reducción que 
tiene el objetivo. Una 
distancia focal de 50 
mm en una cámara nor¬ 
mal se corresponde con 
el ojo humano. Los ob¬ 
jetivos con una distancia 
focal mayor (teleobjeti¬ 
vos) acercan los obje¬ 
tos, mientras que los 
objetivos con una dis¬ 
tancia menor (gran an¬ 
gular) amplían el ángulo 
de visión. 

BZoom digital 

Para las ampliaciones 
que superan el rango 
óptico del objetivo, las 
cámaras digitales “cal¬ 
culan” una ampliación 
de una parte de la ima¬ 
gen. Este procedimiento 
influye negativamente 
en la calidad de la ima¬ 
gen, y los detalles que¬ 
dan más borrosos. 

BZoom óptico 

Es la ampliación o re¬ 
ducción de la imagen 
provocada por el movi¬ 
miento del objetivo. Con 
este método de amplia¬ 
ción se consigue una 
mayor cantidad de deta¬ 
lles, pero las cámaras 
digitales están limitadas 
en este sentido. 

M Factor 
de aumento 

Este valor indica la ca¬ 
pacidad de aumento que 
tiene la cámara. Por 
ejemplo, si la cámara 
dispone de un factor de 
aumento de 8x, significa 
que tiene capacidad pa¬ 
ra aumentar los motivos 
ocho veces. El factor de 
aumento depende del 
zoom óptico y del zoom 
digital, ya que es la su¬ 
ma de ambos. 
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06 Puerto serie 

Es un medio sencillo pa¬ 
ra conectar entre sí apa¬ 
ratos electrónicos me¬ 
diante un cable. A través 
de este puerto, pode¬ 
mos conectar, por ejem¬ 
plo un módem externo, 
un ratón o una cámara. 

■ USB 

El “Bus Serie Universal” 
es un tipo de conexión 
muy sencilla para cáma¬ 
ras fotográficas e impre¬ 
soras. Permite conectar 
varios dispositivos al 
mismo tiempo y ofrece 
una alta velocidad de 
transmisión de datos. 
Además, para conectar 
elementos no es necesa¬ 
rio reiniciar el equipo. 

» Fotochip 

Es un elemento de las 
cámaras digitales que se 
encuentra situado en el 
lugar de la película de 
las cámaras tradiciona¬ 
les. También se llama 
CCD y se compone de 
miles de elementos ca¬ 
paces de convertir la luz 
en pequeños impulsos 
eléctricos. 

1 Píxeles 

Son cada uno de los 
puntos que forman las 
imágenes. Cada píxel, 
tiene un color diferente, 
de forma que al obser¬ 
var el conjuto de puntos 
se forma la imagen. En 
número de puntos que 
forma la imagen indica 
su resolución. 

■ Relación 
señal / ruido 
en brillo 

De este valor depende la 
magnitud de interferen¬ 
cias en las superficies 
blancas de una foto. 
Cuando menor sea, me¬ 
nor será el granulado. 

■ Relación 
señal / ruido 
en color 

De este valor depende la 
calidad con que se re¬ 
produce el color. Si tie¬ 
ne un valor muy alto, los 
colores puros se repro¬ 
ducirán de manera uni¬ 
forme. Si su valores ba¬ 
jo, aparecerán puntos de 
varias tonalidades. 




Indice hasta 14.873 
14.874 hasta 18.591 
18.592 hasta 24.789 
24.790 hasta 37.183 
37.184 hasta 74.366 
a partir de 74.367 


Sobresaliente 


Notable 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 


Deficiente 


Así hacemos los test 


Las cámaras, han tenido que demostrar su capacidad de reproducir los colores y tonos 
grises. Para hacerlo, se tomaron varias fotografías en las mismas condiciones. 


En los laboratorios concerta¬ 
dos con Computer Hoy, han 
realizado muchas fotografías 
con cada cámara. Entre otras 
cosas, se ha fotografiado un 
“bodegón” compuesto por 
objetos translúcidos y colo¬ 
ridos motivos cargados de 
detalles. La reproducción 
“exacta” de todos los objetos 
supone todo un reto para una 
cámara fotográfica digital. 

Calidad 
de imagen 

Para valorar mejor la calidad 
de las imágenes fotogra¬ 
fiadas, los ingenieros del test 
han comparado las fotografí¬ 
as con diapositivas tomadas 
con una cámara réflex de al¬ 
ta calidad. Para tomar las fo¬ 
tos, se utilizó una fuente de 
luz artificial, de manera que 
todas las fotos fueron toma¬ 
das con la misma luz am¬ 
biente. También se realizaron 
pruebas para determinar la 
calidad de definición de la 
imágen. Para ser objetivos, 
se utilizó una imagen de prue¬ 
ba compuesta por finísimas 
líneas blancas y negras. 
Posteriormente, el laborato¬ 
rio realizó una medición de 
las fotografías obtenidas. 
Los técnicos encargados de 
realizar las pruebas, han eva¬ 
luado también la distorsión 
de imagen con un programa 
de ordenador diseñado espe¬ 
cíficamente para este fin. 
Lamentablemente, los com¬ 
ponentes eléctricos de las cá¬ 
maras añaden interferencias 
no deseadas a la información 
de la imagen, ya que tanto el 
fotochip 08 como el resto de 
componentes de la cámara 
presentan una pequeña tole¬ 
rancia de fábrica. En las fo¬ 


Test práctico 

Las cámaras, tienen que po¬ 
der hacer muchas fotos: En 
Computer Hoy, hemos eva¬ 
luado la duración de las ba¬ 
terías suministradas con ca¬ 
da aparato y el número de 
fotos que se pueden almace¬ 
nar en memoria. Otros as¬ 
pectos a tener en cuenta han 
sido el peso y el tamaño. 


Precio / Calidad 

El índice de precio / calidad 
se calcula dividiendo el pre¬ 
cio de cada producto entre la 
nota obtenida en el test. 
Posteriormente, se calcula un 
baremo que permite otorgar 
una calificación a cada apa¬ 
rato. Esta tabla de puntua¬ 
ciones es la que les mostra¬ 
mos a continuación: 


0!M ' 




probado si todos los elemen¬ 
tos de control (indicadores, 
interruptores y botones) son 
lo suficientemente grandes y 
su disposición es accesible. 
También hemos comprobado 
que las instrucciones sean 
claras y comprensibles. 


tografías de una plantilla con 
colores homogéneos, la in¬ 
formación de dos píxeles H 
contiguos debe ser la misma. 
En otro caso se producirán 
diferencias de brillo y color. 
Las superficies blancas apa¬ 
recerán sucias y los colores 
lisos aparecerán con irregula¬ 
ridades. Por este motivo, he¬ 
mos indicado la relación se¬ 
ñal/ruido en brillo Hyla 
relación señal / ruido en 
color ■. La sensibilidad a la 
luz de las cámaras digitales 
es muy importante a la hora 
de realizar fotografías con po¬ 
ca iluminación. En el labora¬ 
torio hemos comprobado 
hasta qué punto se consigue 
una calidad aceptable cuan¬ 
do se sacan fotos sin activar 


el flash. Cuando se dispara el 
flash, el motivo debe ilumi¬ 
narse de manera regular. La 
potencia de alcance del flash 
también ha sido evaluada en 
el laboratorio. La fidelidad de 
color también ha sido com¬ 
probada con la ayuda de un 
ordenador, que ha analizado 
los archivos de imagen gene¬ 
rados por las cámaras. Las 
fotos se correspondían con 
una plantilla donde se in¬ 
cluían colores de varios to¬ 
nos y una plantilla blanca. 

Manejo 

Después de un corto periodo 
de toma de contacto, el fotó¬ 
grafo debe ser capaz de utili¬ 
zar la cámara sin problemas. 
Por este motivo, hemos com¬ 


Los ingenieros, han utilizado varias plantillas 
para determinar la capacidad de las cámaras 
para reproducir los detalles. 


La calidad de las fotografías en color es valora¬ 
da utilizando un programa de ordenador capaz 
de analizar los colores de cada foto. 
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Resultados del test en detalle 

1 er Puesto 

( 2 a Puesto 

^ (3-PueStO 


Fabricante 

Modelo 

re 

o 

z 

Kodak 

DC280 

^ / re 

* z 

Nikon 

Cool Pix 950 

re 

0 

z 

Canon 

Powershot A50 

y j re 

V 0 

I z 

Servicio 

5% 


7,60 


6,00 


6,00 

Duración de la garantía 

2% 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Tipo de garantía 

2% 

Sustitución 
el el domicilio 

10 

Reparación 
en el distribuidor 

6 

Reparación 
en el servicio técnico 

5 

Teléfono de ayuda 

1% 

91 7497653 

6 

932649090 

6 

901 301 301 

8 

Servicio Online 


www.kodak.com 


www.nikon-dpi.com 


www.canon.es 


Teléfono de información 


91 7497653 


932649090 


901 301 301 


Fax de información 




9333634 00 


91 411 41 76 


Calidad de imagen 

51% 


5,49 


5,37 


5,29 

Imagen con luz diurna (test de visionado) 

7% 

Demasiado oscuro, 
muchos detalles, 
color neutral 

6 

Demasiado oscuro, 
muchos detalles, 
color neutral 

6 

Algo oscuro, 
muchos detalles, 
escasez de rojo 

6 

Imagen con flash (test de visionado) 

4% 

Oscuro, color neutral 

6 

Buena iluminación, 
demasiado verde 

4 

Algo oscuro, 
escasez de rojo 

4 

Definición (foco y resolución) 

9% 

Normal (77%) 

6 

Normal (76%) 

6 

Escasa (73 %) 

4 

Interferencias (tonos claros/color, medido) 

9% 

Fuertes (35,1 dB/35,4 dB) 

4 

Fuertes (35,9 dB/32,4 dB) 

4 

Fuertes (33,2 dB/30,1 dB) 

4 

Calidad del color (reproducción del color y grises, medido) 

9% 

Ligeramente 
falseado (64%) 

6 

Muy falseado (59%) 

4 

Ligeramente 
falseado (64%) 

6 

Distorsión de imágenes (desviación de líneas rectas en el borde, medido) 

3% 

Normal (19%) 

6 

Normal (19%) 

6 

Normal (20%) 

6 

Autofoco con luz diurna/escasez de iluminación (comprobado) 

2% 

Algo lento/algo lento 

6 

Rápido/rápido 

8 

Algo lento/algo lento 

6 

Iluminación mínima para calidad suficiente sin flash (medido) 

4% 

Normal (520 Lux) 

6 

Escasa (220 Lux) 

8 

Muy escasa (90 Lux) 

10 

Iluminación de la imagen con flash 

(pérdida de iluminación en las esquinas/alcance, medido) 

4% 

Suficiente (52%/2,5 m) 

4 

Normal (32%/3,1 m) 

6 

Suficiente (71%/2,6 m) 

4 

Manejo 

33% 


7,21 


7,45 


6,79 

Máxima distancia focal (convertida a formato de foto pequeña, medida) 

1% 

Escasa (159 mm) 

4 

Muy grande (262 mm) 

8 

Muy escasa (67 mm) 

2 

Mínima distancia focal (convertida a formato de foto pequeña, medida) 

1% 

Escasa (29 mm) 

8 

Normal (37 mm) 

6 

Escasa (28 mm) 

8 

Uso de los botones/configuración de la ampliación (Zoom) 

4% 

Normal/normal 

6 

Complicado/normal 

4 

Normal/normal 

6 

Manuales 

4% 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

Pantalla de control: exactitud de detalles/color/tamaño/reflejo/claridad (medido) 

3% 

Muy escasa (45%)/ 
demasiado rojo/muy 
pequeña (4,3cm)/poca 
reflexión/escasa 
(90 cd/qm) 

4 

Normal (80%)/neutral/ 
pequeña (5cm)/poca 
reflexión/escasa 
(50 cd/m2) 

6 

Muy escasa (61%)/ 
bien/pequeña (5 cm)/ 
poca reflexión/ 
normal (136 cd/m2) 

6 

Visor óptico 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Información en el LCD: fotos restantes/resolución/flash/indicador de carga (comprobado) 

1% 

Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/no 

8 

Sí/sí/sí/no 

8 

Coincidencia del visor con la fotografía realizada (medido) 

1% 

Igual (98%) 

10 

Igual (95%) 

10 

Casi igual (92%) 

8 

Enfoque/diafragma/balance del blanco configurable a mano (comprobado) 

2% 

No/sí/sí 

6 

Sí/sí/sí 

10 

No/sí/sí 

6 

Función de contraluz (comprobado) 

1% 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Flash automático/manual (comprobado) 

1% 

Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 

Posibilidad de evitar el efecto de "ojos rojos" (comprobado) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Posibilidad de visualizar las fotografías realizadas (comprobado) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Instalación del chip de memoria (comprobado) 

1% 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Disparador automático (comprobado) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Distancia mínima del objeto (ajuste de la macro, comprobado) 

1% 

Normal (12 cm) 

6 

Escasa (lOcm) 

8 

Muy escasa (4cm) 

10 

Aviso de demasiada cercanía del objeto (comprobado) 

1% 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 

Memoria de foco (comprobado) 

2% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Tiempo de espera tras disparo hasta que la cámara vuelva 
a estar preparada con máxima resolución (sin flash) (comprobado) 

1% 

Largo (4 segundos) 

4 

Muy larga (9 segundos) 

2 

Largo (4 segundos) 

4 

Tiempo de transmisión al PC con máxima resolución (medido) 

1% 

Muy corto (2 segundos) 

10 

Muy larga 

(9 minutos 25 segundos) 

2 

Muy largo 

(6 minutos 2 segundos) 

2 

Monitor pivotable para autorretrato (comprobado) 

1% 

No 

0 

Objetivo pivotable 

10 

No 

0 

Manejo de la cámara desde el PC (comprobado) 

1% 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

Ecología 

1% 


6,00 


6,00 


6,00 

Tipo de batería 

1% 

Hidruro de metal 

6 

Hidruro de metal 

6 

Hidruro de metal 

6 

Otros 

10% 


7,00 


7,00 


6,20 

Tamaño (ancho x alto x profundidad, medido) 

1% 

Pequeña (aprox. 
13,5x7,5x5,4cm) 

8 

Pequeña (aprox. 
14,7x8,3x5,8 cm) 

8 

Muy pequeña 
(aprox. 10,3 x 6,8 x4cm) 

10 

Peso con baterías o pilas y chip de memoria (medido) 

1% 

Alto (446 gramos) 

4 

Alto (460 gramos) 

4 

Normal (328 gramos) 

6 

Resolución máxima (comprobado) 


1760x1168 


1600x1200 


1280x960 


Tipo de chip de memoria/capacidad incluido (comprobado) 


Compact-Flash/ 

20 Megabytes 


Compact-Flash/ 

8 Megabytes 


Compact-Flash/ 

8 Megabytes 


Coste medio de juego de pilas (comprobado) 

1% 

Bajo» 250 ptas 

8 

Ninguno (incluye batería) 

10 

Ninguno (incluye batería) 

10 

Cantidad de imágenes por recarga de baterías o juego de pilas (comprobado) 

2% 

Muchas 

(aprox. 340 imágenes) 

8 

Muchas 

(aprox. 400 imágenes) 

8 

Normal 

(aprox. 200 imágenes) 

6 

Capacidad máxima de imágenes sobre chip de memoria incluido 
(a máxima/mínima calidad de imagen, comprobado) 

2% 

Muchas (32 imágenes/ 

245 imágenes) 

8 

Normal (1 imagen/ 

200 imágenes) 

6 

Pocas 

(4 imágenes/106 imágenes) 

4 

Factor de aumento (Zoom) 


2 x ópticos, 3 x digitales 


3 x ópticos, 2,5 x digitales 


2,5 x ópticos 


Riel para flash adicional (comprobado) 

1% 

No dispone 

0 

Manguito 

4 

No dispone 

0 

Transmisión de las imágenes al PC (comprobado) 

1% 

Cable de serie y USB 

8 

Cable de serie 

6 

Cable serie 

6 

Conector de salida de las imágenes al televisor (comprobado) 

1% 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Programas de transmisión y retoque de imágenes incluidos (comprobado) 


Adobe PageMill, 
PhotoDeLuxe, PhotoPrint 


Nikon View, Photoshop 

LE, Slideandsound 


Plug-lnde Photoshop, 
PhotoStitch, TimeTunnel, 
SlideShowMaker 


Nota parcial 

100% 


6,32 


6,26 


5,92 

Corrección positiva / negativa 



0 


0 

Recogida gratuita del 
producto para clientes 
de fuera de Madrid 

0,20 

Calidad 

| Bien 4- 

6,32 | 

Bien 

6,26| 

Bien 

6,12] 

Precio/calidad 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

Precio IVA incluido (pesetas) 

159.000 ptas. 

188.900 ptas. 

115.884 ptas. 

Cálculo de la nota precio/calidad 

159.000:6,32 = 25.159 = Suficiente 

188.900:6,26 = 30.176 = Suficiente 

115.884:6,12 = 18.935 = Bien 
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Test: 9 cámaras digitales 


C 4 a Puesto ^ (~ 5 a Puesto ~) ( _ 6 a Puesto ~ ) ( 7 a Puesto ~ ) ( 8 a Puesto ( 9 a Puesto ~ ) 



Toshiba 

PDR-M4 

re 

o 

z 

Epson 

Photo PC 800 

re 

o 

z 

Casio 

QV-8000SX 

o 

Z 

Fujifilm 

MX-2900Zoom 

re 

o 

z 

Sony 

DSC-F55 

re 

o 

z 

Agfa 

E-Photo CL50 

re 

o 

z 



6,00 


5,60 


6,00 


5,20 


6,00 


6,80 


Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 

Normal (12 meses) 

6 


Reparación 
en el distribuidor 

6 

Reparación 
en el servicio técnico 

5 

Reparación 
en el distribuidor 

6 

Reparación de defectos de 
fábrica en el fabricante 

4 

Reparación 
en el fabricante 

6 

Sustitución 
en el distribuidor 

8 


902122121 

6 

902405060 

6 

91 6647755 

6 

93451 1515 

6 

93402 6644 

6 

934767834/19 

6 


www.toshiba.es 


www.epson.es 


www.casio.com 


www.fujifilm.es 


www.sony.es 


www.agfa.es 



91 66067 00 


9358215 00 


902100486 


93451 1515 


93402 66 08 


9347676 00 



91 6606725 


9358215 55 


- 


93451 5900 


93402 6644 


93207 7697 




5,33 


5,18 


5,65 


4,78 


4,75 


4,43 


Algo oscuro, 
muchos detalles, 
algo violeta 

6 

Algo oscuro, 
muchos detalles, 
ligera falta de color 

6 

Buena iluminación, 
pocos detalles, color neutral 

6 

Demasiado oscuro, 
muchos detalles, 
color neutral 

6 

Demasiado oscuro, 
muchos detalles, 
color neutral 

6 

Demasiado oscuro, 
muchos detalles, 
color neutral 

6 


Demasiado oscuro, 
color neutral 

4 

Algo oscuro, 
escasez de color 

6 

Algo oscuro, color neutral 

6 

Demasiado oscuro, 
color neutral 

4 

Demasiado oscuro, 
demasiado verde 

2 

Demasiado oscuro, 
color neutral 

4 


Normal (76%) 

6 

Normal (76%) 

6 

Escasa (73 %) 

4 

Normal (76%) 

6 

Normal (76%) 

6 

Escasa (72 %) 

4 


Normal (37 dB/37 dB) 

6 

Fuertes (34,1 dB/30,1 dB) 

4 

Normal (35,6 dB/38,6 dB) 

6 

Fuertes (32,5 dB/30,4 dB) 

4 

Fuertes (36,9 dB/33,9 dB) 

4 

Muy fuertes (26,7 dB/27,5 dB 

2 


Muy falseado (59%) 

4 

Muy falseado (56%) 

4 

Ligeramente falseado (67%) 

6 

Muy falseado (55%) 

4 

Muy falseado (63%) 

4 

Muy falseado (56%) 

4 


Normal (18%) 

6 

Fuerte (23%) 

4 

Normal (17%) 

6 

Fuerte (22%) 

4 

Muy fuerte (32%) 

2 

Normal (17%) 

6 


Algo lento/algo lento 

6 

Rápido/algo lento 

6 

Algo lento/algo lento 

6 

Algo lento/lento 

4 

Algo lento/algo lento 

6 

Algo lento/algo lento 

6 


Normal (500 Lux) 

6 

Escasa (158 Lux) 

8 

Escasa (345 Lux) 

8 

Normal (600 Lux) 

6 

Escasa (145 Lux) 

8 

Escasa (270 Lux) 

8 


Suficiente (39%/0,6 m) 

4 

Suficiente (53%/1,6m) 

4 

Suficiente (36%/1 m) 

4 

Suficiente (34%/0,7 m) 

4 

Suficiente (47%/0,8 m) 

4 

Suficiente (77%/2,2 m) 

4 



6,97 


7,33 


7,21 


7,21 


6,61 


6,79 


Muy escasa (78 mm) 

2 

Muy escasa (74 mm) 

2 

Muy grande (1047 mm) 

10 

Muy escasa (93 mm) 

2 

Muy escasa (90 mm) 

2 

Normal (183 mm) 

6 


Grande (41 mm) 

4 

Normal (37 mm) 

6 

Normal (36 mm) 

6 

Normal (32 mm) 

6 

Normal (37 mm) 

6 

Normal (31 mm) 

6 


Fácil/fácil 

8 

Normal/normal 

6 

Fácil/fácil 

8 

Normal/fácil 

6 

Fácil/fácil 

8 

Normal/normal 

6 


En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 

En castellano 

10 


Normal (80%)/irreal/ 
pequeña (5 cm)/poca 
reflexión/Normal 
(144 cd/m2) 

6 

Muy escasa (53%)/bien/ 
muy pequeña (4,6 cm)/ 
poca reflexión/ 
normal (120 cd/m2) 

4 

Muy escasa 
(62%)/bien/pequeña 
(6,2 cm)/poca reflexión/ 
muy escasa (43 cd/m2) 

4 

Muy escasa (57%)/bien/ 
pequeña (5 cm)/poca 
reflexión/muy escasa 
(45 cd/m2) 

4 

Normal (80%)/neutral/ 
pequeña (5cm)/poca 
reflexión/muy 
escasa (33 cd/m2) 

6 

Muy escasa (61%)/neutral/ 
pequeña (5cm)/poca 
reflexión/muy 
escasa (45 cd/m2) 

4 


Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 


Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/no 

8 

Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí/sí 

10 


Escasa (83%) 

4 

Igual (99%) 

10 

Normal (89%) 

6 

Igual (95%) 

10 

Normal (89%) 

6 

Normal (88%) 

6 


No/sí/sí 

6 

Sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí 

10 

Sí/sí/sí 

10 

No/sí/sí 

6 

Sí/sí/sí 

10 


No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 


Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 

Sí/sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

No 

0 

Sí 

10 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 

Fácil 

8 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Escasa (10 cm) 

8 

Escasa (9 cm) 

8 

Muy escasa (1 cm) 

10 

Escasa (9 cm) 

8 

Escasa (8 cm) 

8 

Escasa (7 cm) 

8 


No 

0 

No 

0 

No 

0 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Muy larga (9 segundos) 

2 

Largo (4 segundos) 

4 

Largo (4 segundos) 

4 

Normal (3 segundos) 

6 

Muy larga (6 segundos) 

2 

Muy largo (9 segundos) 

2 


Muy corta (2 segundos) 

10 

Muy corto (6 segundos) 

10 

Muy corto (2 segundos) 

10 

Muy largo 

(15 minutos 13 segundos) 

2 

Larga (40 segundos) 

4 

Muy largo (45 segundos) 

2 


No 

0 

No 

0 

Objetivo pivotable 

10 

No 

0 

Objetivo pivotable 

10 

No 

0 


No 

0 

Sí 

10 

No 

0 

No 

0 

No 

0 

No 

0 



8,00 


6,00 


2,00 


8,00 


8,00 


2,00 


Iones de litio 

8 

Hidruro de metal 

6 

Tipo AA 

2 

Iones de litio 

8 

Iones de litio 

8 

TipoAA 

2 



6,60 


6,40 


6,20 


7,00 


5,60 


5,60 


Muy pequeña 

(aprox. 11,2 x 6,9 x 4,4 cm) 

10 

Pequeña 

(aprox. 14,7x8,3x5,8 cm) 

8 

Pequeña 

(aprox. 14x7,7x6,3cm) 

8 

Pequeña 

(aprox. 13x7,7x6,7 cm) 

8 

Muy pequeña 
(aprox. 10,5x8x5 cm) 

10 

Pequeña 

(aprox. 13,1 x 7,3 x 5,5 cm) 

8 


Escaso (267 gramos) 

8 

Escaso (283 gramos) 

8 

Alto (423 gramos) 

4 

Normal (382 gramos) 

6 

Escaso (267 gramos) 

8 

Alto (406 gramos) 

4 


1600x1200 


1600x1200 


1280x960 


1800x1200 


1600x1200 


1280x960 



Internos/16 Megabytes 
Smart-Media/8 Megabytes 


Compact-Flash/8 Megabytes 


Compact-Flash/8 Megabytes 


Smart-Media/8 Megabytes 


Memory Stick/4 Megabytes 


Smart-Media/8 Megabytes 



Ninguno (incluye batería) 

10 

Ninguno (incluye batería) 

10 

Bajo» 250 ptas 

8 

Ninguno (incluye batería) 

10 

Ninguno (incluye batería) 

10 

Bajo» 250 ptas 

8 


Normal 

(aprox. 190 imágenes) 

6 

Normal 

(aprox. 260 imágenes) 

6 

Muchas 

(aprox. 480 imágenes) 

8 

Normal 

(aprox. 220 imágenes) 

6 

Pocas 

(aprox. 170 imágenes) 

4 

Normal 

(aprox. 270 imágenes) 

6 


Pocas 

(8 imágenes/124 imágenes) 

4 

Pocas 

(10 imágenes/118 imágenes) 

4 

Pocas 

(13 imágenes/63 imágenes) 

4 

Pocas 

(1 imagen/141 imágenes) 

4 

Muy pocas 

(8 imágenes/38 imágenes) 

2 

Pocas 

(12 imágenes/96 imágenes) 

4 


2 x digitales 


2 x digitales 


8 x ópticos, 4 x digitales 


3 x ópticos 


2 x digitales 


3 x ópticos, 2 x digital 



No dispone 

0 

No dispone 

0 

No dispone 

0 

Dispone 

10 

No dispone 

0 

No dispone 

0 


Cable de serie y USB 

8 

Cable de serie y USB 

8 

Cable de serie y USB 

8 

Cable serie 

6 

Cable de serie 

6 

Cable serie 

6 


Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 

Sí 

10 


Image Expert 


Presto! Mr. 

Foto, Adobe Page Mili 


Photo Leader, Panorama 
Editor, QuickTime3 


Driver Twain, Adobe Photo- 
DeluxeHome Edition 3.0 
para Windows 


Picture Gear 3.2 


Photo Wise, Twain para PC, 
plug-inde 

Photoshop para Mac 




6,06 


6,04 


5,90 


5,86 


5,54 


5,08 



0 


0 


0 


0 


0 


0 

Bien 6,06| 

Bien 6,04 

Bien 5,90 

1 | Bien 4- 5,86| 

Bien 5,54 

Bien 4- 

5,08| 

Bien 

Bien 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Bien 

120.000 ptas. 

118.900 ptas. 

149.900 ptas. 

165.000 ptas. 

205.000 ptas. 

116.000 ptas. 

120.000:6,06 = 19.802 = Bien 

118.900:6,04 = 19.685 = Bien 

149.900:5,90 = 25.407 Suficiente 

165.000 ¡5,86 = 28.157 = Suficiente 

205.000 ¡5,54 = 37.004 Suficiente 

116.000:5,08 = 22.835 = Bien 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 9 cámaras digitales 




Nikon Cool Pix 950 


2 o Puesto 




Hay dos testi¬ 
gos junto al vi¬ 
sor de encua¬ 
dre. El rojo indica que el flash está 
listo y el verde, un enfoque correcto. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

188.900 ptas. 



• Batería de iones de litio 

• Dispositivo de flash 
suplementario 



• Adaptador de corriente no 
suministrado 

• Botones incómodos 

• La transmisión muy lenta 

Para obtener más información, contacte con: 
Nikon. C/ Ciencias 81, Nave 8. Polígono Pedro- 
sa. 08908 Barcelona. Tel. 93 264 90 90 



Toshiba PDR-M4 


4 o Puesto 



O o 

A f 

o o 


El botón de “la pa¬ 
pelera”, permite bo¬ 
rrar cómodamente 
las fotografías que 
no nos gusten. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

120.000 ptas. 

• La transmisión es muy rápida 


• Batería ecológica 

• Tamaño muy reducido 



• El zoom es muy corto 


Para obtener más información, contacte con: 
Toshiba. Parque de San Fernando. Ed. Europa 
I o planta. 28830 Madrid. Tel. 91 660 67 00 



5° Puesto 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

118.900 ptas. 



• La transmisión es muy rápida 

• Adaptador de corriente 

• Disparador accionadle des¬ 
de el ordenador 



• El zoom es muy corto 


Para obtener más información, contacte con: 
Epson Ibérica, S.A. Avda. de Roma, 18 - 26. 
08290 Barcelona. Tel. 93 582 15 00 


Casio QV-8000SX 


6 o Puesto 



El objetivo gi¬ 
ratorio permite 
hacer autorre¬ 


tratos observándose en la pantalla an¬ 
tes de apretar el disparador. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

149.900 ptas. 


• El zoom es muy potente 

• La transmisión es muy rápida 

• Autonomía de las baterías 



• No tiene buscador de fotos 

• Adaptador de corriente no 
suministrado 

Para obtener más información, contacte con: 
Grupo ADLI. C / Carpinteros, 8.28670 Villavi- 
ciosa de Odón. Madrid. Tel. 902 100 486 
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Test: 9 cámaras digitales 


Vídeo/Foto/HiFi 


na Fujifilm MX-2900 Zoom 



7 o Puesto 



La zapata de flash, 
permite utilizar un 
flash más potente 
cuando hay muy po¬ 
ca iluminación. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

165.000 ptas. 



• Autonomía de las baterías 

• El enfoque de imagen es 
muy rápido 



• El zoom es muy corto 

• La transmisión es muy lenta 


Para obtener más información, contacte con: 
Fujifilm. C/ Aragón, 180.08011. Barcelona. 
Tel.93 451 15 15 


Sony Cyber-shot DSC-F55 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

205.000 ptas. 



• Puede grabar vídeo y audio 

• Batería ecológica 

• Tamaño muy reducido 



• El zoom es muy corto 

• No tiene buscador de fotos 


Para obtener más información, contacte con: 
Sony España, S.A. C/ Sabino de Arana, 52. 
08028. Barcelona. Tel. 93 582 15 00 


OH Agfa E-Photo CL50 


9 o Puesto 




ente 



l 


LCD 

on . áF\ 
OPÍ-fe 


Con el micrófono in¬ 
corporado puede 
grabarse un comen¬ 
tario de diez segun¬ 
dos con cada foto. 


Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

116.000 ptas. 



• Precio muy competitivo 



• La transmisión es muy lenta 

• Distorsiones de imagen 

• Adaptador de corriente no 
suministrado 

Para obtener más información, contacte con: 
Agfa-Gevaert. C / Provenza, 392.08025 Barce¬ 
lona. Tel. 93 476 76 00 




Mi opinión 



Luis Cecilio 
Mateo, 

redactor del test 

¿Digital o analógica? Esta es la pre¬ 
gunta que se realizan muchos afi¬ 
cionados a la fotografía que piensan 
comprar una nueva cámara. La res¬ 
puesta no es fácil, ya que ambos sis¬ 
temas tienen sus pros y sus contras. 
Yo creo que depende del uso que se 
le vaya a dar a la cámara y de la ca¬ 
lidad que se quiera obtener. Lo cier¬ 
to es que las cámaras digitales son 
bastante más caras que las analógi¬ 


cas. Pero si se sacan fotos con bas¬ 
tante frecuencia no se tardará mucho 
en amortizar el equipo. Piense en la 
cantidad de carretes, revelados y co¬ 
pias que puede llegar a pagar a lo lar¬ 
go de un año. Algunos, argumentan 
que la calidad de las fotos realizadas 
con cámaras digitales es muy baja. 
Pero, ¿necesito más calidad? Las cá¬ 
maras digitales ofrecen un nivel de 
detalle suficiente como para poder 
ver las fotos cómodamente, senta¬ 
dos frente al televisor, en ordenador 
o impresas en papel. La fotografía di¬ 
gital es ideal para el uso doméstico, 
pero aún tiene que avanzar mucho 
para llenar el corazón del enamora¬ 
do de la fotografía. 



En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 



























































































































Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 9 cámaras digitales 



Referencia 


re 



INI 

_= 

c 

o 

o 


S) 

C5 


E 


La imagen de referencia está tomada 
con una cámara ráflex. Las imágenes 
tomadas con este tipo de cámara sir¬ 
ven como muy buena referencia para 
apreciar las diferencias de ilumina¬ 
ción con respecto a la misma imagen 
tomada por una cámara digital. 



c/> 

o 


Para alcanzar el 100% de la calidad 
de representación, deben reconocer¬ 
se perfectamente las uniones del 
centro de la imagen. 




La perfección de la calidad del blanco 
y del color se alcanza cuando el punto 
de medición y las cruces coinciden y 
la línea del espectro del colortiene el 
mismo recorrido que la línea blanca. 




La imagen ideal se alcanza cuando 
las líneas rojas coinciden con las lí¬ 
neas negras. Cuanto menor sea el va 
lor del porcentaje, mayor será la des¬ 
viación del ideal. 


00 

a— 

O 

.£2 




► 


► 


► 


► 





Kodak 

DC280 


Bien: bajo de iluminación, 
muchos detalles, el color 
es neutral. 


Bien: La cámara digital re¬ 
presenta con buena calidad 
los detalles (76%). 


Nikon 

Cool Pix 950 


Bien: bajo de iluminación, 
muchos detalles, el color 
es neutral. 


Bien: La cámara digital re¬ 
presenta con buena calidad 
los detalles (76%). 


Canon 

Powershot A50 


Bien: algo bajo de ilumina¬ 
ción, muchos detalles, los 
rojos son débiles. 


Bien: La cámara digital re¬ 
presenta con buena calidad 
los detalles (76%). 


Bien: los colores están páli¬ 
dos y el blanco es recibido 
neutral. 


Bien: los colores están páli¬ 
dos y el blanco es recibido 
neutral. 


Bien: los colores están páli¬ 
dos y el blanco es recibido 
neutral. 




L 

i 


Bien: La desviación de las 
líneas rojas de las negras 
es de un 19%. 


Bien: La desviación de las 
líneas rojas de las negras 
es de un 19%. 


Bien: La desviación de las 
líneas rojas de las negras 
es de un 20%. 


Poca memoria por 
mucho dinero 

Si no se dispone de un or¬ 
denador donde descargar 
las fotos de vacaciones, la 
memoria de las cámaras di¬ 
gitales se nos agotará con las 
fotos del primer día. Así, que 
tendrá que optar entre lle¬ 
varse el ordenador de vaca¬ 
ciones para liberar espacio 
en la memoria de la cámara 
o comprar tarjetas de me¬ 
moria adicionales. 

Existen varios formatos de 
tarjetas de memoria y cada 
cámara utiliza un tipo de 
memoria diferente: 

Las tarjetas Smart Media 
12 (Pág. 102) están disponi¬ 
bles en capacidades de 4,8, 
16 y 32 Megabytes. Los mo¬ 
delos más baratos de 4 Mb. 
se pueden adquirir por unas 
4.000 pesetas. Las memorias 
de 8 Mb. son las que se su¬ 
ministran con la mayoría de 


cámaras y se pueden com¬ 
prar por unas 7.000 pesetas. 
Las tarjetas de 16 y 32 Mb 
son bastante más difíciles de 
encontrar. Además su precio 
es bastante elevado. Una me¬ 
moria de 32 Mb. cuesta más 
de 20.000 pesetas. 

Las tarjetas Compact 
Flash 13(Pág. 102) ofrecen 
una mayor capacidad, aun¬ 
que su tamaño es bastante 
más grande. Se presentan en 
capacidades de hasta 128 
Mb, pero una memoria de 
este tamaño tiene un precio 
prohibitivo. Por una tarjeta 
de 128 Mb hay que pagar 
más de 90.000 pesetas. En 
conjunto, las tarjetas Com¬ 
pact Flash son el doble de 
caras que la competencia. 
Por una memoria de 8 Mb 
hay que pagar unas 13.000 
pesetas. 

La tercera posibilidad 
de memoria para las cá¬ 
maras digitales domésticas 



Este prototipo de tarjeta 
Smart Media tiene un 
Gigabyte de capacidad. 


la ofrece el Memory Stick 

WjSpüi p. que por el mo¬ 
mento se emplea única¬ 
mente en aparatos Sony. Es¬ 
tá disponible en formatos de 
hasta 16 Mb. Una pastilla de 
4 Mb cuesta unas 6.000 pe¬ 
setas. El modelo de 8 Mb 
cuesta alrededor de 8.000 
pesetas y el de 16 Mb unas 
13.000 pesetas. Por el 
memento sólo se encuen¬ 


tran disponibles estas capa¬ 
cidades, pero pronto apare¬ 
cerán modelos de 32, 64 y 
hasta 128 Mb. 

Las cámaras fotográficas 
digitales que utilizan los 
profesionales usan memo¬ 
rias de tipo PCMCIA 
que ofrecen una 
capacidad increíble. Los mo¬ 
delos más caros alcanzan ca¬ 
pacidades de hasta 3.000 
Mb. Además, se pueden in¬ 
sertar directamente en unas 
ranuras que se encuentran 
disponibles en la mayoría de 
ordenadores portátiles. En 
el resto de memorias tam¬ 
bién se permite esta posibi¬ 
lidad, pero para hacerlo, se 
requiere el uso de un adap¬ 
tador especial donde se in¬ 
serta la pastilla de memoria 
para leerla en el ordenador. 
Antes de comprar una tar¬ 
jeta de memoria, hay que 
comprobar la capacidad má¬ 
xima que admite la cámara. 


De izuierda a derecha: 
Compact Flash, Smart Me¬ 
dia y Memory Stick. 



Si su cámara fotográfica 
utiliza tarjetas Smart Me¬ 
dia, tendrá que informar¬ 
se del modelo apropiado 
para su cámara, ya que 
estas memorias se pre¬ 
sentan en dos formatos 
diferentes que son in¬ 
compatibles con algunos 
aparatos. Si no está se¬ 
guro de cual es el que ne¬ 
cesita, es mejor llevar la 
cámara a la tienda para 
que le asesoren cual es la 
memoria apropiada. 
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Test: 9 cámaras digitales 


Vídeo/Foto/HiFi 






1- 




Bien: La desviación de las 
líneas rojas de las negras 
es de un 18%. 


¡H 

n 



Suficiente: La desviación 
de las líneas rojas de las 
negras es de un 23%. 







Bien: La desviación de las 
líneas rojas de las negras 
es de un 17%. 




L 



Bien: La desviación de las 
líneas rojas de las negras 
es de un 17%. 




1 

J 


Insuficiente: La desviación 
de las líneas rojas de las 
negras es de un 32%. 


r 

1 

1 



Bien: La desviación de las 
líneas rojas de las negras 
es de un 17%. 


Bien: La cámara digital re¬ 
presenta con buena calidad 
los detalles (76%). 


Bien: La cámara digital re¬ 
presenta con buena calidad 
los detalles (76%). 


Suficiente: La cámara digi¬ 
tal representa los detalles 
algo bajos (73%). 


Bien: La cámara digital re¬ 
presenta con buena calidad 
los detalles (76%). 


Bien: La cámara digital re¬ 
presenta con buena calidad 
los detalles (76%). 


Suficiente: La cámara digi¬ 
tal representa los detalles 
algo bajos (73%). 


Bien: los colores están páli¬ 
dos y el blanco es recibido 
neutral. 


Bien: los colores están páli¬ 
dos y el blanco es recibido 
neutral. 


Bien: los colores están páli¬ 
dos y el blanco es recibido 
neutral. 


Bien: los colores están páli¬ 
dos y el blanco es recibido 
neutral. 


Bien: los colores están páli¬ 
dos y el blanco es recibido 
neutral. 


Bien: los colores están páli¬ 
dos y el blanco es recibido 
neutral. 


Toshiba Epson Casio 

PDR-M4 Photo CD800 QV-8000SX 


Fujifilm 
MX-2900 Zoom 


Bien: bajo de iluminación, 
muchos detalles, el color 
es neutral. 


Bien: algo bajo de ilumina¬ 
ción, muchos detalles, 
tiende a violeta. 


Bien: bajo de iluminación, 
muchos detalles, el color 
es neutral. 


Sony 

DSC-F55 


Agfa 

E-Photo CL50 


Bien: bajo de iluminación, 
muchos detalles, el color 
es neutral. 


Bien: bajo de iluminación, 
muchos detalles, el color 
es neutral. 


Bien: buena iluminación, 
pocos detalles, el color es 
neutral. 


Pros y contras de la 
fotografía digital 

¿Merece la pena comprar 
una cámara digital? Le ex¬ 
plicamos las diferencias en¬ 
tre la fotografía tradicional 
y la tecnología digital. 

Calidad de imagen 

Si se compara una foto en 
papel tradicional con la im¬ 
presión de una foto digital, 
apenas se notan diferencias. 
Siempre y cuando se utilice 
una buena impresora de 
chorro de tinta a color. So¬ 
lamente con las ampliacio¬ 
nes se aprecia que la reso¬ 
lución de las fotografías 
“normales” es mucho mayor 
que la ofrecida por las foto¬ 
grafías digitales. En un caso 
extremo, si se desea impri¬ 
mir una foto digital a tama¬ 
ño póster, se observarán los 
píxeles de la imagen. De to¬ 
das maneras, las cámaras fo- 



Las cámaras digitales son 
más caras, pero sus memo¬ 
rias se pueden reutilizar. 


tográficas están avanzando 
a pasos agigantados en este 
sentido. En menos de un 
año, casi han conseguido du¬ 
plicar su resolución. 

Manejo 

La mayoría de cámaras digi¬ 
tales son igual de fáciles de 
manejar que las cámaras de 
película. El fotógrafo sim¬ 
plemente debe encuadrar el 
motivo utilizando el visor o 
la pantalla y presionar el dis¬ 
parador para realizar la fo¬ 
to. En las cámaras fotográfi¬ 


cas tradicionales la instala¬ 
ción del carrete tiene un pe¬ 
queño grado de dificultad. 
Sin embargo, en las cámaras 
digitales, la instalación de la 
tarjeta de memoria es un 
juego de niños. 

Medio ambiente 

La fotografía tradicional re¬ 
quiere muchos productos 
químicos. Primero para fa¬ 
bricar la película y después 
para revelarla. Estos pro¬ 
ductos pueden ser muy per¬ 
judiciales para el medio am¬ 
biente. Las cámaras digitales 
no requieren productos quí¬ 
micos para su funciona¬ 
miento. Incluso las tintas 
que utilizan las impresoras 
a color son biodegradables. 
Hay que tener en cuenta el 
consumo de energía eléc¬ 
trica. La utilización de bate¬ 
rías o pilas recargables es 
una manera de preservar el 
medio ambiente. 



En las cámaras tradiciona¬ 
les el carrete sólo se puede 
utilizar una vez. 


Precio 

Acceder a la fotografía digi¬ 
tal es bastante caro. Pero 
también hay que pensar en 
las ventajas que proporcio¬ 
na. Por ejemplo, si se dis¬ 
pone de un ordenador con 
conexión a Internet, las fo¬ 
tos se pueden enviar por E- 
mail al otro lado del mundo 
en cuestión de minutos. 
Además, el proceso de re¬ 
velado es mucho más bara¬ 
to que el tradicional, lo que 
ahorrará dinero a la larga. 


El futuro 

La calidad de imágen de las 
cámaras fotográficas digita¬ 
les mejora día a día. Pero 
con una calidad de dos mi¬ 
llones de píxeles aún no se 
ha llegado al techo. Los in¬ 
vestigadores están trabajan¬ 
do en fotochips que pueden 
alcanzar resoluciones de 
más de cuatro millones de 
píxeles. Pero hasta que no 
se alcancen resoluciones de 
seis millones de píxeles se¬ 
guirán notándose las dife¬ 
rencias entre las fotos digi¬ 
tales y las tradicionales. Si 
los fabricantes consiguen 
abaratar el precio de este ti¬ 
po de cámaras hasta conse¬ 
guir competir con las cá¬ 
maras compactas, todos 
comenzaremos a utilizar cá¬ 
maras digitales con más fre¬ 
cuencia. Hasta entonces, la 
mayoría seguiremos utili¬ 
zando la cámara tradicional. 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 9 cámaras digitales 



¿Qué es...? 


■ Smart Media 

Son las memorias más 
económicas de las que 
se utilizan en cámaras 
digitales. Su tamaño es 
similar al de un sello de 
correos, aunque por el 
momento sólo alcanzan 
un máximo de 16 Mb de 
capacidad. 

■ Compact 
Flash 

Son las tarjetas de me¬ 
moria más utilizadas en 
cámaras digitales y las 
que ofrecen más capaci¬ 
dad. Aunque su tamaño 
es algo más grande que 
el de las tarjetas de la 
competencia siguen te¬ 
niendo un tamaño muy 
reducido. 

H Memory 
Stick 

Es una pastilla de me¬ 
moria de reciente apari¬ 
ción que ha sido presen¬ 
tada por la casa Sony. 

Se utiliza para almace¬ 
nar cualquier tipo de 
contenido multimedia, 
bien sea una imagen, un 
sonido o un vídeo. Sony 
está lanzando muchos 
productos que lo utili¬ 
zan, por ejemplo: cáma¬ 
ras fotográficas digita¬ 
les, Walkman, cámaras 
de vídeo o incluso mar¬ 
cos para fotos. Es muy 
resistente a los golpes y 
su tamaño es similar al 
de un chicle. 

■ PCMCIA 

Es un sistema de tar¬ 
jetas que permite conec¬ 
tar fácilmente una gran 
variedad de dispositivos 
a un ordenador, que 
normalmente suele ser 
portátil. Su tamaño es 
similar al de una tarjeta 
de crédito, aunque es un 
poco más ancha. Exis¬ 
ten tarjetas PCMCIA de 
todo tipo, algunas incor¬ 
poran módems, tarjetas 
de red, tarjetas de soni¬ 
do, memorias o incluso 
discos duros. Por este 
motivo son una de las 
principales posibilida¬ 
des de ampliación de los 
ordenadores portátiles. 
Aunque también se utili¬ 
zan en otros dispositi¬ 
vos, como por ejemplo 
en las cámaras digitales. 



Fotos a toda pantalla 


Una de las opciones más 
interesantes de las cámaras 
digitales es la posibilidad de 
ver las fotos en la televisión. 
De esta forma, las fotos se 
podrán ver en grupo. Ade¬ 
más, ahorraremos mucho di¬ 


nero si imprimimos copias 
en papel. A continuación, les 
mostramos cómo hacerlo 
con las dos cámaras que han 
salido victoriosas en el apar¬ 
tado de calidad y Precio/ca¬ 
lidad de nuestro test. 


Conexión de la cámara Kodak 
DC280 al televisor 



1 Coloque el control gira¬ 
torio en la posición “pre- 
view” 



Pulse el botón “Menú”! 


y utilice las flechas 


para acceder a la opción 



A continuación pulse so- 
bre el botón + 
para activar la opción. 



Aquí debe seleccionar el 
intervalo de espera entre el 
salto de cada foto. Utilice los 

botones •- 

para modificar el valor y 



Cuando tenga selecciona¬ 
do el tiempo deseado, pulse 
el botón f 


4 Tendrá que conectar el 
cable de vídeo que se fa¬ 
cilita con la cámara en la co¬ 


nexión: 




5 El otro extremo del ca¬ 
ble, se debe conectar con 
la entrada de vídeo del tele¬ 
visor o el reproductor de ví- 


6 Para ver las fotos tendrá 
que poner el televisor o 
el vídeo en modo “video In”. 


Conexión de la cámara Canon 
PowerSoht A50 al televisor 


I Aseguresé de que el con¬ 
trol giratorio se encuen¬ 
tra en la posición “L”: 



2 Conecte el cable de ví¬ 
deo facilitado con la cá¬ 
mara a la entrada de vídeo 
del televisor: 



o al aparato reproductor de 
vídeo.Y ponga al aparato en 
modo “video In”. 


3 El otro extremo del cable 
se debe conectar en la sa¬ 


lida de vídeo de la cámara • 



4 Ponga el control girato¬ 
rio en la posición “Play”: 



5 En la pantalla de la cá¬ 
mara aparecerá la pri¬ 
mera fotografía • 

Pulse sobre el botón “LCD 

/VIDEO” •- 

para apagar la pantalla de la 

puter n°30 




cámara y visualizar la imá- 
gen en el televisor. 


6 Para hacer avanzar y re¬ 
troceder la foto en pan¬ 
talla, tendrá que utilizar los 
botones: v ^ 


y 
-_+ 
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Test: 9 cámaras digitales Vídeo/Foto/HiFi 


Probados en Computer Hoy: Vídeo/Foto/HiFi 

Ha visto un producto que le interesa y se plantea lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí 
encontrará los resultados de los test de los modelos que hemos probado. De esta forma se pueden 

comparar los modelos que probamos en números anteriores. 




Kodak DC 280 
El ganador obtuvo buena 
puntuación en calidad de 
imagen y servicio. 




Canon PowerShot A50 
Esta cámara tiene el 
mejor precio de todos 
los modelos probados. 


Pos.Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

Mini-Disc portátiles 

1 

Sharp 

MD-MS701 

■¡raí» 

Descatalogado 

1 

2 

Sony 

MZ-R35 

Bien 

Descatalogado 

1 

3 

Kenwood 

DMC-J7R 

I Bien | 

54.900 ptas. 

1 

4 

Sony 

MZ-R50 

1 Bien I 

Descatalogado 

1 

5 

Aiwa 

AM-F5 

Bien 

Descatalogado 

1 

Grabadores de CD Audio 

1 

Philips 

CDR765 

MlilEf 

79.900 ptas. 

4 

2 

Marantz 

DR 700 

«fiiEinr» 

104.900 ptas. 

4 

3 

Philips 

CDR880 

meiemem 

104.900 ptas. 

4 

4 

Pioneer 

PDR-555RW 


84.900 ptas. 

4 

5 

Philips 

CDR760 

■¡raí» 

61.900 ptas. 

4 

CDs vírgenes 

1 

Philips 

CD-RDA (Audio) 

¡Suficiente 

750 ptas. 

4 

2 

Pioneer 

RDD74B (Audio) 

Suficiente 

610 ptas. 

4 

3 

BASF 

CD-R Maxima Audio (Gold) 

Suficiente 

599 ptas. 

4 

4 

Fujifilm 

CD-R Audio 

Suficiente 

Consultar 

4 

5 

TDK 

CD-RXG (Audio) 

¡Suficiente 

995 ptas. 

4 

6 

BASF 

CD-R Maxima Audio (Silver) 

Suficiente 

599 ptas. 

4 



Vídeos de alta fidelidad 


1 

Panasonic 

NV-HD630 

1 Bien I 

69.900 ptas. 

9 

2 

Sony 

SLV-E730 

1 Bien I 

Descatalogado 

9 

3 

Aiwa 

HV-FX 6500 

Bien 

Descatalogado 

9 

4 

JVC 

HR-J 658E 

Bien 

Descatalogado 

9 

5 

Nokia 

VCR 3088 HiFi 

1 Bien I 

59.900 ptas. 

9 

6 

Philips 

VR 685 

1 Bien I 

59.900 ptas. 

9 

Reproductores de DVD 

1 

Yamaha 

DVD-S 700 

MlilEf 

Descatalogado 

10 

2 

Pioneer 

DV-717 

«rnEinr» 

135.000 ptas. 

10 

3 

Kenwood 

DVF-5010 


Descatalogado 

10 

4 

Samsung 

DVD-907 

MlilEf 

119.900 ptas. 

10 

5 

Thomson 

DTH 2000 

MlilEf 

89.900 ptas. 

10 

6 

Panasonic 

DVD PIO 

«fiiEinr» 

119.900 ptas. 

10 

7 

Sony 

PBD-V30 


160.000 ptas. 

10 

8 

Philips 

DVD 730 

■¡raí» 

89.950 ptas. 

10 



Cámaras fotográficas digitales 


1 

Kodak 

DC 280 

1 Bien I 

159.000 ptas. 

30 

2 

Nikon 

Cool Pix 950 

Bien 

188.900 ptas. 

30 

3 

Canon 

PowerShot A50 

I Bien | 

115.884 ptas. 

30 

4 

Toshiba 

PDR-M4 

Bien 

120.000 ptas. 

30 

5 

Epson 

Photo PC 800 

Bien 

118.900 ptas. 

30 

6 

Casio 

QV-8000SX 

Bien 

149.900 ptas. 

30 

7 

Fujifilm 

MX-2900 

Bien 

165.000 ptas. 

30 

8 

Sony 

DSC-F55E 

Bien 

205.000 ptas. 

30 

1 

Sony 

MVC-FD91 

Bien 

226.896 ptas. 

14 

2 

Kodak 

DC 260 

Bien 

Descatalogado 

14 


Pos.Fabricante 

Producto 

Calidad 

Precio 

N° 

2 

Canon 

PowerShot A5 

Bien 

Descatalogado 

14 

4 

Olympus 

C-900 Zoom 

ESSEI 

144.884ptas. 

14 

9 

Agfa 

E-Photo CL50 

Bien 

116.000 ptas. 

30 

5 

JVC 

GC-S5 

Suficiente 

Descatalogado 

14 

6 

Epson 

Photo PC 700 

Suficiente 

77.604 ptas. 

14 

7 

Ricoh 

RDC-4200 

Suficiente 

Descatalogado 

14 

8 

Minolta 

Diqimáqe EX Zoon 1500 

Suficiente 

125.900 ptas. 

14 

Minicadenas musicales 

1 

Schneider 

Broadway Prologic 

MlilEf 

85.900 ptas. 

17 

2 

Aiwa 

NSX-S 909 MEGA 

— ■ 

Descatalogado 

17 

3 

JVC 

MX-D752TR 

Bien 

69.900 ptas. 

17 

4 

Aiwa 

XR-H 1000 R 

Bien 

Descatalogado 

17 

5 

PhiliDS 

FW 850 

Bien 

79.900 otas. 

17 

Cámaras de vídeo digitales 

1 

Panasonic 

NV-DA1 

MlilEf 

229.900 ptas. 

18 

2 

JVC 

GR-DVF10E 

MfiiEinm 

Descatalogado 

18 

3 

Sony 

DCR-TRV110E 

Bien 

190.000 ptas. 

18 

4 

Sony 

DCR-TR 7000 


170.000 ptas. 

18 

5 

JVC 

GR-DVM5 

■Bien | 

249.900 ptas. 

18 

6 

JVC 

GR-DV3 

Bien 

Descatalogado 

18 

7 Canon 

DM-MV100 

■Bien | 

199.900 Dtas. 

18 


Cintas de Vídea VHS 



1 

Maxell 

HGX Black 

MiiilftMllMilfl 

1.050 ptas. 

25 

2 

Basf By Emtec 

PHGHiFi 


875 ptas. 

25 

3 

Basf By Emtec 

HiFi 240 

MlilEf 

995 ptas. 

25 

4 

TDK 

E-HG HiFi 

— M 

1.475 ptas. 

25 

5 

Basf By Emtec 

EQ 

MriiEinm 

725 ptas. 

25 

6 

Sony 

HiFi Excellence V 

«raí» 

950 ptas. 

25 

7 

TDK 

TV 

■Bien | 

595 ptas. 

25 

8 

Maxell 

GX Black 

H1III 

783 ptas. 

25 

9 

TDK 

HS 


695 ptas. 

25 

10 

Sony 

Premium V 

■Bien | 

700 ptas. 

25 

11 

Philips 

HG 

Bien 

600 ptas. 

25 


Autorradios con reproductor de CD 


1 

Blaupunkt 

San Remo RD168 


53.500 ptas. 

27 

2 

Grundig 

SCD5290 RDS 

Bien 

55.700 ptas. 

27 

3 

Kenwood 

KDC-5070R 

■Bien I 

52.100 ptas. 

27 

4 

JVC 

KD-5757 R 

Bien 

41.644 ptas. 

27 

5 

Pioneer 

DEH-P3000R 

Bien 

51.678 ptas. 

27 

6 

Pioneer 

DEH-P2000R 

■Bien I 

43.691 ptas. 

27 

7 Philius 

RC 625 RDS 

Suficiente 

39.900 ptas. 

27 

Autorradios con cargador de CDs 

1 

Blaupunkt 

Las Vegas D J 

■Bien | 

77.595 ptas. 

29 

2 

Grundig 

4200 RDS/MCD 36 

Bien 

80.000 ptas. 

29 

3 

Blaupunkt 

Kingston DJ 

■Bien I 

64.990 ptas. 

29 

4 

Kenwood 

CD3742R 

Bien 

57.990 ptas. 

29 

5 

Sony 

KP-C5080R 

Bien 

69.000 ptas. 

29 
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Ilustración: Alexander Hess. Montaje: Computer Hoy. 


Consumo 


Así evaluamos nuestros test 



Resultados deE test en detalle 


Fabricante 

Modelo 


Servicio 


Duración de la garantía (segün fabricante) 


Tipo de garantía (según fabricante) 


Teléfono de ayuda 


Servicio online 


Teléfono de información 


Fax de información 


¡Atención 
se ha producido 
un fallo! 


Calidad de recepción de la ra 


acepci ón con el coche en movimierí 


ión de cambio RDS 08 (Pao 


Wnjrtre dos emisoras (si 
Id/imisoras algo más 


La responsabilidad de fabricantes y distribuidores no termina en la tienda. De hecho, si hablamos de in¬ 
formática, la palabra garantía se ha convertido en algo tan importante como el precio. Por eso, en nues¬ 
tras tablas comparativas analizamos en detalle qué tipo de servicio postventa se ofrece. Lo hacemos así. 


E l servicio postventa, un 
concepto práctica¬ 
mente desconocido 
hasta hace unos años, es 
hoy algo imprescindible pa¬ 
ra cualquier producto in¬ 
formático. Nos hemos acos¬ 
tumbrado a preguntar por 
la garantía al mismo tiem¬ 
po que consultamos el pre¬ 
cio. ¿De qué nos sirve tener 
el ordenador más potente, 
el módem más rápido o la 
impresora con mayor defi¬ 
nición si, de pronto, se nos 
estropean (son máquinas al 
fin y al cabo) y no sabemos 
quién puede hacernos una 
reparación fiable? 

Esto, que parece de cajón, 
es un pequeño gran detalle 
a la hora de comparar un 
producto con otro, y, por 
supuesto, en Computer 
Hoy lo tenemos muy en 
cuenta en nuestras compa¬ 
rativas. No es sencillo: nos 


encontramos con que casi 
todos los productos tienen 
garantía, pero ésta es va¬ 
riable: en unos es de un año 
y en otros llega a diez. La 
puntuación no es la misma. 
Tampoco lo es cuando el fa¬ 
bricante se compromete a 
recoger y devolver los equi¬ 
pos averiados en el domi¬ 
cilio del cliente. 

El servicio es lo primero 
que valoramos 

En nuestros test, la prime¬ 
ra valoración, antes de pa¬ 
sar a analizar el producto 
en sí, se refiere a tres ser¬ 
vicios postventa: la garan¬ 
tía, la atención a través de 
hotlines y la existencia de 
una online bien montada. 
No obstante, es obvio que 
esta valoración cambia con 
cada producto analizado. 
Estos son, a grandes rasgos, 


los criterios que seguimos 
para puntuar todos estos 
servicios en nuestras com¬ 
parativas: 

Muy importante: qué 
tipo de garantía tiene 

Las hay de muchos tipos y 
de duración variable. Re¬ 
sulta especialmente im¬ 
portante en los productos 
de hardware, y los fabri¬ 
cantes que ofrecen sustituir 
los aparatos averiados 
mientras dura ésta reciben 
la máxima puntuación, so¬ 
bre todo si la sustitución la 
realizan en la propia casa 
del cliente. Puntuaciones 
menores (en sentido de¬ 
creciente) reciben los pro¬ 
ductos que cubren una re¬ 
paración en el distribuidor, 
en el servicio técnico de la 
marca o aquéllos en los que 
lo hace directamente el fa- 

puter n° 30 


bricante. En este apartado, 
puede que, en ciertos ca¬ 
sos, la puntuación no co¬ 
rresponda aparentemente 
a este baremo y el lector se 
sorprenda (hemos recibido 
alguna carta al respecto). 


La explicación es muy sen¬ 
cilla: cuando la reparación 
la hace el fabricante, debe¬ 
ría obtener la menor nota. 
Sin embargo, si se hace car¬ 
go de los gastos de trans¬ 
porte, el cliente no tiene 


~— =! 
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Cuando en nuestros test se analiza un sistema completo en 
el que, por ejemplo, la pantalla tiene un tipo de garantía, el 
CPU otro y los altavoces otro, puntúa siempre el menor. 
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Así evaluamos nuestros test 


Consumo 






En nuestros test, los teléfonos de ayuda puntúan por el coste de la llamada. Por eso, la me¬ 
jor calificación corresponde a líneas 900, que son gratuitas, seguidas de las 901, 902 ó lla¬ 
madas interprovinciales, y 906. En cambio, no podemos puntuar algo tan subjetivo como si 
son amables o efectivas. 


es realmente farragoso de¬ 
bido que las ofertas se han 
multiplicado y las tarifas 
cambian semana a semana. 

Telefono y fax de in¬ 
formación: no puntúan 

En todas las tablas reseña¬ 
mos en el apartado de ser¬ 
vicios los teléfonos y faxes 
de información, pero tan 
sólo lo hacemos a título in¬ 
formativo, y sin ninguna 
puntuación. 

Servicios Online: mejor 
si están en castellano 

Este apartado incluye pun¬ 
tuación o no según el pro¬ 
ducto de que se trate. Pue¬ 
de resultar una ayuda muy 
útil para un módem o para 


HGX™ 


que preocuparse demasia¬ 
do, lo arregla todo con una 
llamada y eso, evidente¬ 
mente, debe ser bonificado. 
Con respecto a la duración, 
la garantía más valorada es 
la que supera los 36 meses. 
Se refleja en la tabla como 
“muy larga”. A continua¬ 
ción estaría la de veinti¬ 
cuatro meses, que se con¬ 
sidera “larga”; la de doce 
meses, que sería “normal” y 
la de seis meses que se ca¬ 
lifica como “corta”. En al¬ 
gunos casos, evaluamos sis¬ 
temas completos en los que 
la pantalla tiene un tipo de 
garantía, el módem otro y 
la CPU otro. En estas oca¬ 
siones, optamos por pun¬ 
tuar la más corta. 

En este apartado conviene 
aclarar también que prima 
una garantía muy larga en 
el tiempo sobre cualquier 


Li* 


Albarán de pedido 
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Valorar la garantía 
puede ser compli¬ 
cado porque cada 
fabricante ofrece 
una diferente. Las 
hay de muy distin¬ 
tos tipos y de du¬ 
ración variable, 
pero considera¬ 
mos que las mejo¬ 
res son las que su¬ 
peran los tres 
años y las que 
prometen sustituir 
el equipo en la 
propia casa del 
cliente. En caso 
de duda, siempre 
prima la de dura¬ 
ción más larga. 


En determinados productos, 
como en el caso de las cintas 
de vídeo del n° 25, el servi¬ 
cio postventa no es determi¬ 
nante. Los apartados de pun¬ 
tuación aparecen en blanco. 

una impresora cuando el 
servicio permite descargar 
los últimos drivers, pero pa¬ 
ra unos altavoces este ser¬ 
vicio es meramente infor¬ 
mativo, ya que estos 
accesorios no necesitan nin¬ 
gún tipo de actualización. 
La condición básica para 
que un servicio online reci¬ 
ba una buena nota es que 
esté en castellano; si no, 
nunca recibirá más de 6 
puntos. Se valora, además, 
que la web tenga área de 
descarga de drivers, una sec¬ 
ción de FAQ (Frecuently As- 
ked Questions, donde están 
contestadas las preguntas 
que con más frecuencia se 
hacen al fabricante) o que 
disponga de contacto por e- 
mail. Si falta alguno de estos 
servicios, se va restando de 
la nota ideal, que sería 10. 


Rhtiuiru= 

_ P*LP]TJNUJV 

Los servicios online resultan 
especialmente valiosos para 
actualizar drivers y para 
conseguir los programas 
más novedosos. Es muy im¬ 
portante que están en caste¬ 
llano, si no son penalizados. 


otro tipo. Es más ventajoso 
para el cliente pensar en un 
producto garantizado por 
cinco años que en otro 
igual en el que el fabrican¬ 
te le promete la sustitu¬ 
ción, pero sólo durante seis 
meses.Y eso por mucho que 
la sustitución sea la mejor 
de todas las garantías y al 
consumidor le suene muy 
bien que le van a cambiar su 
ordenador o módem ave¬ 
riado por uno nuevo. ¿Qué 
pasará después de ese pri¬ 
mer año garantizado? 

Teléfonos de ayuda: 
cuánto cuestan 

Comprobamos los teléfo¬ 
nos de ayuda que da el fa¬ 
bricante, pero sin calificar 
su servicio. Si son amables 
y efectivos o no debe de¬ 
cirlo cada usuario. Si lo ha¬ 


cemos nosotros, sería sub¬ 
jetivo. La valoración se rea¬ 
liza, por tanto, según el cos¬ 
te de la llamada. De esta 
forma, una línea 900, que es 
gratuita, es la mejor pun¬ 
tuación posible. Después 
vendrían las 901, 902 ó las 
llamadas interprovinciales 
y, finalmente, las 906, que 
resultan muy caras (ver Ser¬ 
vicios Hotline en Compu¬ 
ter Hoy n° 28, pág. 118). El 
peor de los casos es que el 
producto no ofrezca hotli¬ 
ne. En los primeros núme¬ 
ros de Computer Hoy, mo¬ 
vidos por el afán de 
proporcionar la máxima in¬ 
formación al lector, incluía¬ 
mos en las tablas el coste 
de cada una de las llama¬ 
das, pero con la llegada de 
los nuevos operadores te¬ 
lefónicos, esto resulta muy- 
complicado y el resultado 

N°30 Computer 


Mi opinión 


1 s Sebastian 
Kampmeier 
coordiandor 
.¡yÉi) técnico 

La compra de un producto 
no acaba en el momento de 
salir de la tienda. Ocurre a 
veces, que cuando quere¬ 
mos conectar ese nuevo “ju- 
guetito” recién comprado, 
nos llevamos una desilusión 
cuando sin ningún motivo 
aparente simplemente no se 
enciende. Es en este mo¬ 
mento cuando entra en jue¬ 
go la calidad del servicio 
post-venta. 

Ninguna empresa puede ase¬ 
gurar que su producto fun¬ 


cione a la primera, ahora 
bien, un buen servicio post¬ 
venta debe velar para que el 
cliente sea el menos perju¬ 
dicado por una circunstan¬ 
cia tal vez ajena a él. La du¬ 
ración y el tipo de garantía 
demuestra la confianza que 
tienen los fabricantes en sus 
productos. ¿Por qué si no 
una marca se “atreve” a dar 
cinco años de garantía y otra 
solo uno? ¿Por qué hay fa¬ 
bricantes que nos hacen vol¬ 
ver a la tienda para cambiar¬ 
lo y otros van al propio 
domicilio? 

En mi opinión, servicio post¬ 
venta es la tarjeta de visita 
de los fabricantes y puede 
decir mucho de la calidad de 
sus productos. 
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Consumo 


Precios de mercado 



ED Procesador 

Es el componente más 
importante de un PC, 
realiza todos los cálcu¬ 
los y controla su funcio¬ 
namiento. Tras el mode¬ 
lo, p. ej. 
Pentium III, 
se indica la 
velocidad 
en mega- 
hercios 
(p.ej. 600 MHz). Cuanto 
mayor sea este número, 
más rápido es el orde¬ 
nador. Los micros más 
conocidos son los Cele¬ 
ron, Pentium II y Pen¬ 
tium III de Intel y los 
K6-2 y K6-3 de AMD. 

3 Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), que se mide en 
Megabytes (Mb). Lo 
mínimo, hoy en día, son 
32 o 64 Mb de RAM. 

M Disco duro 

En el disco duro se 
guardan los programas 
y los datos. Lo más Im¬ 
portante es su tamaño, 
yaque los ficheros, 
como las Imágenes, 
sonidos y vídeos, “de¬ 
voran” espacio en dis¬ 
co. El tamaño de los 
discos se mide en Gi- 
gabytes (Gb). 1 Gbson 
1.024 Mb. Hoy por hoy, 
lo normal es un disco 
de 4 o 6 “glgas”. 

EQ CD-ROM 

Los primeros lectores 
de CD-ROM accedían a 
los datos a una veloci¬ 
dad de 150 Kb/seg. 
Cada nuevo modelo es 
más rápido. Un CD- 
ROM 32X es 32 veces 
más rápido que los pri¬ 
meros aparatos. Lo mí¬ 
nimo es un 32X o 40X. 

ES AGP 

Es un sistema para co¬ 
nectar la tarjeta gráfica 
al PC, es más rápido 
que el antiguo, el PCI. 

ES TFT 

Una de las tecnologías 
usadas para fabricar 
pantallas planas para 
portátiles. Es la mejor y 
la más cara. El tamaño 
mínimo debe ser de 
12,1 o 13,3 pulgadas. 




j 



C uánto cuesta un orde¬ 
nador personal con un 
procesador Pentium III? ¿Y 
una impresora de chorro de 
tinta? ¿Dónde puedo com¬ 
prar un módem y un lector 


de CD-ROM? Puede encon¬ 
trar respuesta a éstas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para usted los anuncios de la 
prensa diaria y de revistas es¬ 


pecializadas y le enumera las 
mejores ofertas. En los núme¬ 
ros siguientes de Computer 
Hoy comprobará las varia¬ 
ciones de los precios para sa¬ 
ber mejor lo que compra. 


Aviso a los 
distribuidores 

Mándenos sus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 8772 


Fabricante 


ED Procesador 

GEMemoria RAM 

GE Disco Duro 

+ 


emoria 

Y 


Vendedor 


Tendencia del precio 

4 Sin cambios 
® Nuevo en la lista 
7i Más caro 
a Más barato 


Localidad I Teléfono 


Sistemas completos 


Clónico AMD K6/2,400 Mhz, 32 Mb, 4.3 Gb 

Extras: CD-ROM ül 44X; T. Gráfica SVGA 4Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" diqital 

96.300 ptas ® 

Microchip Informática 

Navarra 

948 13 60 83 

Clónico AMD K6/3,450 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 

Extras: CD-ROM 40X Toshiba; T. Gráfica Savaqe 8 Mb +TV; T. Sonido S. Blaster 128 PCI;Monitor15"diq¡tal 

120.524 ptas ® 

MicroRose 

Madrid 

91 550 12 35 

Clónico AMD K7,500 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 

Extras: CD-ROM 48X Creative; T. Gráfica Creative HIT I116 Mb AGP 53 x2; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 1 5" diqital 

161.588 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 547 64 40 

Clónico AMD K7,550 Mhz, 128 Mb, 8.4 Gb 

Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica Creative Blaster Riva TNTI116Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 1024 PCI; Monitor 15" diqital 

216.000 ptas <§> 

DeimaComputers 

Madrid 

91 44534 34 

Clónico AMD K/7, 600 Mhz, 128 Mb, 8.4 Gb 

Extras: CD-ROM 50X Acer; T. Gráfica SVGA Matrox G-40016Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 1024 PCI; Monitor Hitachi 61OET17" 

262.044 ptas 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 59416 85 

Clónico Celeron, 400 Mhz, 64 Mb, 4.3 Gb 

Extras: CD-ROM 48X Samsung; T. Gráfica SVGA Intel 3D 810; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Proview 15" 

104.284 ptas ® 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 0863 

Clónico Celeron, 433 Mhz, 32 Mb, 6,4 Gb 

Extras: CD-ROM 40; T. Gráfica Ati Rage 4Mb AGP; T. Sonido Yamaha 16 Bits PCI; Monitor Samsung 15" 

129.804 ptas ® 

Batch PC 

Cadena nacional 

902192192 

Clónico Mendocino, 450 Mhz, 32 Mb, 6.4 Gb 

Extras: CD-ROM 44X; T. Gráfica SIS 8 Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 16 Bits; Monitor 15" digital 

108.924 ptas ® 

Carrie 

Barcelona 

93 410 82 80 

Clónico Pentium II, 400 Mhz, 128 Mb, 10.0 Gb 

Extras: CD-ROM 48X; T. Gráfica Riva TNT 16Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor Proview 17" 

162.400 ptas <§> 

l&T 

Madrid 

91 53011 30 

Clónico Pentium III, 450 Mhz, 128 Mb, 8,4 Gb 

Extras: CD-ROM 40X ; T. Gráfica Riva TNT II32 Mb; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 17" digital 

179.684 ptas <§> 

Videal Computer Difusión 

Cadena nacional 

902115 539 

Clónico Pentium III, 500 Mhz, 128 Mb, 8,4 Gb 

Extras: DVD ROM 6 X Pioneer; T. Gráfica SVGA Savage 8 Mb AGP+TV; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 17" digital 

182.004 ptas <■§> 

Microline Si¡ystem 

Madrid 

91 593 8533 

Clónico Pentium III, 550 Mhz, 64 Mb, 6.4 Gb 

Extras: CD-ROM 44X; T. Gráfica Savage 8 Mb AGP+Tv; T. Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 

170.114 ptas ® 

Frontera Informática 

Madrid 

91 380 8303 

Clónico Pentium III, 600 Mhz, 64 Mb, 6.3 Gb 

Extras: CD-ROM 50X; T. Gráfica SVGA Ati 16Mb AGP; T. Sonido S. Blaster 128PCI; Monitor 15" digital 

206.770 ptas ® 

Tempus 

Cadena nacional 

91 527 64 94 

Ordenadores portátiles color 

Acer Extensa 512DX, Celeron, 366Mhz, 32Mb, 4,3Gb, TFT 12,1" 

265.640 ptas 0 

Caelsa 

Cadena nacional 

91 7950204 

Ahtec Topline 8000, AMD K6/2,400Mhz, 32Mb, 12.1", TFT 12.1" 

261.000 ptas <■§> 

Ahtec 

Cadena nacional 

902423424 

Calima CA6333L, Pentium II, 333Mhz, 32Mb, 4.2 Gb, TFT 12.1" 

310.880 ptas <■§ 

l&T 

Madrid 

91 53011 30 

Hewlett Packard OmnibookXE, Pentium II, 333Mhz, 32Mb, 4Gb, TFT12.1" 

328.164 ptas 0 

SMO Sistemas 

Madrid 

91 47960 86 

Jump Pentium II, 366Mhz, 32Mb, 4Gb, TFT 12.1" 

295.900 ptas ■* 

Jump 

Cadena nacional 

9022395 94 

MegaBook Topline 8000, AMD K6/2,366Mhz, 32Mb, 3,4Gb, TFT 12,1" 

248.240 ptas ® 

MegaChip 

Madrid 

91 46758 75 

Toshiba 4070 CDS, Celeron, 366Mhz, 64Mb, 4Gb, DSTN 13" 

285.244 ptas ® 

Activa 2000 

Madrid 

91 4720863 

Toshiba Satélite 2060CDS, AMD K6/2,366 Mhz, 32Mb, 4Gb, DSTN 121 11 

256.824 ptas ® 

Alvin Networks 

Barcelona 

9344802 57 

Impresoras de chorro de tinta 

Canon BJC-2000,720x360 ppp H , 5ppm ] 

19.604 ptas 0 

l&T 

Madrid 

91 53011 30 

Canon BJC-4400,720x360ppp, 5,5 ppm, A4 

26.564 ptas ® 

Cirrusgh 

Madrid 

91 36418 18 

Canon BJC-5100,1440x720ppp, lOppm 

33.524 ptas 0 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Epson Stylus Color 440,720ppp, 4ppm, A4 

17.168 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 47208 63 

Epson Stylus Color 460,720ppp,4ppm 

21.460 ptas ® 

1 nf i nity System 

Cadena nacional 

902103441 

Epson Stylus Color 660,1440ppp, 5ppm 

25.404 ptas a 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Epson Stylus Color Photo 750,1440x720ppp, 4ppm, A4 

45.936 ptas 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 52764 94 

Epson Stylus Color Photo EX, 1440x720ppp, 3ppm, A3 

66.004 ptas @ 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Hewlett-Packard Deskj 

et 720c, 600ppp, 8 ppm, A4 

27.492 ptas a 

Alvin Networks 

Barcelona 

9344802 57 

Hewlett-Packard Desk 

et 815,7ppm 

32.364 ptas ® 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Hewlett-Packard Deskj 

et 880c, 600ppp, 8 ppm 

36.400 ptas @ 

DeimaComputers 

Madrid 

91 44534 34 

Hewlett-Packard Deskj 

et 895cxi, 600ppp, lOppm, A4 

52.084 ptas <■§> 

Cirrusgh 

Madrid 

91 36418 18 

Lexmark Z11,1200x1200ppp,4ppm,A4 

14.300 ptas ■* 

DeimaComputers 

Madrid 

91 44534 34 

Lexmark 5770 Photo, 1200ppp, 8 ppm 

49.900 ptas 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Xerox C11,9ppm 

26.100 ptas <■§ 

Activa 2000 

Madrid 

91 47208 63 

Impresoras láser 

Canon LBP-660,600ppp, 6 ppm, 128Kb 

46.284 ptas a 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Hewlett-Packard LaserJet 1100,600ppp, 8 ppm, 2Mb 

62.000 ptas 

DeimaComputers 

Madrid 

91 44534 34 

Üki Okipage 20n,600x1200ppp,20ppm, 8 Mb 

165.300 ptas @ 

Frontera Informática 

Madrid 

91 38083 03 

Xerox P8e,600ppp,8ppm,4Mb 

57.884 ptas 0 

Activa 2000 

Madrid 

91 4720863 

Monitores 

ADI Microscan 4P, 15 pulgadas 

33.524 ptas 4 

Carrie 

Barcelona 

9341082 80 

Calima _ 17 pulgadas digital 

42.688 ptas 0 

Intranet Computers 

Madrid 

91 5540863 

LG Flatron 795FT+17 pulgadas 

66.108 ptas @ 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192192 

Mitsubishi Sean 50,15 pulgadas 

30.044 ptas <■§> 

Cirrusgh 

Madrid 

91 36418 18 

Mitsubishi Sean 70M, 17 pulgadas 

50.924 ptas 0 

Tu Almacén Informátici 

d Madrid 

9021201 38 

ÑEC V-72017 pulgadas 

46.284 ptas ® 

Activa 2000 

Madrid 

91 4720863 

Nokia 449xi Plus, 15 pulgadas 

34.551 ptas a 

Indeco Computers 

Madrid 

9021512 34 

Proview 17 pulgadas digital 

34.800 ptas 0 

Tempus 

Cadena nacional 

91 52764 94 



¡Atención: aviso importante! 

La fiabilidad de las ofertas publicadas en esta evaluación no puede ser comprobada por Computer Hoy, debido a que los precios más 
económicos suelen conllevar un peor servicio post-venta. Esto significa que las empresas mencionadas no serán siempre automáti¬ 
camente recomendadas por la Redacción. Una variación en el precio de un 15% es aceptable, si a cambio el cliente recibe un buen ser¬ 
vicio en su distribuidor más cercano. Si desea hacer un pedido a las empresas indicadas, por su propia seguridad, no acepte ninguna 
clase de pagos por adelantado. Además, elija siempre los anunciantes que le garanticen el derecho de devolución. 
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Precios de mercado 


Consumo 


Fabricante 

_Upo_1 

I Precio 1 

Vendedor | 

1 Localidad 1 

Teléfono 1 

Sony 

210est, 17 pulgadas 

59.044 ptas <■§ 

SMO Sistemas 

Madrid 

91 4796086 

Módems ED 






Diamond 

Supra 56K interno 

5.200 ptas <■§ 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4453434 

Elsa 

Microlink56K USB RDSI 

22.620 ptas <■§ 

Mega Chip 

Madrid 

91 4675875 

Ovislink 

56K interno PCI 

8.004 ptas <■§ 

Microline System 

Madrid 

91 5938533 

Sin marca 

56K PCMCIA 

16.588 ptas <■§> 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Sin marca 

56KV.90 interno 

4.500 ptas ■* 

Jump 

Cadena nacional 

902239594 

Sin marca 

128KRDSI interno 

7.528 ptas <■§ 

W.S.C. 

Cadena nacional 

902408408 

USRobotics 

128KRDSI interno 

9.164 ptas <■§ 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

US Robotics 

56KFaxmodem 

17.284 ptas <■§ 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

US Robotics 

Courier 128K interno RDSI 

49.764 ptas <■§ 

“Si - 

Madrid 

91 5943717 

Zoltrix 

56K interno 

6.844 ptas <■§ 

l&T 

Madrid 

91 53011 30 

Zoltrix 

Rainbow 56K externo 

11.020 ptas <■§ 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Zoltrix 

Rockwell 33.6K externo 

6.844 ptas <■§> 

Carrie 

Barcelona 

9341082 80 

Ratones y joysticks 

InterAct 

HammerHead-FX 

6.844 ptas <■§> 

Batch PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Logitech 

Cordless Wheel Mouse 

7.200 ptas a 

Microchip Informática 

Navarra 

948136083 

Logitech 

PS/2 

1.392 ptas ® 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Logitech 

Pilot Mouse 

3.016 ptas <■§ 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Logitech 

Wingman Attack 

3.944 ptas <■§> 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

NGS 

Ratón NG Perfect 

1.000 ptas ■> 

Jump 

Cadena nacional 

902239594 

Primax 

Raptor 3D 

8.004 ptas <■§ 

Pifio Informática 

Madrid 

913195130 

Escáneres EQ de color 

Acer 

AcerScan 31OP (300X600) Color- Paralelo 

10.324 ptas 

DX Micro 

Madrid 

91 5652015 

Acer 

AcerScan 620 (600X1200) Color - SCSI M 

19.140 ptas <■§ 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Epson 

GT-7000 (600x2400) Color -USB- 36 Bits 

32.364 ptas ® 

Pifio Informática 

Madrid 

91 31951 30 

Hewlett-Packard 

Scanjet 3200c (600X1200) Color- Paralelo- 30 Bits 

18.444 ptas ® 

S.l. 

Madrid 

91 5943717 

Logitech 

Storm TotaIScan (1200x1200) Color- Paralelo- 30 Bits 

28.072 ptas <■§ 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Plustek 

OptlcPro 19200S (1200x600) Color- SCSI-36 Bits 

21.924 ptas <■§ 

W.S.C. 

Cadena nacional 

902408408 

Primax 

9600 Direct True (300x600) Color - Paralelo - 36 Bits 

9.048 ptas ® 

Omega Componentes 

Madrid 

91 4071820 

Juegos 






E.A. Sports 

Triple Play Baseball 2000 

5.990 ptas <■§ 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Dinamic 

MigAlley 

2.995 ptas <■§ 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Proein 

Braveheart 

7.995 ptas ® 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Software de consumo 

Agencia EFE 

Un año en la vida de España (Anuario de 1998) 

4.995 ptas 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Anava 

Guía completa de París 

5.990 ptas ® 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 0239 

Larousse 

Diccionario Español- Francés 

4.990 ptas <■§ 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Marcombo 

Diseños rápidos para Excel 

2.840 ptas 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Microsoft 

Encarta 99 + Motocross madness 

9.990 ptas ® 

Zona Bit 

Cadena nacional 

91 7399013 

SP 

Curso de nóminas 

4.950 ptas <■§ 

Zona Bit 

Cadena nacional 

91 7399013 

Zeta Multimedia 

Como funcionan las cosas 

2.995 ptas <■§ 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 0239 

Dinamic 

Dinamic Kids 

3.500 ptas ® 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

SP editores 

Contaplus Profesional 

17.284 ptas <■§ 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Norton 

Norton antivirus 

8.990 ptas ® 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 597 0239 

Lectores de CD-ROM / DVD 

Actima 

CD-ROM 32X/ DVD R0M6X 

15.312 ptas <■§ 

IndecoComputers 

Madrid 

902151234 

Asus 

CD-ROM 50X 

12.033 ptas <■§ 

Omega Componentes 

Madrid 

91 4071820 

Creative 

CD-ROM 32X/DVD ROM 6X 

18.444 ptas <■§ 

Pifio Informática 

Madrid 

913195130 

Creative 

CD-ROM 48X 

8.004 ptas <■§ 

DX Micro 

Madrid 

91 5652015 

LG 

CD-ROM 48X 

7.600 ptas <■§ 

DeimaComputers 

Madrid 

91 445 0863 

Pioneer 

CD-ROM 32X/DVD ROM 6X 

14.036 ptas <■§ 

DX Micro 

Madrid 

91 5652015 

Pioneer 

CD-ROM 40X/DVD ROM10X 

18.444 ptas <■§ 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Samsung 

CD-ROM 48X 

8.004 ptas 

Activa 2000 

Madrid 

91 4720863 

Sin marca 

CD-ROM 40X 

15.660 ptas <■§ 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Sin marca 

CD-ROM 44X 

7.540 ptas <■§ 

Frontera Informática 

Madrid 

91 3808303 

Sin marca 

CD-ROM50X 

8.004 ptas @ 

TempusOrenadores 

Cadena nacional 

91 5276494 

Sin marca 

CD-ROM 24X/DVD ROM 5X 

14.407 ptas <■§> 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Toshiba 

CD-ROM 32X/DVD R0M6X 

17.284 ptas <■§> 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Grabadoras de CD-ROM 

Creative 

Grabador 2x2x24 - IDE 1 interno 

37.004 ptas <■§ 

l&T 

Madrid 

91 53011 30 

Hewlett-Packard 

Grabador 81 OOi - 4x2x24x - IDE interno 

38.164 ptas ® 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Hewlett-Packard 

Grabador 9110,4x8x32x - interno 

45.600 ptas <■§> 

DeimaComputers 

Madrid 

91 4450863 

Hewlett-Packard 

Grabador 9510 8x8x32x -IDE interno 

47.444 ptas <■§ 

Microline System 

Madrid 

91 5938533 

Philips 

Grabador 4x4x32x interno 

43.964 ptas <■§ 

Activa 2000 

Madrid 

91 472 0863 

Samsung 

Grabador SW204- 4x2x24x 

33.060 ptas <■§> 

IndecoComputers 

Madrid 

902151234 

Sony 

Grabador 4x2x24x- IDE interno 

34.684 ptas 4 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Teac 

Grabador 8x24x-SCSI 

45.623 ptas ® 

Omega Componentes 

Madrid 

91 4071820 

Yamaha 

Grabador CRW 6416 6x4x16x- SCSI INT 

37.004 ptas <■§> 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

CD-ROM vírgenes 

Imation 

CD-ROM virgen 

190 ptas <■§ 

Activa 2000 

Madrid 

91 4720863 

Pioneer 

CD-ROM virgen 

273 ptas <■§ 

Microlyne System 

Madrid 

91 5938533 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

175 ptas 

Cibor Ordenadores 

Valencia 

96362 0743 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

186 ptas <■§> 

Microline System 

Madrid 

91 5938533 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

125 ptas 4 

Jump 

Cadena nacional 

902239594 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

179 ptas <■§ 

InfinitySustem 

Cadena nacional 

902103441 

Sony 

CD-ROM virgen 

375 ptas <■§ 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

TDK 

CD-ROM virgen 

231 ptas <■§ 

Activa 2000 

Madrid 

91 4720863 

Traxdata 

CD-ROM virgen 

215 ptas <■§ 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902192 192 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

532 ptas <■§> 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Tarjetas gráficas 






3Dfx 

Voodoo III2000,16Mb, AGP 

18.444 ptas ©> 

Tu Almacén Informático 

Madrid 

9021201 38 

Ati 

128 Fury, 32Mb, AGP 

25.404 ptas <■§ 

Sertec Informática 

Madrid 

91 401 4430 

Ati 

RageFury, 32Mb, AGP 

25.404 ptas ® 

Carrie 

Barcelona 

934108280 

Elsa 

Erazor III 32Mb, AGP 

33.443 ptas <■§ 

Megachip 

Madrid 

91 525 0393 

Gigabyte 

GA660 TNTII32MB SDRAM 

30.044 ptas <■§> 

H.R.C. 

Barcelona 

932924233 

Intel 

8 Mb, AGP 

6.380 ptas 4 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 5276494 

Matrox 

Millenium G-200,8Mb, AGP 

11.484 ptas ® 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Matrox 

Millenium G-400 Dual 16Mb AGP 

25.172 ptas <■§ 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

S3 

Trio 3D, 4Mb, AGP 

4.756 ptas <■§ 

Negus Informática 

Madrid 

91 5191116 

STB 

3000 Vodoo III 16Mb AGP 

24.244 ptas 

Activa 2000 

Madrid 

91 4720863 

Winfast 

S320 Riva TNT, 16Mb, AGP 

20.764 ptas <■§> 

DX Micro 

Madrid 

91 5652015 


► 

ES ppp 

Puntos por pulgada, es 
la cantidad máxima de 
puntos que puede pin¬ 
tar la impresora en un 
cuadrado de una pulga¬ 
da (2,5cm)de lado. 
Cuantos más tenga, 
mejor. 

ES ppm 

Es el número máximo 
de páginas por minuto 
que puede imprimir un 
dispositivo. 

Módem 

Con un módem se enví¬ 
an y reciben datos por 
la línea telefónica. Ade¬ 
más, con muchos de 
ellos se pueden man¬ 
dar y recibir faxes. El 
dato más importante es 
su velocidad de trans¬ 
misión, que se mide en 
bps M. Lo normal 
hoyen día son los mó¬ 
dems de 56.000 bps. 

¡El bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de los mó¬ 
dems se mide en bits 
por segundo. Una gran 
velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. 

EQ Escáner 

Es un aparato que lee 
fotos, textos o dibujos 
y los transforma en fi¬ 
cheros informáticos 
para que el ordenador 
los almacene. Hay va¬ 
rios tipos: los de 
mano, los más bara¬ 
tos; los de documen¬ 
tos, que escanean ho¬ 
jas o folios, y los 
planos, que son capa¬ 
ces de escanear hasta 

J un libro. 

S IDE y SCSI 

Existen varios tipos de 
controladoras para los 
discos duros y otros 
dispositivos. Casi to¬ 
das son IDE, aunque 
en los PCs más caros, 
se suele utilizar el 
SCSI que es más 
potente y rápido. Las 
controladoras IDE 
suelen venir incorpo¬ 
radas en todos los 
PCs, mientras que las 
SCSI se compran 
aparte. 
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Consumo 


Los expertos responden 



Lo@@xp@rtc@ 
contestan sus cartas 

Cada día llegan a la redacción de Computer Hoy 
muchas cartas pidiendo ayuda informática. 

Lo que resulta evidente es que la mayoría de 
nuestros lectores sufren los mismos problemas. 
Desde esta sección, Computer Hoy le ofrece la 
oportunidad de que los especialistas de los fabrican¬ 
tes de hardware y software le aclaren sus dudas. 


¿Qué es...? 


EH Contorno 

El contorno es el con¬ 
junto de líneas que deli¬ 
mitan una figura u obje¬ 
to. En los procesadores 
de texto, cuando inserta 
un objeto, su contorno 
puede ser sólido o 
transparente. En el pri¬ 
mer caso, el texto no 
podrá “entrar” en el ob¬ 
jeto, mientras que en el 
segundo caso si puede. 

EInyectores 

En las impresoras de 
chorro de tinta, o de in¬ 
yección, estos dispositi¬ 
vos son los que permi¬ 
ten trasladar la tinta 
desde el cabezal de im¬ 
presión al papel. Los in¬ 
yectores proyectan pe¬ 
queñas gotas de tinta 
contra el papel. Cuanto 
más pequeñas sean es¬ 
tas gotas, la calidad de 
impresión será mejor. 

M Macro 

Son conjuntos de co¬ 
mandos que sirven para 
automatizarlas tareas 
que realice frecuente¬ 
mente. Para crearlas de¬ 
be preparar antes el 
conjunto de instruccio¬ 
nes que quiere que la 
componga, después 
asegurarse de ejecutar¬ 
las todas en el orden co¬ 
rrecto, pues todo lo que 
usted haga mientras 
grabe la macro quedará 
registrado en ella. Tenga 
cuidado cuando abra o 
use archivos de Word o 
Excel que contenga ma- 
cros, ya que existen vi¬ 
rus en forma de macros. 


Ya no puedo enmarcar una frase o palabra 


Cuando he querido en¬ 
marcar una frase o pala¬ 
bra en Word lo he hecho 
con el rectángulo de la ba¬ 
rra de dibujo. Sin embargo, 
últimamente, cada vez que 
intento realizar esta ac¬ 
ción, aunque me dibuja el 
rectángulo, el texto no que¬ 
da dentro del mismo, sino 
que que se desplaza fuera. 

CIENCIA 

Aunque he probado va¬ 
rias opciones, no encuen¬ 
tro la solución. 

Justo Mathamel, 
Don Benito 
Badajoz 


Lo más probable es que, 
sin que se haya dado cuen¬ 
ta, haya modificado la op¬ 
ción de Word que permite 
tratar al rectángulo como lí¬ 
nea o como objeto con con¬ 
torno EH. Probablemente 
encuentre la solución si¬ 
guiendo estos pasos: 

1 Mueva el puntero del ra¬ 
tón sobre el rectángulo 
hasta que adopte esta forma: 

i 

2 Haga click sobre el bo¬ 
tón secundario y selec¬ 
cione Formato de autoForma... | . 


3 En la ventana que se 
abre, haga click sobre la 
pestaña f 



4 Cuando se actualice el 
contenido de la ventana, 
fíjese si está acti¬ 
vada esta opción i 
Si es así, éste es 
el origen del pro- 


Estilo de ajuste 


:oi 


blema. Haga click sobre la 

opción •- 1 

y cierre la ventana. 

A partir de ahora, 
debería volver a 
poder enmarcar 
sus frases. 





m 

J 

Ninguno 


¿Por qué sólo me imprime en negro o verde? 


Tengo una Epson Stylus 
Color 400. El problema es 
que sólo imprime en negro 
y verde. Me gustaría saber 
si se debe al cartucho, los 
inyectores GE o si el origen 
del problema es otro. 

Félix González 
de Santos , 
vía Internet 

Para poder contestar de 
forma precisa, cabe realizar 
las siguientes observaciones: 

Antes de centrarnos en el 
problema, debemos com¬ 
probar si durante los perio¬ 
dos de limpieza de cabeza¬ 
les se puede observar la 
marca de las cuatro tintas so¬ 
bre la esponja que se en¬ 
cuentra en la parte derecha 
de la mecánica. Si sobre la 
esponja se aprecian los dis¬ 


tintos colores, tendremos la 
certeza de que el sistema de 
bombeo funciona y que los 
cartuchos contienen tinta. 

Una vez realizada esta 
comprobación, las dos razo¬ 
nes más probables para el 
error que nos ocupa, son las 
siguientes: 


1 Puede ocurrir que exista 
un error de configura¬ 
ción del driver. Como sabrá, 
este modelo permite confi¬ 
gurar la impresión mono¬ 
croma I 



2 Otra posible razón para 
este error es que se haya 
producido algún incidente 
en la parte de color del ca¬ 
bezal, producida, por ejem- 
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pío, por una sobretensión o 
cortocircuito. Esta impreso¬ 
ra tiene un sistema de pro¬ 
tección que consta de un fu¬ 
sible, que en estos casos se 
funde para evitar que se da¬ 
ñe el cabezal. En este caso 
sería conveniente que el 
usuario se pusiese en con¬ 
tacto con nuestro servicio 
técnico. 

En cualquier caso, para co¬ 
nocer un poco más en deta¬ 
lle el problema y la solución 
al mismo, el usuario se pue¬ 
de poner en contacto con 
nuestro Centro de Atención 
al Cliente a través del telé¬ 
fono 902 40 41 42, o bien a 
través de nuestro soporte 
Online en la página web de 
Epson -»v 

Centro de Atención 
al Cliente Epson 


Como “elimi¬ 
nar” un truco 

En el número 27, en la 
sección trucos de procesa¬ 
dores de textos, nos expli¬ 
can la forma de crear una 
macro GE en Word para in¬ 
sertar la firma con un 
click, lo que me parece es¬ 
tupendo. No lo es tanto que 
no expliquen cómo hacer 
desaparecer el icono, en el 
momento en que no que¬ 
ramos hacer uso de esa po¬ 
sibilidad. Les ruego me in¬ 
diquen cómo solucionar 
este “pequeño”problema, 
para evitar que la barra de 
herramientas se nos llene 
de iconos inútiles. 

Luis Freire, 
Lugo 

Una de las formas de eli¬ 
minar elementos de los me- 
nús o de las barras de he¬ 
rramientas de Word se 
explicó en nuestro número 
19, en el apartado procesa¬ 
dores de textos, con el títu¬ 
lo de “Eliminar opciones de 
los menús de Word 97”. Sin 
embargo, como es posible 
que no disponga de ese 
ejemplar, a continuación le 
resumimos cómo se hace: 

1 Inicie Word. Haga click, 
con el botón secundario 
del ratón sobre el icono 



2 Del menú de contexto 
que se muestra, seleccio¬ 
ne la Opción | Personalizar. 

3 Ignore la siguiente ven¬ 
tana que se abre. 

Vuelva a hacer click con el 
botón secundario del ratón 
sobre el icono anterior, pe¬ 
ro, esta vez, seleccione del 
menú de contexto la opción 
I Eliminar I . Su icono habrá 
desaparecido. 


_il 

|j 

¡Escríbanos! 



Envíenos sus dudas a: 

Computer Hoy 
Preguntas a expertos 
C/Pedro Teixeira, 8 ■ 2 a 
28020 Madrid 
computerhoy@hobbypress.es 
o al fax: 902 11 86 31 
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Consumo 


Asociar una extensión 


He seguido todos los pa¬ 
sos de la creación de pági¬ 
nas web y tengo el si¬ 
guiente problema. Hace 
tiempo instalé el programa 
GIFAnimator (para hacer 
GIFs animados M) pero, 
desde que instalé el MGI 
PhotoSuite SE de retoque 
fotográfico que venía con 
mi escáner, no he podido 
ver ningún GIF animado 
en mi PC. El PhotoSuite es¬ 
tá vinculado con todos los 
tipos de ficheros gráficos. 
¿Cómo puedo trabajar con 
los GIFs sin que se abra es¬ 
te programa? ¿Puedo des¬ 
vincular esta extensión m 
del programa ? ¿Cómo? 

Raúl Jiménez, 
Las Palmas de 
Gran Canaria 

Antes de ver cómo arreglar 
este problema paso a paso, 
conviene entender cómo 
funciona todo el mecanismo 
de las extensiones en Win¬ 
dows. Los programas, como 
PhotoSuite en su caso, no 
“cogen” un tipo de fichero y 
se lo quedan para siempre, 
sino que es Windows el que 
tiene un listado con todas 


mator al hacer doble click 
en un fichero .GIF. 

Veamos dónde se almace¬ 
na esta asociación y cómo 
cambiarla. 

I Haga doble click sobre el 
icono: 



2 En la ventana que se abre 
a continuación, selec¬ 
cione la opción I Ver I y 
| Opciones de carpeta... | . 

Ahora seleccione esta 
pestaña [Tipos de archivo] y 
verá la siguiente ventana: *- 

4 Desplácese por la lista de 
tipos de archivo me¬ 
diante las flechas •- 

hasta encontrar este archi¬ 
vo m Imagen GIF | . 

5 Haga doble click en él, y 
pasará a la ventana de 
edición: •- 

6 Seleccione la acción 
STHll y haga click en el 
botón [Editar... | ? con lo que se 
abrirá esta ventana: 


Acción de edición para este Upo: Imagen GIF 


Acción: 


lepen 


Aplicación utilizada para realizar la acción: 


Aceptar 


Cancelar 


Examinar.. 


I - Utilizar DDE (Intercambio dinámico de datos) 


las extensiones de los fi¬ 
cheros que se utilizan en un 
PC. Allí apunta, junto a cada 
extensión, cuál es el pro¬ 
grama que está asociado a 
ella. Si instala el GIF Anima- 
tor, éste le pide a Windows 
que lo asocie con los fiche¬ 
ros .GIF pero, si más tarde 
instala otro programa gráfi¬ 
co como PhotoSuite, éste 
también “pedirá” esta ex¬ 
tensión.Windows se la dará 
aunque antes la “tuviera” 
otro programa y, a partir de 
entonces, al hacer doble 
click en un .GIF, se lanzará 
PhotoSuite. 

También puede ejecutar el 
GIF Animator y, desde él, 
abrir un fichero .GIF. Lo que 
ya no funciona es el meca¬ 
nismo que lanza el GIF Ani- 


7 En la parte inferior pue¬ 
de ver el programa al que 
llama Windows cuando se 
hace doble click en un ar¬ 
chivo .GIF. 

Tras el nombre verá el pa¬ 
rámetro 5H “%1”, que deben 
estar siempre tras el nombre 
del programa elegido. 

8 Haga click en [Examinar...] . 

y se abrirá esta ventana: 
Desplácese por el disco du¬ 
ro hasta encontrar la aplica¬ 
ción que desea asociar a los 
ficheros .GIF, en su caso el 
GIF Animator, que posible¬ 
mente esté en “C:\Archivos 
de Programa\GIF Animator”. 
Cuando lo encuentre, re¬ 
cuerde que debe escribir el 
parámetro “%1” tras el nom¬ 
bre y haga click en I Abrir | . 



+ 


9 Haga click sobre el bo¬ 
tón [Aceptar | . en esta ven¬ 
tana y en las dos anteriores. 

De esta forma puede mo¬ 
dificar las asociaciones. 
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ID Online 


*v www.epson.es 



ES GIFs animados 

Es un una de las varian¬ 
tes del formato de archi¬ 
vo gráfico GIF, que es la 
abreviatura de Graphics 
Interchange Format. En 
español se traduce por 
Formato de Intercambio 
Gráfico. Es uno de los 
formatos más usados 
debido a que se puede 
incluir en las páginas 
web de Internet. 

La particularidad de los 
GIFs animados resideen 
que no se trata de una 
sola imagen, sino de va¬ 
rias, que se van alter¬ 
nando, de forma que al 
visualizarla parece una 
animación o un vídeo, 
pero sin ocupar el espa¬ 
cio en disco duro que 
ocupan estos últimos. 

S Extensión 

Todos los archivos tie¬ 
nen un nombre que indi¬ 
ca su contenido y lo di¬ 
ferencia de los demás, 
seguido de una coletilla 
de tres letras que indica 
su tipo. La extensión de 
un archivo son estas 
tres últimas letras. 

Por ejemplo, las termi¬ 
naciones: .txt (archivo 
de texto), .bat (archivo 
de proceso por lotes), 
.exe y .com (archivos 
ejecutables), .doc (do¬ 
cumento de texto, nor¬ 
malmente Word). Estas 
terminaciones son utili¬ 
zadas por el usuario y 
por el sistema operativo 
para averiguar rápida¬ 
mente el tipo de archivo. 

ES Parámetro 

Por parámetro se en¬ 
tiende cualquier indica¬ 
ción adicional para las 
funciones y comandos 
que se utilizan en la pro¬ 
gramación o en los co¬ 
mandos que se escriben 
en el símbolo del siste¬ 
ma. En programación 
también se les conoce 
con el nombre de argu¬ 
mentos. Con los pará¬ 
metros se puede definir 
de una forma más con¬ 
creta qué es lo que que¬ 
remos que haga el pro¬ 
grama; por ejemplo, se 
le puede definir que un 
listado pare cuando se 
completa la pantalla, pa¬ 
ra poder leerla. 
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Escriba sus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 


Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/ Pedro Teixeira, 8 
2 a Planta-28020 Madrid 
Fax: 902 11 86 31 
E-Mail: 

computerhoy@hobbypress.es 

La revista se reserva 
el derecho a resumir 
o extractar los mensajes 
por cuestión de espacio. 
En ese caso, confiamos 
en su comprensión. 


Os guardo 
por secciones 

Vuestra revista triunfa y sus 
contenidos y secciones son 
las justas y adecuadas. Por 
eso, os compra la gente. En 
mi opinión, no deberíais 
cambiar. Pero no es este el 
motivo principal de mi carta. 
Leí, en la sección de Cartas 
del número 27 de Computer, 
que se hacía referencia a que 
”a algún lector le gustaría 
que hicieseis coleccionables 
de algunas materias”. Al leer¬ 
lo, encontré muchas coinci¬ 
dencias con una carta mía, en 
la que hablaba de un tema 
parecido y no sé si tendría 
que darme por aludido y si 
este lector, que parecía más 
alguien de la revista que un 
lector, se estaba refiriendo a 
lo que yo decía. Como lo con¬ 
sidero interesante, quiero 
profundizar en el tema. 

Por la forma de maquetar la 
revista, se pueden tener orde¬ 
nadas todas las materias por 
secciones; aunque así estaría¬ 
mos descuartizando los 
ejemplares. Esto, claro, no 
deja de ser una opción perso¬ 
nal. Para quien quiera hacer¬ 
lo, vosotros podríais ayudar 
numerando las páginas de 
cada sección con una nume¬ 
ración paralela a la propia de 
la revista. Esta numeración 
enlazaría con los números de 


una sección entre quincena y 
quincena. De todas formas, 
no sé si lo hacéis a propósito, 
pero la publicidad ya hace 
posible arrancar las páginas 
por temas sin que se tenga en 
la siguiente página nada de 
otra sección. 

David Panoque, 
Granada 

No encuentro 
el Studio 400 

¿Cuál es el fabricante del 
editor de vídeo Studio 400, 
que apareció en el n° 6, en¬ 
tre las págs. 80 y 83? Con 
este nombre no he conse¬ 
guido encontrarlo. Tam¬ 
bién me gustaría saber si 
dicho dispositivo sirve pa¬ 
ra capturar imágenes des¬ 
de un vídeo o ha de ser 
desde una videocámara. 

Antonio Euillamón, 
Vía fax 

Nota del director. El nom¬ 
bre completo es DC Studio 
400y es de la marca Pinacle 
(wwwpinaclesys.com). En 
España, lo distribuyen UMD 
(tel: 94 476 29 93) y Me¬ 
mory Set (902 24 02 50). Se 
trata de una mesa de mez¬ 
clas que no captura vídeo. 
En el n° 13 de Computer Hoy 
presentamos otro producto 
de la misma marca que sí lo 
hace, el Studio DC10. 



Con la Studio DC 10 se pue¬ 
de realizar edición y captura 
de vídeo con el ordenador. 

No estamos 
conectados 

Me gustaría que en los artícu¬ 
los no nos remitierais tantas 
veces a páginas de Internet. 
No todos los lectores esta¬ 
mos conectados. 

A. López Sánchez, 
Sevilla 


Tarjetas MPEG-2 

Les sigo desde el número 16 
y, aunque al principio me 
mostré un poco escéptico 
debido a que me comenta¬ 
ban que su revista estaba 
muy bien y por poco precio, 
pensaba que no era cierto, en 
estos trece números me ha 
quedado claro que es una 
gran revista, amena y prácti¬ 
ca. Lo único que echo en falta 
es una comparativa de soft¬ 
ware de descompresión de 
MPEG-2 y otra de tarjetas de 
MPEG-2,ya que no me queda 
muy claro lo del DVD. 

Yapci Alonso Reyes, 
Tenerife 

Nota del director. Estamos 
preparando un test sobre 
sistemas MPEG-2 que publi¬ 
caremos en breve. 

Demasiado 

Microsoft 

No os voy a felicitar esta vez 
y tengo claro que esta carta 
no la publicaréis. 

Aunque es lógico, yo tam¬ 
poco lo haría. Hay que de¬ 
fender siempre los intere¬ 
ses de uno mismo. 

Estoy muy disgustado por¬ 
que habéis acabado como 
casi todas las demás publi¬ 
caciones. Según ha pasado 
el tiempo, la revista ha sido 
menos imparcial. Ahora sois 
vosotros quienes debéis pa¬ 
sar el test. 

La gota que ha colmado el 
vaso para mí ha sido el últi¬ 
mo reportaje de móviles. Y 
de eso sé un poquito. No se 
puede obviar, hoy por hoy, 
un teléfono libre y dual co¬ 
mo el Nokia 3210.Y, sin em¬ 
bargo, comparáis un Genie 
que casi acaba de salir cuan¬ 
do Nokia lanzó el suyo bas¬ 
tante antes. 

Por otra parte, deberías lla¬ 
mar a la revista Computer 
Gates, porque ya sólo me fal¬ 
taba leer en la página 9 del 
número 28 “nuestro millo¬ 
nario favorito”, refiriéndoos 
a semejante persona. Será el 
vuestro, no lo dudo, pero no 
intentéis que sea el de los 
lectores. 

Me puedo imaginar que ha¬ 
cer una revista no es fácil, 
pero a Computer hoy se le 
ha subido a la cabeza. 

Rubén Fernández 
González,Oviedo. Asturias 




Nota del director. 

Efectivamente, hacer 
una revista no es fácil. 

En nuestros test procu¬ 
ramos analizar, nú¬ 
mero a número, lo 
más representativo 
del mercado. En esta 
ocasión, el Nokia 
3210 no estuvo in¬ 
cluido por una razón 
muy sencilla: no llegó 
a tiempo a nuestra 
redacción ya que, 
como usted sabe, 
nuestros análisis se 
realizan en laborato¬ 
rios de Alemania. No obs¬ 
tante, tenemos previstas 
nuevas comparativas en 
breve en las que esperamos 
incluirlo. En lo referente a lo 
del “millonario favorito”, 
está claro que no ha enten¬ 
dido nuestro tono de sarcas¬ 
mo. Y con respecto a la pre¬ 
sencia mayoritaria de 
productos de Microsoft, en¬ 
tienda que el 90 por ciento 
de los usuarios funciona 
con ellos. Queremos ayudar 
a nuestros lectores a solu¬ 
cionar sus problemas con el 
ordenador y a facilitarles su 
trabajo. En Computer Hoy 
asumimos una postura im¬ 
parcial. No estamos casados 
ni mucho menos con Micro¬ 
soft, pero tampoco partici¬ 
pamos en ningún tipo de 
militanciagratuita en con¬ 
tra de sus productos o repre¬ 
sentantes. 

Sorprendido 
y preocupado 

Recientemente he adquirido 
un ordenador personal bási¬ 
co, para que lo empleen fun¬ 
damentalmente dos niños de 
6 y 13 años, pues considero 
que en poco tiempo el cono¬ 
cimiento del ordenador va a 
convertirse en algo tan bási¬ 
co como saber escribir. 

El problema es que, al leer el 
test de ordenadores econó¬ 
micos del n° 23 me he queda¬ 
do sorprendido y muy preo¬ 
cupado. No porque yo posea 
uno de los ordenadores anali¬ 
zados que debería estar 
prohibida su venta, sino por 
la total indefensión del con¬ 
sumidor ante estos temas. 
¿Cómo saber si la pantalla de 
nuestro equipo es segura o 
no, si ni tan siquiera cumplen 
aquellas normas que anun¬ 
cian, ni aún las más básicas? 


En mi caso, al ser niños sus 
principales usuarios, el tema 
me preocupa aún más si 
cabe, de tal forma que nada 
más leer su artículo adquirí 
un filtro óptico que les pro¬ 
porcionará, en principio, una 
protección adicional. 

Pero, visto lo ocurrido con 
las pantallas, ¿quién se fía de 
que lo que anuncian los cita¬ 
dos filtros lo cumplan? 

Jorge L Busto Cabo 
Mieres . Asturias 

¿Los precios 
van con IVA? 

Después de haber leído aten¬ 
tamente la revista, me ha sur¬ 
gido una duda que me gusta¬ 
ría que me aclaraseis: 

En la sección Consumo - Pre¬ 
cios de mercado, ¿los precios 
de los productos indicados 
llevan el IVA incluido? 

iñaki, 
Múskiz. Vizcaya 

Nota del director. Como 
norma, los precios de los 
productos que publicamos, 
tanto en esta sección, como 
en las restantes, llevan in¬ 
cluido el IVA. 
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Para que esté al día en pre¬ 
cios, actualizamos esta 
sección en cada número. 
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Consumo 


Teléfonos de interés 


En este número... 

Podrá contactar con 51 grandes empresas 



lEmpresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

Online 1 


3dfx 






www.3dfx.com 

3M 

Juan Ignacio Lúea de Tena, 19-25 

28027 

Madrid 

91 321 60 00 

91 321 60 02 

www.3M.com 

ADU 

P. 1. Pinares Llanos-Carpinteros, 8 - Ed. ADLI 

26870 

Villaviciosa de Odón 

902 100 486 



Agfa- Gevaert 

Provenza, 392 

08025 

Barcelona 

93 476 76 00 

93 207 76 97 

www.agfa.es 

AMB 

Casp, 55 

08010 

Barcelona 

93 265 37 73 

93 246 04 89 

www.amb-products.com 

Anaya Interactiva 

Juan Ignacio Lúea de Tena, 15 

28027 

Madrid 



www.anayainteractiva.com 

APC 

Jacometrezo, 15- of. 5 

28013 

Madrid 

91 758 99 70 


www.apcc.com 

Arrakis 

Isla de la Cartuja, s/n 

41092 

Sevilla 

902 22 21 22 


www.arrakis.es 

Atlantic Devices 

Caputxins, 58 

08700 

Igualada 

93 804 07 02 

93 805 40 57 

www.atlanticdevices.com 

Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

Boeder 

Lanzarote, 11 Nave 11 - Pol. Ind. Norte 

28700 

S.S. de los Reyes 

91 658 67 44 

91 623 97 98 

www.boeder.es 

Canon 

Joaquín Costa, 41 

28002 

Madrid 

901 21 22 21 

91 411 41 76 

www.canon.es 

CD World 

Gomis, 32-34 1° I a 

08023 

Barcelona 

902 33 22 66 

902 113 614 

www.cdworld.es 

CEAC 

Aragón, 472 

08013 

Barcelona 

902 10 20 30 

93 265 57 33 

www.ceac.com 

Compuke 

Cadarso, 3 

28008 

Madrid 

91 547 64 40 

91 547 44 25 


Corel 

Ctro. de Nuevas Tecnologías - P.T. del Vallés 

08290 

C. del Vallés 

900 95 35 38 


www.corel.com 

Creative Labs 

Apartado de Correos, 38 

08960 

Sant Just Desvern 


93 499 08 11 

www.creativelabs.com 

Deima Computer 

Magallanes, 34 

28015 

Madrid 

91 445 62 45 

91 445 67 61 


Dell Computer 

Basauri, 17 - Ed. Valrealty Blq. B 1° 

28023 

Madrid 

902 11 90 78 


www.dell.es 

Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

902 48 04 82 

902 380 382 

www.dinamic.com 

Edicinco, S.A. 

Plátanos, 32 

46025 

Valencia 

96 349 66 55 

96 348 28 92 


Emtec Magnétics Ibérica 

Velázquez, 140 bis- pl. 1 

28006 

Madrid 

91 562 62 11 

91 561 42 64 


Epson 

Avda. Roma, 18-26 

08290 

Cerdanyola 

93 582 15 00 

93 582 15 55 

www.epson.es 

Friendware 

Francisco Ramiro, 2 Edif. A 

28028 

Madrid 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

www.friendware-europe.com 

Fujifilm España 

Aragón, 180 

08011 

Barcelona 

93 451 15 15 

93 451 59 00 

www.fujifilm.es 

Global Pad 

Viridiana, 13F 2 

28018 

Madrid 

91 786 60 59 



Guay Internet 

P.Tecnológico de Alava ed. 4-pl. I a 

01510 

Miñano 




Flavas Interactive 

Avda. de Burgos, 9,1°, Of. 2 

28036 

Madrid 

91 383 26 23 

91 383 24 37 

www.coktel.es 

IBM 

Santa Hortensia, 26-28 

28002 

Madrid 

900 100 400 

91 519 39 87 

www.ibm.es 

Kodak 

Ctra. N-VI, km.23 

28230 

Las Rozas 

91 746 76 53 


www.kodak.com 

Logitech 

Nicaragua, 48 

08029 

Barcelona 

93 419 11 40 

93 419 89 79 

www.logitech.com 

Microsoft 

Rda. de Poniente, Ctro. Empr. Euronova 

28760 

Tres Cantos 

902 19 71 98 

91 803 83 10 

www.microsoft.com 

MR Micro Shopper 

Fundición, 61,63,65 y 67 

28529 

Rivas Vaciamadrid 

91 301 21 06 



Nec 

Azalea,1, Minipark 1, Ed. A 

28109 

Soto de la Moraleja 

902 15 17 21 

91 650 11 00 

www.nectech.com 

Nikon 

Ciencias, 81-Nave 8 - Pol. Pedrosa 

08908 

H. de Llobregat 

93 264 90 90 

93 336 34 00 

www.nikon-dpi.com 

Office 2000 

Madroños, 50 

37800 

Pinar de Alba 

902 19 41 94 

923 373 332 

www.office 2000 .es 

Ola Internet 

Españoleto, 25 

28010 

Madrid 




Orna Dist. Multimedia 

Saturno, 15 

28760 

Tres Cantos 

91 804 31 21 

91 804 30 61 


Panda Software 

Alameda Mazarredo, 18 

48009 

Bilbao 

94 424 47 19 


www.pandasoftware.es 

Planeta de Agostini 

Aribau, 185-187 I a entlo. 

08021 

Barcelona 

902 490 346 


www.planetadeagostini.es 

Prix Informática 

Apdo. de Correos n° 93 

28200 

S.L. del Escorial 

902 12 01 30 

91 896 05 10 

www.prix.com 

Proein 

Avda. de Burgos, 16, D, 1 

28036 

Madrid 

91 384 68 80 

91 577 90 94 

www.proein.es 

Sony España 

Sabino Arana, 52 

08028 

Barcelona 

93 402 66 08 

93 402 67 02 

www.sony.es 

Symbol Technologies 

Peonias, 2 Ed. Piovera Azul 

28045 

Madrid 

91 324 40 00 



System3 Informática 

Zaragoza, 13 

36203 

Vigo 

986 493 288 

986 494 109 


Toshiba 

P.E. San Fernando, Edif. Europa, 1° A 

28830 

Madrid 

91 660 67 00 

91 660 67 25 

www.toshiba.es 

UMD 

Ribera de Elorrieta, 7B 

48015 

Bilbao 

902 12 82 56 


www.umd.es 

Un¡2 

José Ortega y Gasset, 100, Ed. Lista 

28006 

Madrid 

1414 


www.uni2.1414.net 

Verbatim 

Narcís Monturiol, 2-2° 

08960 

S. Just Desvern 

93 473 75 00 


www.verbatim.es 

Virgin 

Hermosilla, 46, 2° Deha. 

28001 

Madrid 

91 578 13 67 

91 575 45 88 

www.virgin.com 

World On Line 




900 100 700 


www.worldonline.es 
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Indices 


Consumo 


¿Qué es...? 


Aquí encontrará un indice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 


Término 

T 

USB 

Este es el número que corresponde a la 

posición del término en los apartados: “¿QUÉ ES...? - 


Lo encontrará en esta página 

▼ 

5 01 


I Término 


Página Posición 


► 


¿Qué es...? 


EQ Base de datos 

Es un conjunto de infor¬ 
mación de cualquier ti¬ 
po, que esta ordenada y 
catalogada para ser fá¬ 
cilmente actualizada y 

r ->r| r "Hg 


AGP 

106 

5 

Ejecución especulativa 

12 

10 

Pin 

5 

5 

Archivo 

77 

3 

Envoltura 

58 

11 

Píxeles 

94 

9 

Archivo Wave 

72 

4 

Escáner 

107 

11 

Placa base 

9 

1 

ATAPI 

5 

1 

Extensión 

109 

5 

Polarización circular 

5 

6 

Banners 

62 

4 

Factor de aumento 

93 

5 

ppm 

107 

8 

Barra de dirección 

59 

15 

Flash BiOS 

9 

3 

PPP 

107 

7 

Barra de propiedades 

58 

12 

Formato 

47 

10 

Procesador 

106 

1 

Barras de fórmulas 

58 

10 

Formulario 

44 

8 

Puerto serie 

94 

6 

Base de datos 

71 

1 

Fotochip 

94 

8 

RAM 

52 

3 

Beta 

82 

7 

Frecuencia base 

19 

14 

RAM 

9 

6 

bps 

107 

10 

GIFs animados 

109 

4 

Ranuras de expansión 

9 

2 

Bus 

9 

4 

Grupos 

44 

6 

Registros 

72 

5 

Cabecera de columna 

47 

11 

Grupos de contactos 

54 

8 

Registros 

12 

7 

Cabeza de lectura 

52 

2 

Hackers 

62 

3 

Relación señal / ruido en brillo 

94 

10 

Caché 

19 

12 

Hoja de cálculo 

43 

1 

Relación señal /r uido en color 

94 

11 

Campos 

72 

6 

IDE y SCSI 

107 

12 

Resolución 

93 

1 

CD-ROM 

106 

4 

Inyectores 

108 

2 

ROM 

9 

5 

CDDB 

71 

2 

Macro 

108 

3 

Ruta 

77 

1 

Celda 

44 

7 

Marca de introducción de datos 

43 

4 

Sección 

54 

6 

Cero a la izquierda 

47 

9 

Memoria RAM 

106 

2 

Shareware 

72 

7 

Comandos 

54 

7 

Memoria Virtual 

52 

1 

Sistema 

77 

2 

Comercio electrónico 

19 

13 

Memory Stick 

102 

14 

SmartMedia 

102 

12 

Compact Flash 

102 

13 

Módem 

107 

9 

SSL 

62 

2 

Conjunto de datos 

43 

2 

MP3 

71 

3 

Tamaño máximo de tabla 

43 

3 

Contorno 

108 

1 

Multiplicador 

19 

15 

TCP/IP 

62 

1 

Directorio 

82 

6 

Navegador 

59 

16 

Texto artístico 

58 

13 

Disco Duro 

82 

5 

Números de serie 

58 

9 

TFT 

106 

6 

Disco Duro 

106 

3 

Números en coma flotante 

12 

9 

USB 

94 

7 

Diseño 

44 

5 

Números enteros 

12 

8 

Ventana 

77 

4 

Distancia focal 

93 

2 

Página 

19 

11 

Web 

58 

14 

DVD-R 

5 

2 

Parámetro 

109 

6 

Zoom digital 

93 

3 

DVD-RW 

5 

3 

Particiones 

52 

4 

Zoom óptico 

93 

4 

Editor del registro 

54 

5 

Picos 

5 

4 

- 




Anunciares 

¿Busca algún anuncio? Aquí tiene 
toda la publicidad a mano. 



En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 


























Avance 


Staff 


En el próximo número: 

A la venta a partir del viernes 10 de diciembre de 1999 


Hardware 


Comparativa de PCs 



Por cuarto de kilo 

Hemos buscado ordenadores potentes, que 
incluyan una amplia oferta de software o que 
ofrezcan características que se salen de lo 
común, pero con una condición imprescindible: 
que su precio no supere las 250.000 ptas. 


Práctico 


Ampliar el ordenador 



Más, mucho más 

Nuestro curso práctico de informática dará las cla¬ 
ves para ampliar el disco duro, instalar dos discos, 
cambiar la tarjeta de vídeo, ampliar la memoria 
RAM, instalar una unidad de CD-ROM... Y todo, 
como siempre, de una forma muy sencilla. 


Magazine 


Ideas para regalos de Navidad 



Llegan los Reyes 

Las mejores propuestas de regalos informáticos 
para esta Navidad, con atractivas sugerencias 
para todos los bolsillos y para todas las edades. 
Al tiempo, haremos un megasorteo con muchos 
premios para los lectores que participen. 


Test: Programas para grabar CDs 


Copias de seguridad 

EL CD-ROM es uno de los dispositivos de almace¬ 
namiento más utilizados. Resulta muy práctico 
cuando se quieren realizar copias de seguridad del 
disco duro o de programas recién comprados. 
Repasamos los últimos programas de grabación. 



Online 


Webs de postales y felicitaciones 



Tarjetas originales 

En Internet se pueden encontrar las tarjetas 
de felicitación más originales, con los motivos 
navideños más divertidos o con serios christmas 
para familia y empresa. Hemos seleccionado las 
webs con propuestas gratuitas más interesantes. 


Este sumario puede modificarse por exigencias de la actualidad. En ese caso, confiamos en su comprensión. 
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